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C'EST LA RENTREE !!! 



C'est la rentree pour tous, aiors on oublie le soleil, le 
sable, la mer, auxquels je n'ai pas eu droit cette annee, 
puisque j'ai du, par la force des choses, me livrer a 2 
mois de meditation a ramper dans la boue. Mais tart pis 
pour vous, me void de retour sur le magazine, et, vous 
en avez I'habitude, nous en profitons pour changer 
beaucoup de choses. 

Le plus visible est incontestablement la maquette du 
magazine; comme vous vous en rendrez certainement 
compte en feuilletant, ne serait-ce que les previews. 
Notre nouvelle maquette s'approche de plus en plus de 
son look final... Elle devrait vous plaire! 

Des ce numero, vous trouverez enfin un courrier des 
lecteurs, depuis le temps que vous nous le demandiez. 
En attendant que les rubriques de I'Avenfou et du Bi- 
douilleur Malade reviennent, vous pouvez aller consulter 
notre serveur 361 5 Gen4, sur lequel vous trouverez bien 
plus de soiuces, et de trues et astuces. 

Enfin, il n'y a plus de rubrique Oxygen des ce numero. 
Cet abandon soudain et precipite de notre actualite 
hors-jeux video qui enchantait la moitie d'entre vous et 
barbait ('autre moitie n'en est pas vraiment un. En effet, 
"Oxygen" vivra tres bientot de ses propres ailes. Dans le 
mensuei du meme nom, vous retrouverez tous les loisirs 
d'aujourd'hui: Cinema, Musique, Bande dessinee, 
Livres, Jeux, Hi-Tech, Video, Television etj'en passe. 
Plus de details dans le prochain numero. 

Voila, profitez bien de vos derniers jours de vacances, 
economisez un peu pour vous acheter les supers news 
qui arrivent pour Noel, et n'hesitez pas a nous ecrire 
pour nous indiquer ce que vous pensez de ce numero. 
On se retrouve le mois prochain, avec un Special Termi- 
nator 2 dans lequel vous trouverez un dossier complet 
sur le film, tout sur I'adaptation micro du jeu et en gran- 
tie premiere dans Generation 4 (merci qui?), une dis- 
quette contenant la demo du jeu encartee dans le maga- 
zine! 

Stephane Lavoisard 

P.S.: un grand merci pour vos reponses "en masse" au 
sondage du numero d'ete, que nous sommes en train 
de trailer. 
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- Regards moi (a ! 1'22"00 a Monaco 
je suis nul, nul, nul. 
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GAME GEAR. O U QUE TU SOIS 
C'EST PLUS FORT QUE TOI. 
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Ladies and gentlemen, I 'Ours, 
Le premier a monter stir la scene s'appelle Oodefroy Giu- 
dicelli, c'est le Chef, le Patron, le Directeurde la Publica- 
tion. C'est avec son pognon que tout se ialt.il merite un 
maximum d'applaudissements. Voici maintenant Stepha- 
na Lavoisard, II a ete eiu Redacteur En Chef Premiere 
GlasseLe Plus Elegant de I'annee 91. Admirezsa coupe 
au passage. Pour I'aider dans sa tache, voici Frank "Vol- 
tigeur" Ladoire et Didier Latil, sumommes les Laurel & 
Hardy de la Presse Iniormatique, c'est lui la grand c'est lui 
le petit nous sommes de bons amis, ils sont Redacteurs 
en Chef Adjoints. Voici la reine du Type*, c'est Francoise 
Germain, qui s'amuse a corriger pendant 10 jours et qui 
essaie de s'en remettre pendant le rests du mois. Ble est 
Secretaire de Redaction. Les Chefs de Rubrique montent 
enfin sur la scene, void Sophie Dumas, i'Egerie de Gene- 
ration 4, et Mic Dax, le Rien-Du-Tout de Generation 4. 
C'est le moment qu'ont choisi les redacteurs pour se pre- 
senter a la face du monde, voici Betty Franchi, Tristan 
Lathiere, Jean Delarte et Philippe Querleux. Excusez 
leurs costumes elimes aux manciies, Ils ne sont pas super 
bien payes. Le geant qui s'approctie en riant a la Bourvil, 
c'est notre Directeur Artistique, c'est Herve Hadmar, qui 
porta un drole de nom pour un blond aux yeux bleux, ca 
sent le true louche. Voici venir Olivier Frot, le dessinateux 
qui croque aussi brillamment les testeux. Mais quel est ce 
bruit ? II s'agit sans doute du peloton de la fabrication et 
de la maquette, comprenant Michel "je mords" Lhopi- 
tault. Marie "je mords' Faureau et Mireille "je mords" 
Guerineau. peloton assez bruyant. Si vous avez besoin 
de vous absenter, c'est le moment, car arrive a present le 
personnel d' ad ministration, c'est le moment le plus en- 
nuyeux de noire grande soiree. A la comptabiiite, nous 
avons Josiane Kerandel et Charles Con-valot, au Se- 
cretariat General, il y a Christeile Mourti, a la gestion 
commerciale et au club Gen4, nous avons Jerome "Je 



suis breton" Forneris, sans oublier Olivier "Je le suis 
aussi" Le Potvin au service des ventes. Pour clfire le de- 
file des personnages sans importance, voici Mic Dax, 
Arioch at STJC pour le 3615 GEN4. i/ous pouve; vous 
reveillw, car arrive sous le feu des projecteurs Antoine 
Harmei, le directeur de la publicise, qui nous ramene plein 
da sous, a la derniere minutB de preference, quand il ne 
se carbonise pas la peau pour jouer les playboys. Voiia, 
c'est fini, c'est au tour des adresses et des trues de loi 
penibtes a taper, on s'en passerait bien mais c'est obliga- 
tors, nous vivons dans une vellee de larmes. 
Adresse de la redaction, pour nous ecrire : 
Generation 4, 19 rue Hegesippe Moreen, 75018 PARIS. 
Adresse des patrons a qui se piaindre : 
Pressimage, 19 rue Hegesippe Moreau, 75018 PARIS. 
Adresse de la publicite. pour cracher la monnaie : 
Generation 4 Publicity : 19 rue Hegesippe Moreau, 75018 
PARIS. Tel : (1 ) 45 22 38 60. Fax : (1 ) 45 22 70 31 . 
Adresse du service des abonnements, pour s'abonner : 
Generation 4 Abonnements, 36 rue de Picpus, 7501 2 
PARIS, Tel: 43 42 OQ 60. 

Generation 4 est une publication Pressimage, SARL de 
Presse au capital de 2000 francs siegeant au 210 rua du 
Faubourg Saint Martin, 75010 PARIS. La copie et la tra- 
duction, meme partielles, de nos textes et documents 
sont formellement interdites sans notre autorisation. L' en- 
voi de textes, photos et documents impiique I'acceptation 
par I'auteur de leur libre publication dans le journal. Les 
documents ne son! pas retoumes, n'y revenez pas. 
Depot legal : troisieme trimestre 1991 . 
Photogravure : GYA (Paris), Prephix (Paris), 
Impression : Syma (Tor cy), 

Membre inscrtt OJD 
Commission paritaire : 69731 . 
ISSN : 0987-670OX 
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N'ACHETEZ PLUS A 

N'IMPORTE QUEL PRIX V0S 

LOGICIELS ACCESSOIRES ET 

CONS0MMABLES 

Au CLUB 25, 

vous beneficiez 

systematiquement 

de 25% de REMISE 

sur les prix 

habituellement 

pratiques! 

■ une simple adhesion: 100 F/an 

■ aucune obligation d'achat 

■ plus de 3 000 references sur 
ST, AMIGA, PC, AMSTRAD et 
CONSOLES (jeux, educatifs, 
professionnels, accessoires, 
consommables) 

■ des catalogues pratiiits chez 
vous 

■ les toutes dernieres nouveautes 

■ des livraisons rapides 

■ des remises supplemental res 
( -5% sur la 1"" commands ) 



FAITESV0SC0MPTES\ 
ETREJ0IGNEZ-N0USII 



DEMANDE DE 

RENSEIGNEMENTS 0U 

D'ADHESIONAUCLUB25 

( a retourner a Logiciels Service - CLUB 25 

33 Bd Marechal Juln 06800 CAGNES/MER 

Tel: 93 09 67 24 ) 



Nom Prenom :.. 



Code Postal 



Ville 

Ordinateur(s) utilise(s): 

□ ST □ AMIGA Q AMSTRAD 

□ PC □ CONSOLE 

□ Veuillez me faire parvenir les conditions 
generates du Club 25, un extrait de votre 
catalogue et un bulletin d'adhesion. 



Silence et profondeurs abyssales 




Pendant la Seconde Guerre mondiale, le "Silent Service" americain devait 
mener une carriere riche en actions, dangers et gloire. Tout seuls, en plein 
territoire entiemi, les capitaines du sous-marin traquerem et attaquerem la 
flotte japonaise du Pacifique, la marine la plus perfbrmante au monde. £n 
llespace de quatre ans, les hommes courageux du Silent Service paralyserent 
de facon heroique I'eeonomie maritime du Japon et detruisirent ses navires. 
La guerre du Pacifique fut gagnee depuis le fond de la mer. 

Silent Service fut salue unanimement par le public 
comme la derniere simulation du genre lors de sa 
sortie en 1985. Le nouveau Silent Service II prend 
la releve de son celebre predecesseur en tirant le 
meilleur parti de la technologie informatique pour 
vous offrir un realisme et une ambiance encore 
plus gran di oses. Avec des graphiques numerises 
ameliores, ce qui se fait de mieux en matiere de 
sons et de nouvelles options saisissames (don t la 
'Carriere de guerre' pour mener toute la 
campagne du Pacifique Sud), Silent Service II est 
une simulation historiquement precise sur le plan 
des decisions, craintes et triomphes des sous- 
?nariniers de la Seconde Guerre mondiale. 




Silent Service II fera bientot surface pour les IBM PC 
compatibles et Commodore Amiga dans tous les bons magasins 

MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GLB8DA. 




UNE MONTAfflBDE TESTS : L'ECLATE AVEC 
L'ECOLOGIE aHCJHL PLANET, LE DERNIER BITMAP 
BROTHERS : MAP RfffiETS! PREVIEWS MADE IN USA : 
DOSSIER GREMLIN AVEC LOTUS 2 ! WORK IN PROGRESS ! 
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Passion ne de jeux de roles, 
Didier Latil s'est lance a 
fond dans cette nouvelle 
production Rainbow Arts, 
d'autant plus qu'on y trouve 
de nombreux objets 
magiques, comme des 
armes, des parchemins ou 
encore des tutus. Plus qu'il 
n'en fallait pour que notre 
nain local soit comble ! 



Rainbow Arts change un 
peu de style avec ce jeu 
de roles tres complet. 
L'ecran et le systeme de 
jeu font tout de suite pen- 
ser a des jeux tels que Le- 
** gend of Faerghail ou 
Bard's Tale. Sous une apparence assez 
decevante pour ce qui est de la realisa- 
tion graphique, se cache en fait un jeu 
passionnant et complexe. Vous y jouez le 



role d'un homme des annees 90 qui se 
retrouve teleporte dans un monde paral- 
lels, etrange et medieval. Dans ce pays 
mysterieux vivent demons, creatures de 
legende, sorciers et objets magiques en 
tout genre (NDC : 5a vit, les objets ma- 
giques ?). Votre venue dans ce monde 
n'est pas due au hasard, et il semble 
qu'un tres puissant sorcier vous y ait te- 
leporte pour une raison connue de lui 
seul. Vous partez done a I'aventure, pour 
retrouver ce sinistre individu et I'obliger a 
vous ramener chez vous. Seul, vous 
n'avez aucune chance de survivre dans 
la region infestee de monstres et de per- 
sonnages peu recommandables. Il.faut 
done trouver quelques aventuriers pour 
vous accompagner dans vos periples (six 
en plus de votre heros). 
Tout le jeu repose sur I'acces aux diffe- 
rents menus en arborescence, qui appa- 
raissent dans la fenetre de droite. Ceux- 
ci sont assez complexes a utiliser, car le 
nombre d'options et d'actions ainsi dis- 
ponibles est tout simplement incroyable. 
Si cette multiplicity entraine une certaine 
lourdeur dans le systeme de jeu, elle est 
negligeable comparee a I'impression de 
liberie et d'interactivite que vous procure 



ce meme systeme. Pour ne citer qu'un 
seul exemple, je vais vous detailler 1 'op- 
tion "parler" qui permet de discuter avec 
la plupart des personnages rencontres. 
Ceux-ci ne sont pas systematiquement 
hostiles, et souvent leurs reactions de- 
pendent de votre charisme et de la facon 
dont vous menez la discussion. Vous 
pouvez en effet vous presenter, poser 
des questions (sur une dizaine de sujets 
differents), discuter, blaguer, vous mo- 
quer du personnage, le menacer, es- 
sayer de I'impressionner, le baratiner, 
marchander un objet, le maudire, vous 
vanter... Si vous vous y prenez comme il 
taut, votre interlocuteur va vous aider en 
vous fournissant des renseignements, en 
vous donnant un objet ou en acceptant 
de se joindre a vous. 

Tres complet, le jeu Test egalement par 
sataille et sa variete. II existe une dizaine 
de vilies et villages, dans lesquelles vous 
trouvez divers magasins et surtout une 
securite qui n'existe pas a. I'exterieur. 
Certaines missions vous emmeneront au 
plus profond de donjons et de caves, 
avec des centaines de pieces a visiter 
(voire des milliers selon les auteurs). De 
meme vous allez trouver des centaines 



d'objets differents, dont de nombreuses 
armes et armures, certaines etant meme 
magiques. La magie est un autre element 
essentiel du jeu, avec pour ne prendre 
qu'un seul exemple, pres de 200 sorti- 
leges. Vos aventuriers sont eux aussi ex- 
tremement detailles, avec non seulement 
leurs caracteristiques de base (Force, In- 
telligence, Charisme, Points de vie et de 
magie...} mais aussi la competence de 
combat, 1'etat physique du personnage 
(fatigue, affame, empoisonne...), sa des- 
cription physique... Pour ce qui du sce- 
nario, la encore il semble qu'il soit a la 
fois interessant et complexe, ce qui don- 
ne a ce jeu une duree de vie difficilement 
egalable. Quel dommage que la finition 
ne soit pas a la hauteur du reste du logi- 
ciel ! Outre les graphismes deficients, il 
est conseille d'avoir un disque 
durf pour eviter les changements 
de- disquettes et les chargements 
trop frequents, qui cassent un 
peu le rythme de votre aventure. 
De meme, si vous n'avez que 
51 2K de Ram, vous ne pouvez 
pas profiter de la merveilleuse 
ambiance sonore. 
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COMME MARIO ANDRETTI, IL VOUS FAUDRA DU COURAGE, 
DU TALENT ET UNE TETE A PISTES MULTIPLES 





Mario Andretti. "^ W ' Son nom suffit. 

Une vie magique, pleine de succes. Ce fut le premier a remporter a la fois le Championnat 
Indy Car et le Championnat Mondial de Formule Un. II remporta egalement les courses de 
Daytona 500 et de Indianapolis 500. 

Maintenant a vous de prendre la place du plus grand pilote de tons les temps. Concu en 
collaboration avec Andretti lui-meme, Mario Andrew's challenge TM vous propose ses 1 2 
pistes p referees. 

Soufflez les portes de vos concurrents au volant de Sprint-Cars, 
de Modifieds, de Stock Cars, de Prototypes, de Formules Un et de 
voitures de championnat. Comme dit Andretti: vous nevalez que 1= I- ■ 

votre prochaine course! H«i™ncAnii[«»sotiffliRi™i 
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"nous VOUS OFFRONS 

UN JEUX IBM/PC 
ABSOLUMENT GRATUIT! 
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QUEST 




^L pres Spellcasting 101 

^Hk et en attendant Spell- 

^VHL casting 201 , Timequest 
^^HP^Hl est le deuxieme jeu 
^Hi IBk, d'aventure edits par 
: '. : ' : : cette compagnie ameri- 

-"""" caine. Le systeme de 
jeu est toujours le meme, comparable 
par bien des aspects a cetui de Wonder- 
land, puisqu'il utilise un precede de mul- 
tifenetrage. La fenetre en haut a droite 
est utilisee pour afficher les dessins du 
lieu oil vous vous trouvez, ou la carte 
des environs. II suffit de cliquer sur un 
objet du dessin pour en avoir une des- 
cription plus precise. A gauche de cette 
premiere fenetre, des icones servent a 
diriger votre personnage. En dessous, 
une liste de verbes, ainsi que le nom des 
objets et personnages importants, per- 
mettent de donner tous les ordres que 
vous vouiez. II suffit, a I'aide de la souris, 
de cliquer sur un verbe, puis sur un nom, 
pour donner un ordre simple (ex. : "Take 
Apple"), mais vous pouvez aussi creer 
des ordres composes beaucoup plus 
complexes tels que : "Get The Sword 
and Throw it to the Lion." Vous pouvez 




aussi tapez directement au clavier ces 
commandes. 

Les possibilites d'actions sont innom- 
brables avec pres d'une centaine de 
verbes, plus tous les objets, person- 
nages et adverbes etant reconnus par 
I'analyseur de syntaxe ultrapuissant. Pour 
ce qui est de I'histoire, vous y jouez le 




role d'un policier tem- 
porel envoye a la pour- 
suite d'un criminel. Ce 
dernier s'est en effet 
empare d'une machi- 
ne a voyager dans le 
temps, et s'est rendu 
a dix epoques diffe- 
rentes, pour modifier 
le deroulement d'eve- 
nements historiques 
capitaux. Si vous n'ar- 
rivez pas a effacer ces 
modifications, vous as- 
sisterez alors a la fin 
de votre civilisation. Le 
passe n'etant plus le 
passe, votre present 
ne peut plus etre votre 
present. Vous" altez 
avoir I'occasion de rencontrer de grands 
hommes de notre histoire : Jules Cesar, 
Napoleon, Montezuma, Attila, Hitler..., et 
a chaque fois, vous devrez trouver un 
moyen d'empecher toute modification de 
I'histoire. La qualite du jeu est appre- 
ciable, avec des graphismes sympa- 
thiques, quelques sons et musiques digi- 
talises et un scenario interessant. 
I! manque cependant ce petit quelque 
chose faisant toute la difference, tel que 
I'humour dans Spellcasting 1 01 . 
Timequest reste un tres bon jeu d'aven- 
ture, un compromis entre les anciens 
jeux d'aventure (clavier) et les nouveaux 
venus (icones). 
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Sultan's Palace 



ureath 
iristlet 



The wall of the sultan's palace foras the 
uestern end of the bazaar, and a road leat*es 
town to the south. 

A beggar sits in the shadow of the gate to 
the sultan's palace, his ar»s outstretched in 
silent plea for food. 

>tfest 

Vou bang on the gates. A guard cones and isch 

you over* and then disappears again. 
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IL YOUS FAUDRA ETRE EN PARTIE ARCHITECTE, 
EN PARTIE GENERAL ET COMPLETE 
-MENT MENTEUR ET ASSOIFFE D'ARGENT 





Les paysans se revoltent. Ce n'est pas etonnant! 

Vous les avez force a construire vos chateaux. Vous les avez tellement taxe qu'ils en sont 
a manger leurs propres enfants. Ensuite, vous les avez oblige a se battre, armis 
de simples fourches, contre votre rival, le Due. 

II ne s'agit done pas d'un concours de popularite. "Castles™" 
e'est plutot un jeu qui met a I'epreuve vos connaissances en 
architecture medievale, votre capacite a obiiger les paysans a payer 
leurs impots et votre aptitude a etre un veritable tyran. 

Conc-u par les petits malins d'lnterplay m , Castles propose des 
decors reels et imaginaires, trois niveaux de difficulte et ACHETEZ DEUX 




des graphiques complexes et detailles. 



NOUS VOUS OFFRONS UN JEUX 
IBM/PC ABSOLUMENT GRATUIT! 
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Avec un titre pareil, 
une seule personne a la 
redaction pouvait 
se targuer de faire le test. 
Ses connaissances 
des strategies guerrieres 
recemment acquises 
ont rendu Stephane 
a meme de ridiculiser 
les autres seigneurs de la 
guerre de Mega-lo-mania. 
Tu vois Stephane, 
ce n'est pas si mal 
le service militaire ! 



Depuis Populous, Powermonger et Sim 
City, des jeux stimulant la megalomanie 
propre a chacun d'entre nous apparais- 
sent regulierement. Mega-lo-mania en est 
le tout dernier representant, en attendant 
Utopia ou Populous 2, et nous le devons 
a Mirrorsoft. Cette fois-ci, vous devez as- 
surer le bon developpement d'une popu- 
lation, a travers neufs niveaux. Chacun 
de ces niveaux correspond en fait a une 
epoque differente, avec pour commencer 
la Prehistoire et pour finir Tan 2000. A 
chacune des periodes proposees, vous 
disposer au depart de 100 personnes, 
suffisantes si vous vous debrouillez bien 
pour conquerir les trois lies constituant le 
monde. Ces dernieres sont elles-memes 
decoupees en plusieurs regions (entre 
deux et une vingtaine) et leur geographie 
est assez variable. Vous vous installez au 
depart sur Tune d'entre elles, et c'est a 
partir de la qu'il va falloir vous develop- 
per. Le probleme vient du fait que 
chacune de ces zones possede des 
ressources differentes : minerals, 
rochers, bois, pierres precieuses, 
os... Or, en fonction de ces ele- 
ments, vous etes en mesure ou non 
d'inventer et de fabriquer un certain 
nombre d 1 innovations. II faut done 
s'emparer des zones riches en res- 
sources et eviter les zones ■ deser- 
tiques ». 

Un equifibre bien precaire...Tout I'irt- 
teret du jeu consiste a gerer parfai- 
tement ses ressources humaines et 



materielles. Chaque individu peut soit tra- 
vailler pour la recherche, soit extraire les 
matieres premieres, soit construire divers 
batiments et armes, soit enfin procreer 
pour augmenter le nombre de personnes 
de votre population. La difficulty vient du 
fait 

que si vous favorisez une activite, c'est 
bien sur au detriment des autres. Pour ce 
qui est des possibilites, chaque epoque 
possede ses propres caracteristiques. 
Durant la prehistoire, vous ne pouvez pas 
inventer grand-chose, si ce n'est les 
frondes, les lances et les batons pour 
vous defendre. Par contre, dans les an- 
nees 80, vous pouvez construire des 
avions, des missiles, des usines chi- 
miques, des bombes atomiques. Quoi 
qu'il en soit, pour construire une inven- 
tion, II faut bien sur avoir les matieres 
premieres sous la main et affecter un 
certain nombre d'individus a la fabrica- 
tion. Plus vous affectez de gens a un 
secteur, plus celui-ci se developpe rapi- 
dement. L'art de la diplomatie... et de la 
guerre. En effet, vous etes oppose a trois 
autres seigneurs, qui eux aussi veulent 
conquerir le monde. Suivant les cas, 
vous affrontez done un, deux, voire trois 
adversaires geres par I'ordinateur, sur 
chacune des lies. Vous pouvez eventuel- 
lement signer un pacte de non-agression 
avec un de ces adversaires, ce qui est 
bien pratique pour eviter d'etre attaque 
sur plusieurs fronts. Quoi qu'il en soit, 
chacun sa propre personnalite et sa stra- 
tegic. II faut savoir done, non seulement 
inventer, construire et placer diverses de- 
fenses sur vos batiments (ville, mine, usi- 
ne), mais aussi obtenir des armes offen- 
sives pour partir a la conquete des 
places fortes adverses. La meilleure de- 
fense reste I'attaque et avec Mega-lo-ma- 
nia vous allez vite le comprendre.Si le jeu 





peut sembler assez classique pour ce 
qui est de son but, il Test aussi dans sa 
representation en 3D a la Populous. Le 
systeme de jeu est a la fois tres puissant 
et tres convivial, avec diverses icones et 
('utilisation des deux boutons de la souris 
pour affecter ou retrancher des hommes 
d'une activite. L'element vocal est lui par 
contre une nouveaute appreciable, avec 
des voix digitalisees pour chacun des 
seigneurs. En plein milieu de partie par 
exemple, vous voyez s'afficher en haut 
de I'ecran la tete d'un de vos ennemis et 
vous entendez alors une voix qui vous 
propose en francais une alliance. De 
meme, une voix vous previent lorsque 



vous venez d'inventer quelque chose ou 
lorsque la construction d'un batiment est 
finie. Non seulement ces digitalisations 
sont tres bien faites, mais chaque sei- 
gneur a une voix completement differente 
des autres et en general, leur accent est 
grotesque a souhait. Le cote visuel du 
jeu n'est pas en reste, puisque chaque 
He possede en fait des graphismes diffe- 
rents, de meme que les batiments et les 
petits personnages. Le plus genial vient 
justement des animations des individus 
qui n'arretent pas de gesticuler a I'ecran. 
Au bout d'un moment, vous verrez des 
canons, des catapultes et des avions se 
deplacer en permanence dans la fenetre 
de jeu. Au final, Mega-lo-mania est une 
superbe reussite, de difficulte progressi- 
ve, avec des codes pour recommencer 
une partie au niveau ou vous vous etiez 
arrete precedemment. Les graphismes 
sont superbes et les animations donnent 
beaucoup d'entrain a une partie, aides 
en cela par les voix qui sans arret vien- 
nent commenter vos resultats et les eve- 
nements importants. Mon seul regret 
vient de I'absence d'une option pour 
jouer a deux en meme temps. 



STEPHANE LAVOISARD 




r^t^fllti 


bSSSS 






t-zT^jraK' ;■' V>-" ■ .* **6-f ;-' W~ 




Jft- ■;' ,^j£ " 





TFB 


GRAPHISME 


'M 


SON 






if*/. ANIMATION 


• 




Jf/n JOUABILITE 


il 








Jeu de reflexion 1 

Edite pat Mirrorsoft 1 

Amiga 1 ST : septembre 1 




io interessant 
de; grapheme; et des 
fantastiques et une facilite 
d'utili 

portee de tous." ST MAG. 
AS D'OR DU MEILLEUR 
JEU VIDEO 
JOYSTICK D'OR -SPECIAL 



i. Disponible dans les 



et les meilleurs points de vente. 








COURMER des LECTEURS 




Je vous explique en deux mots le principe de cet- 
te rubrique: vous posez des questions 
par courier ou par Minitel, et on vous ripond. 
Plus simple que ca, tu meurs. Je prefere quand 
mime prendre mes precautions, je devrai faire 
une selection dans les questions, on ne pourra 
pas toutes les publier, soit parce qu'on manque 
de place, soit parce qu'elles sont ininteressantes. 
Les premieres qui sauteront, ce sont celles qui 
concernent le materiel. Si votre micro ou voire 
console ne marche plus, reportez-le chez votre 
revendeur. Si vous voulez brancher 
une imprimante sur votre PC, demandez a votre 
revendeur. Si vous voulez avoir le prix 
d'un joystick pour votre Amiga, 
consuttez le catalogue de votre revendeur. 
Avant de passer aux questions, toute I'equipe 
vous remercie pour vos nombreux couriers de 
soutien a Stephane, II yen a plusieurs ceniaines 
et ca lui a fait tres plaisir. 
Maintenant, arretez, ca suffit. 



■ J'ai remarque depuis quelques mois une certaine segregation 
dans les tests consoles de Gen4. La Gameboy en fut la premiere 
victims: les jeux etaient notes sur 1 0, aiors que les jeux Megadrrve 
et PC Engine beneficiaient d'un systeme de notation en pourcen- 
tage. Honteux ! Puis la Lynx subit le meme sort. Mais il y a pire! 
Depuis 2 ou 3 mois, les jeux des portables (sauf fa PC Engine GT) 
n'ont plus de notes du tout, seul un petit texte les decrit succinte- 
ment. Passionne des jeux Gameboy, j'ai maintenant une Game 
Gear et je trouve cette console geniale! Alors nos cheres consoles 
portables seraient-e!les laissees a I'abandon par notre magazine 
prefere? J'ai aussi une suggestion a vous faire: une rubrique 
"Courrier des Lecteurs" serait ta bienvenue. 

Alexandre LOUISET, Bihorel 

Le Courrier des Lecteurs, c'est fait, bravo, c'est toi qui I'inau- 
gures. En ce qui concerns les notes, tu as parfaitement raison, 
nostesteurs ont complement oublie, cesont des gens un peu 
speciaux, il taut tout leur reexpliquer 5 ou 6 fois pour qu'ils com- 
prennent ce qu'on attend d'eux. Done, si tout va bien, les 
consoles portables auront leurs vraies bonnes notes dans le nu- 
mero 38 ou 39. 



■ Gen4 se bonifie comme le vin tant au niveau de la presentation 
que du contenu. Mais I'orthographe reste a soigner. 

Hong Hai VUONG ("Light"), Paris 



Tu as ra/son, // reste encore plein de fautes a supprimer, c'est 
assez penible pour un magazine qui s'adresse a un grand 
nombre de jeunes lecteurs, mais nos testeurs sont des analpha- 
betes notoires, tu n 'imagines pas les fautes qu'ils font. Ce que tu 
vols, c'est ce qui est publie apres correction des articles, vous 
etes pries d'aliumer des cierges pour Francoise, notre secretaire 
de redaction. 



■ Je voudrais savoir pour quelles raisons vous ne publiez pas de 
rubriques sur Amstrad (CPC, CPC+). 

Yannlck DELAHAYE, Courseulles-sur-Mer 

Tour betement parce que nous ne connaissons pas cette machi- 
ne et que nous ne voulonspas la connaitre. A I'origine, "Genera- 
tion 4" s'adressait aux machines dites de la 4 s generation, a sa- 
voir les machines 16 bits.Non seulement I' Amstrad est un huit 
bits, mais en plus c'est une machine qui ne nous donne pas en- 
vie de jouer, un point c'est tout, pas de poiemiques, merci. 

■ Comment augmenter la memoire de mon PC pour jouer a Wing 
Commander: quelle manipulation dois-je faire, j'ai un PC AT 386 
SX a 16 MHZ VGA Couleur ? Merci. 

HFFG, 3615 QEN4 

Pour augmenter la memoire deta machine, que ce soit un ST, 
un Amiga ou un PC, it faut que tu t'achetesdes extensions RAM. 
Ou trouver des extensions RAM ? 

Une extension RAM est un materiel informatique qui se vend 
dans les boutiques d'informatique. 

■ J'aimerais savoir: a. quand la Gameboy couleur, a quand la re- 
gression d'Oxygen. 

POLAND, 3615 GEM 

De source non-officielle, ia Gameboy couleur serait deja opera- 
tionnelle techniquement dans les laboratoires de Nintendo. Mais 
pour ne pas casser le marche de la Gameboy noir & Wane, et 
parce qu'ils sont pas betes car japonais, les gens de chez Nin- 
tendo preferent attendre pour lancer leur nouveau bebe. 
Quant a Oxygen, comme tu peux ie voir, la rubrique a disparu 
pour voler de ses propres ailes, sous la forme d'un canard bien- 
tot disponible dans tousles kiosques du monde libre. Je m'arre- 
te la, je ne suis pas paye a faire le courrier des lecteurs d'Oxy- 
gen, faudrait voir a pas tirer sur la ficelle. 

■ Je voudrais avoir des renseignements sur I'avenir de Cinema- 
ware et leurs projets de jeux. 

MAGIC FILOU, 3615 GEN4 

Voila ia situation: Cinemaware etait sur le point dedeposer le 
Man. Apprenantcela, les cheveux de Monsieur Mirrorsoft devin- 
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COURRIER des LECTEURS 



rent Wanes, a cause des contrats qu'il avait signes avec la com- 
pagnie americaine ef t'argent qui allait etre joyeusement foutu 
en I'air s'il rte faisait rien. 

Alors Monsieur Mirrorsoft a sort/ le carnet de cheque et a rache- 
te Cinemaware, ce qui lui garantit la commercialisation desjeux 
qu'il avait annonces. Le prochain, par exemple, c'est TV Sport 
Boxing, dont on doit vous parlor quelque part dans le canard. 
Monsieur Mirrorsoft a eu chaud, les programmers de Cinema- 
ware aussi, ils ont eu le choix de continuer a bosser sur les pro- 
jets pour Mirrorsoft ou d'integrer une equipe de developpement 
sur consoles, ou encore de changer de boulot. Conclusion, on 
ne panique pas, tous les projets Cinemaware dont nous vous 
parlions ces demiers mais sortiront d'ici I'an 2000. 



■ Je voudrais savoir pourquoi je suis arrive a la fin d'Eye Of The 
Beholder en i'espace d'une semaine? Je pensais qu'il serait plus 
difficile ! 

ANDERS, 3615 GEN4 

Que veux-tu que je te dise, moi ? Tu veux que je te passe de la 
pommade, c'est ca ? Ok, bravo. Tu es tres doue. Je te bombar- 
de Aventurier Fou n° 2. 

Plus serieusement, ceci est un appel au peupie. Generation 4 re- 
cherche un iecteur qui soit capable de remplacer notre Aventu- 
rier Fou recemment parti a la guerre. Cher Iecteur, chore perle, 
si tu es une bete en anglais et si tu connais les meilleurs jeux 
d'aventure sur le bout des doigts, cher ami, cher copain, n'at- 
tends plus, ecris-nous, telephone-nous, fais-toi connahre ! 



■ J'ai ecrit un scenario d'enquete policiere sur micro mais je ne 
sais pas a quelle compagnie le soumettre, a votre avis a qui j'en- 
voie mon scenario? 

£ ROTOR 2, 3615 GEN4 

A priori, pour une enquete policiere en francais, jedirais Delphi- 
ne Software, Microi'ds ou Loriciels. Maintenant, les editeux font 
ce qu'iisveulent, ils ont droit de vouloir changer de genre, au- 
quel cas tu peux t'adresser a d'autres compagnies. 
Attention a ne pas te fake piquer I'idee. Pour ceta, la meitleure 
chose a faire serait de te deplacer toi-meme, pour que ton inter- 
locuteur soit certain de pouvoir compter sur toi par la suite. Si tu 
I'envoies par courrier, ta proposition risque de trainer des mois 
durant sur un bureau... Enfin, le nee plus ultra en ce qui concer- 
ne /'edition d'un jeu, c'est de I'amener tout fait. Pour cela, il faut 
monter soi-meme sa propre equipe (avec le programmeur, le 
graphiste et le musicien), tu peux passer des petites annonces 
pour rechercher ces camarades. 
Autant te prevenir, faire editor un jeu, c'est la croix et la bannie- 



■ Votre magazine etait tres bien avant car destine aux ordinateurs 
mais maintenant vous prenez la moitie du journal a nous saouler 



avec !es consoles. On en a rien a foutre des consoles, putain de 
bordel de merde, alors je n'achete plus votre mag. 
Wmpj* AMIGATORUS, 3615 GEN4 

Comment ca, plus acheter mon magazine? Avec toutes ces cou- 
leurs, toutes ces photos, avec les plus beaux tests, que nos 
concurrents du monde entier ils en crevent de jalousie ?! Tu 
plaisantes ! Gen4 est un canard dedie aux jeux video. Ce ne se- 
rait pas seulement maihonnete de passer sous silence le monde 
des consoles, ce serait aussi completement IDIOT puisqu'elles 
ne servent qu' a jouer. Rien de plus, a jouer, et basta. Les lec- 
teurs de Gen4 sent des passionnes dejeux, tout comme les re- 
dacteurs du canard. On joue aussi blen sur micros que sur 
consoles, dans des salles d'arcade ou a la maison, sew/ ou entre 
copains. Ne pas parler des jeux sur consoles, c'est se fermer les 
yeux, elles ont des jeux formidables. On peut faire tout un debat 
sur les qualites respectives des micros et des consoles, sur les 
avantages et les inconvenients de ces deux standards, mais 
c'est pas notre true : nous voulons jouer, plus de jeu% : encore 
plus dejeux, c'est tout ce que nous demandons. 
C'est pourquoi nous continuerons a traiter des jeux sur micros 
ET des jeux sur consoles, sans faire deux canards distincts, 
nous voulons traiter de toute t'actualite du jeu, parce que les 
jeux sur micros sont regulierement adaptes sur consoles, et 
vice-versa. Enfin, il n'y a pas de tranison, puisqu'a ses debuts, 
Gen4 traitait deja des consoles. A I'epoque, il s'agissait des 8 
bits dechez Nintendo et Sega. Avec I'arrivSe en force des nou- 
veltes consoles, Gen4 ne pouvait pas ne pas ouvrir ses colonnes 
aux jeux formidables qui sortent aujourd'hui. 
Tu vas me faire le piaisir de t'achetermon canard, oui, et plutot 
deux fois qu'une fJ'ai dit ! 



■ J'aimerais retrouver un ; 
plans de Bloodwych. 



i Generation 4 oil il y avait les 
BLOODER.3615GEN4 



C'est dans le numero 22 de Generation4 que tu trouveras la so- 
lution complete avec les plans de Bloodwych. Tu peuxle com- 
mander a la boutique Pressimage, c'est Is qu'on vend aussi les 
T-Shirts de Gen4, les softs Sapristi et Discpac pour Atari ST, et 
toutplein d'autres trues bien sympas. Ca se trouve au 210 rue 
du Faubourg Saint Martin, 75010 PARIS, le numero de telepho- 
ne c'est le 46 07 21 97. 



■ Sur toutes les pubs des boutiques, on constate que les prix de 
la Super Famicom et de ses jeux ne sont pas affiches. C'est tou- 
jours "prix canon", "fantastique", "dementiet", etc. 
Oui mais tous ces adjectifs se chiffrent comment, en especes son- 
nantes et trebuchantes. Je comprends bien que c'est I'anarchie 
iorsqu'une console n'est pas distribuee officiellement, mais de la a 
faire des prix qui augmentent et baissent selon I'acheteur et ia 
concurrence, faudrait pas nous prendre pour des vacrtes a lait. 

FLO, 3615 GEN4 
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DEUTEROS, LE 4EME MILLENAIRE . . . 

Pres de mills ans se sont ecoules depuis que 
les colons de la lune sont venus repeupler la 
Terre a la fin de Millennium 2.2. Aujourd'hui, leur 
objectif est de repartir a la conquete de I'espace. 
\bus etes le superviseur de cette enorme 
operation. Pour ce faire une base spatiale a ete 
constntite; Earth City ou un immense reseau de 
systeme de controls vous permettra de superviser 
la recherche, le forage des gisements de matieres 
premieres, la construction des engins spatiaux 
pour repartir a la conquete de 1'univers. \fous etes 
a proximite de I'espace . . . Qu*est-ce qui vous 
attend? Que se passe f-il sur les autres planetes 
depuis le retourdes hommes sur Terre? \Jo\is 
allez bientot le decouvrir ! 
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Elf est le type meme de jeu de- 
vant plaire a tous et a toutes, 
petits et grands, amateurs de 
jeux d'arcade-aventure. Mi- 
gnon, bien fait, d'une jouabili- 
* te rare pour ce genre de jeu, 
wmmmm il est vraiment divertissant. Je 
ne m'attarderai pas sur I'histoire, bete 
pretexte pour vous donner le controle 
d'un petit personnage fort sympathique, 
a travers hurt niveaux remplis de dangers 
en tout genre. II s'agit toujours de votre 
petite amie, enlevee par un mechant 
monsieur qu'il faut affronter a la fin du 
jeu. Par contre, la realisation merite le 
detour. II est d'ailleurs a noter qu'il n'y a 
pratiquement aucune difference entre les 
versions Amiga et ST, si ce n'est plus de 
couleurs dans le degrade du ciel et une 
musique legerement mieux faite sur 
1'Amiga. Sinon, c'est du pareil au meme, 
ce qui devrait clouer le bee aux detrac- 
teurs de I' Atari. Chaque niveau se com- 
pose de plusieurs portes ou passages, 
gardes par une creature ou une person- 
ne, qu'il faut done passer. Pour cela, pas 
question d'utiliser la maniere forte, mais 
votre cerveau. II faut en effet soudoyer le 
gardien ou utiliser un objet permettant de 
continuer. En fait, vous allez rencontrer a 
chaque niveau un certain nombre de per- 
sonnages avec lesquels vous pouvez dis- 
cuter. II faut surtout leur donner un objet, 
pour qu'a leur tour il vous fasse don d'un 
cadeau, qui a son tour pourra etre offert 
a quelqu'un d'autre... II s'agit done aussi 
de trouver les bons objets et de les utili- 
ser aux bons endroits, et pas seulement 
de tout detruire sur son passage 
(d'ailleurs, certains bonus peuvent etre 
detruits si vous ne faites pas attention). 
Les puzzles a resoudre sont done assez 
simples et surtout relativement logiques. 
Un bol de graines pour un oiseau. Une 



plume pour un Indien. Un den- 
tier pour une grand-mere.. .Les 
regions que vous visitez sont to- 
talement differentes, tant au ni- 
veau des decors que pour ce 
qui est des ennemis rencontres. 
Ceux-ci sont tres varies et sur- 
tout tres nombreux. Certains 
d'entre eux ont une place fixe, 
toujours la meme a chaque par- 
tie, ce qui facilite la progression 
au fur et a mesure des parties. 
Par contre, il y a de tres nom- 
breux monstres errants apparaissant sur 
un bord de 1'ecran et vous attaquant. 
Quoi qu'il en soil, ces creatures laissent 
derriere elles divers bonus lorsque vous 
les tuez. Bonus servant a vous gratifier 
de points a la fin du niveau, mais aussi 
des petits cceurs vous faisant regagner 
de 1'energie. En outre, vous ramassez 
aussi diverses sortes de piantes, et sur- 
tout des petites creatures allant vous ser- 
vir ensuite de monnaie d'echange dans 
les magasins. II y a aussi quelques po- 
tions a trouver, mais si certaines vous 
font regagner de la vitalite ou vous procu- 
re un ■ auto-fire », d'autres par contre 
vous paralysent pendant une dizaine de 
secondes, ce qui permet aux ennemis de 
vous reduire en charpie. C'est dans des 
boutiques que vous pouvez acheter un 
certain nombre de pouvoirs supplemen- 
taires : diverses armes tout d'abord, avec 
des tirs triples, doubles, et plus ou moins 
de puissance, un harnais vous permet- 
tant de voler, mais aussi une potion vous 
transformant en loup-garou (vous pouvez 
alors tomber de tres haut sans etre bles- 
se), et une autre faisant de vous un dur a 
cuire (vous etes alors insensible aux tirs 
des ennemis). Vie supplemental, bou- 
clier, armure, sont d'autres options ac- 
cessibles, A la fin de chaque niveau, 
vous allez bien sur affronter un gardien 
tres puissant, qu'il faut vaincre pour obte- 
nir un morceau de cristal donnant acces 
a la chambre de votre malefique adver- 
saire. En outre, a la fin de chaque niveau, 
une sauvegarde permet d'arreter une 
partie et de la continuer plus tard. Les 
ecrans sont magnifiques, tout comme les 
differents personnages, tous animes de 
tres belle fagon. 

Tres colores, les decors changent en 
outre de style, non seulement entre deux 
niveaux, mais aussi a I'interieur d'une 




meme region. Le resultat est un monde 
feerique ou notre petit elfe, Cornelius, se 
trouve a son aise. Les musiques et les di- 
vers bruitages accompagnant le jeu sont 
eux aussi agreables, enjoues, ce qui 
convient parfaitement a I'atmosphere de 
ce soft. Un jeu d'arcade extraordinaire, 
avec plus de 100 ecrans par niveau, des 
dialogues en frangais, et un interet plus 
que satisfaisant. Elf est un veritable petit 
joyau que vous vous devez d'acheter. 
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^igSga e jeu de tir que nous pro 
pose Gremlin se deroule s 
j^^pF****® travers cinq mondes, cor- 
respondant chacun a 
plans que gravissent les 
UKM^ ames des morts dans leur 
^^^Hp long voyage vers la rein- 
carnation. En fait, Satan a 
brise chacun des cristaux contenant les 
ames dans ces cinq mondes, peuples de 
ses creatures immondes. Vous dirigez 
Percius 1'aventurier qui, a ^^aae* 
I'aide de son cheval aile Pega- f 
sus, va parcourir les dix re- 
gions constituant chacun des 
cinq plans, soit en tout cinquan- ' 
te niveaux, pour affronter finale- 
ment les cinq gardiens gardant 
la sortie vers un plan superieur et 
retrouver les morceaux de cris- 
taux. Les niveaux sont une alter- 
nance entre deux phases d' action. 
Durant la premiere partie, vous 
chevauchez Pegasus, au cours 
d'une phase de tir assez classique, 
alors que dans la deuxieme phase, 
vous etes a pied et vous devez par- 
courir plusieurs tableaux, avec plu- 
sieurs chemins possibles pour arriver 
au bout du niveau. Quoi qu'il en soit, 
a chaque fois vous affrontez une multi- 
tude d'ennemis volants ou terrestres, 
mais voire but principal reste bien sur 
la recuperation de cristaux apparais- 
sant lorsque vous detruisez certains 




les cinq 
mondes a visiter, et la reali- 
sation est soignee. Outre la qualite des 




graphismes, les anima- 
tions des sprites sont 
reussies, surtout celles 
de votre heros lorsqu'il 
chevauche Pegasus. 
Les musiques et les 
bruitages sont eux aus- 
si corrects, \nais le 
scrolling differentiel est 
lui m al heu re u serpent 
legerement saccade. 
En outre, le jeu est 
difficile, mais d'une 
partie sur 1'autre, les 
ennemis arrivent 
toujours au meme 
endroit et de la 
I meme fagon, ce 
qui permet au bout 
dun moment d'anticiper et de 
progresser regulierement. Un jeu bien 
fait, qui malheureusement pour lui est un 
peu trop classique pour surprendre les 
amateurs du genre. II manque un petit 
quelque chose pour que le joueur ac- 
croche vraiment, que cela soit dans ia 
realisation ou dans I'originalite. 
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Au lycee comme en fac, la nouvelle TI-81 
va vite devenir un partenaire ideal. En 
effet, elle vous otfre des possibilites 
Inegalees pour definir simultanement 
plusieurs fonctions dans une base de 
donnees et proceder a leur analyse gra- 
phique. Outre ses puissantes possibilites 
de calcul, la TI-81 se distingue par so 
facilite d'utilisation qui en fait aujourd'hui 
la calculatrice graphlque la plus effi- 
cace et la plus ergonomlque. La TI-81 



La TI-81. 



Vous cherchez, 
elle cherche 



menu zoom. Entin, ses fonclions scientl- 

flques performontes et son menu 

speclfique sur les matrices vous permettront 

d'aller encore plus loin dans la resolution 

de problemes mathematiques. Avec la 

TI-81, II n'y a plus que des solutions. 

est performante et simple d'utilisation; Des calculatrices con^ues pour 
penser comme vous. 

selection rapide des options par menus 

deroulants; analyse precise des graphes 
de ioncfions - notamment aux points 
d'intersectlon des courbes -grace au 
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On connaissait deja Petit 
Jean, mais on ne savait pas 
que Robin des Bois etait 
lui-meme minuscule. II faut 
dire que depuis que Didier 
le dirige, ce personnage 
haut en couleurs est 
encore plus ridicule 
qu'avant I Imaginez Didier 
avec ses collants verts et 
son tutu blanc, courir apres 
notre maquettiste PAO en 
I'appelant Marianne. 
Pauvre Didier... 



ous vous avions deja 
parte, il y a plusieurs 
mois, de ce jeu d'aven- 
ture assez particuiier. 
|: Revolutionnaire, Robin 
Hood ne I'est sGrement 
pas pour son heros le- 
, puisque depuis le debut d'an- 
nee nous arrivent moult films et projets 
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de jeux (cf . dossier Sierra) sur ce hors-la- 
loi au grand cceur. Si le film avec Kevin 
Costner est d'une betise sans pareille, 
ce jeu edite par la societe anglaise Mil- 
lennium est en revanche Ires interessant. 
Certes, les auteurs du logiciel se sont 
permis un certain nombre de fantaisies, 
avec par exemple la presence d'un dra- 
gon et ('utilisation de quelques objets ma- 
giques, mais I'intrigue principale, ainsi 
que les personnages essentiels, sont bel 
et bien presents. Vous dirigez done Ro- 
bin des Bois, qui a pour but de retrouver 
ses terres et son chateau, mais aussi de 
conquerir le cceur de Dame Marianne. 
Le terrain est represents sous une vue 
en 3D isometrique, le monde etant 
constitue de 8 ecrans de jeux sur 8, soit 
64 ecrans en tout. 

Si, au premier abord, la region peutvous 
sembler petite, sachez que vous allez de- 
voir la parcourir de nombreuses fois 
dans tous les sens. 

Un des elements les plus remarquables 
de ce jeu vient du monde, qui est anime 
et vivant. Vous voyez les gens se prome- 
ner, allumer un feu, chanter, danser en 
temps reel. Lorsqu'un personnage 
meurt, les pretres viennent avec un cer- 
cueil, transported le corps jusqu'au ci- 
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metiere et apres une derniere ceremo- 
nie, ils enterrent le defunt. De meme, les 
saisons se succedent regulierement. II 
ne s'agit pas uniquement de quelques 
changements de couleurs et de details 
dans les decors ; les divers personnages 
de ce monde restent bien au chaud chez 
eux ou a la taverne du village pendant 
i'hiver. A I'automne, les paysans labou- 
rent leurs champs. De ce cote, un chas- 
seur tue un cerf, le tratne jusqu'a chez lui 
et le fait rotir. Bref, il s'agit veritablement 
d'un monde interactif, chaque creature 
agissant independamment et de facon 
realiste. Une autre originalite vient de la 
facon dont vous dirigez Robin des Bois. 
Vous utilisez un systeme par icones as- 
sez classique. Par contre, il ne s'agit pas 
toujours d'ordres que vous 
donnez a votre heros, mais 
plutot des directives gene- 
rales. De temps en temps, il 
agit tout seul suivant sa per- 
sonnalite. Devant le dragon, 
il a tendance a s'enfuir ; 
lorsque quelqu'un a besoin 
d'aide, il se precipite de son 
propre chef vers le lieu d'ou 
proviennent les oris. En 
outre, vous pouvez trouver 
jusqu'a douze objets particu- 
liers, qui donneront autant 
d ' i con es su ppf e m e ntai res . 
La boule de crista! est sans 
aucun doute la plus utile, 



puisqu'elle donne une vue en deux di- 
mensions de toute la region, avec I'em- 
placement des diverses personnes pre- 
sentes (gardes, pretres, civils, hommes 
de main de Robin...). Les autres icones 
ont une signification evidente. L'arc serf 
a tirer une fleche, I'epee a combattre un 
adversaire, la bouche vous fait discuter 
avec une personne, mais vous ne contro- 
lez en rien le deroulement de la conver- 
sation. La main ouverte permet de don- 
ner un objet ou de I'argent a quelqu'un, 
alors que la main fermee a I'effet inverse. 
Pour se deplacer, il suffit de cliquer a un 
endroit sur le terrain ou d'utiliser les 
quatre fleches de direction. Si vous cli- 
quez directement sur un des person- 
nages, Robin se met alors a le suivre. 




Le jeu peut se terminer assez rapidement 
une fois que vous vous etes familiarise 
avec le systeme, mais il existe une multi- 
tude de bonnes solutions. En effet, vous 
pouvez essayer de betement tuer le She- 
rif de Nottingham ou, plus intelligem- 
ment, vous pouvez d'abord trouver un 
certain nombre d'allies et aider les villa- 
gers, souvent demunis et affames. Pour 
cela, vous devez attaquer des mar- 
chands pour leur voter leur argent et le 
redistribuer aux pauvres. 
Les decors sont jolis, de meme que les 
nombreuses animations des habitants, 
mais le jeu est un peu trop lent, ce qui 
enieve beaucoup a I'interet de I'aventure. 
Le seul autre probleme serieux vient de 
la gestion automatique des deplace- 
ments. En effet, si vous cliquez a un en- 
droit du terrain et qu'il y a un obstacle, 
Robin ne trouve pas toujours le chemin 
pour y atler par lui-meme et il faut en fait 
le dinger en permanence. Robin Hood 
devrait sortir Ires bientot en francais ; 
tous les dialogues vont en effet etre tra- 
duits, ce qui rendra le jeu plus acces- 
sible. Une idee originale pour un bon jeu. 
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' JEUX DE STRATEGIE GENIAUX 1 



Gauntlet 3D 
Rise of the Dragon 



Flight of Intruder 
Vroom 
Mltdwhrler 2 



NOUVEAUTES A NE PAS 
MAHQUER _ fl 

ST/Amiga 
249/249F 
249/249F 
249/249F 
ND/399F 
249/249F 
249/249F 



TOP 20 ST/AMIGA 

ST/Ami 



Eye of Beholder 
RBI 2 
Gods 

Flinnl Whistle 
Super Monaco GP 
Railroad Tycoon 
Chuck Rock 
F29 Retolintor 
Klick Off 2 

ing Tactics 

F19 Stealth Fighter 

Spirit of Excallbur 

ItimoV 
M 1 Tank Platoon 



Amos Compiler 
Architecture I 
Architecture 2 
Bord's Tale 3 



Cadaver 

Cadaver the Pay Off 

Cardinal af Kremlin 

Champion oF Raj 

Chaos Strikes Back 

De Luxe Paint Francois 

Dungeon Master 

F 1 iTSlrike Eagle 2 

F 15 Desert Storm See. Disc 

Genghis Khan 



349/349F 

249/249F 

349/349F 

249/249F 

399/499F 

249/249F 

ND/299F 

299/299F 

249/249F 

129/129F 

249/249F 

349/349F 

249/249F 

249/249F 

249/249F 

79/79F 

289/289F 

299/299F 

ND/299F 

299/299F 

ST/Amigo 
ND/2W 
ND/199F 
HD/199F 
ND/249F 
ND/2S9F 
29V299F 
249/249F 
249/219F 
159/159F 
ND/249F 
249/249F 
249/249F 
599/749F 
249/249F 
349/349F 
159/159F 
349/349F 



HRJ 2 299/299F 

+ MYSTICAL 

+ UGHT CORRIDOR 

+ CRAZY CARS 2 

+ SHUFFLEPUCK CAFE 

+PINBALL MAGIC 
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ST/Amiga 



349/349F 
249/249F 
299F/HD 
259/259F 
259/259F 
249F/ND 
259/259F 
249/249F 
HD/899F 
299/299F 
299F/ND 
249/249F 
299/299F 
249/249F 
199/199F 
HD/299F 
249/249F 
M9/M9F 
349/349F 
Pawermaager Data Disk I49/149F 



3D Master Golf 

Alcalraz 

Ardiem 

Beast Buster 

Blade Warrior 

Carthage 

Centurion 

Cutipoo 

De Luxe Paint IV 

Deuteros 

Escape from Coldtiz 

Holl of Montuiema 

Hunter 

ILegend of Billy Boulder 

Logical 

Lard of Rings 

"id TV 



.Muds 
No scar 



R Type 2 

, Rules of Eng[„ 
Silent Service 2 
Space Quest 4 
Tentade 
Thunderjaws 
Zone Warrior 



259/259F 

ND/2S9F 

349/349F 

ND/399F 

249/249F 

249/249F 

259/259F 



King Quest 4 
life and Death 
Maupiii Island 
Megatroveller 1 

Kinja Turtles 
Panic Kick Boxing 

PGA Gall 
Powermonger 
Prehlstorik 

Reneqade Interceptor 
Seorififor King+rlint 
War Zone 
Wings 
MPnt 1 



Wolf Pack 
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N NOUVEAU MAGASIN 
MICROMANIA . micromania rosny 2 

Centre Commercial Rosny 2 . Tel. 48 54 73 07 



MICROMANIA VELIZY 2 

Centre Commercial Velizy 2 . Tel.34 65 32 91 



fl[-|if^rc 



MICROMANIA LA DEFENSE 

Centre Commercial des 4 Temps . Niveau 2 

Rotonde des Miroirs . RER La Defense . Tel. 47 73 53-23 



pM'I'^jg 



MICROMANIA FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette . Niveau -2, Metro et RER Les Holies. Tel. 45 08 15 78 



MICROMANIA CHAMPS ELYSEES | 

Gaierie des Champs (Galerie Basse) 
des Champs- Ely sees 

"le-Eroile . Metro George V _ Tel. 42 56 04 1 3 



RER Charles de Gaulle- 



PRINTEMPS HAUSSMANN 

64, boulevard Haussmann . Espace Loisirs sous-sol . 75008 Paris 
Metro Havre Caumartin . Tel. 42 82 58 36 
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LES NOUVEAUTES D'ABORD 

PROMOTIONS MICROMANIA I 



Sr/Amirja 
249/249T 

HD/349F 
259/259F 
289/289F 
349/349F 
259/259F 
249/249F 
2B9/2B9F 

N0/249F 
299/299F 
269/269F 

HD/359F 

ND/259F 
249/249F 

ND/299F 
299/299F 



ST/Amiga 

i/mi 



Croisiere pour ua radavre ! 99, 

Z-OUT NB/99F 

Supremacy 99F/ND 

Tnrrkon 2 99F/ND 

Bock to futur 3 HD/99F 

Mosncbhiti ND/99F 

Armoor-Geddon 179/179F 

Super Cor: 2 179/179F 



Les Magasins MICROMANIA. 



SUPER SIM PACK 
149/149F 

IT1LV 90 + SNOWSTHIKE + HEAVY MtTAl 
+ TURBO OUT RUN 



Switchblade 2 
Great Courts 2 
Heroe Quest 



SEGA ARCADE TURBO 
99F/HD 

t TURBO OUT RUH -r- CRACKDOWN 
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Monkey Islands 
Beast-*- Infestation 
Combo Rarer 
Monthy Python 



ST/Amigo 

179/179F 

179/179F 

179/179F 

149/H9F 

179/179F 

99F/ND 

99F/HD 

99/99F 

199/299F 



1ES JUSTICIERS N'2 
149/I49F 

♦ EH0STBUSTERS2 + CABAI 
+ OPERATION THUNDERBOLT 



LES CHEVALIERS 

149/149F 

+ BLACK TIGER + DYNASTY WARS 
+ STRIDE* + GHOULS'N GHOSTS 
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Des eadeau 
dements a 
aagner ! 




Des cadeaux 



DES SEPTEMBRB MICROMANIA SUR FR3 If 

Chaque mercredi vers 
17hl5 MICROMANIA 
vous devoile tout sur 
les jeux dans I' emission MICRO KID 'S 

Un nouveau magasin MICROMANIA ! 

MICROMANIA ROSNY 2 

Centre Commercial Rosny 2 . Tel. 48 54 73 07 

Pour I'ouverlure du magasin, MICROMANIA vous offre one ntontre /ew video 
a cristaux liquide GRAfUITE pour 500F d'achats ou plus, de cartouches ou de softs 

(Offre d'une valeur de 1 <15F, valoble au nouveau Magi 



Ouvcrrure 
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MICROMANIA VELIZY 2 uaBBS - 
Centre Commercial Velizy 2 .Tel. 34 65 3 2 91 



MICROMANIA LA DEFENSE 

Centre Commercial des 4 Temps . Nive au 2 

Rotonde des Miroirs . RER La Defense WWffrTrl 
Tel. 47 73 53 23 ^ 



MICROMANIA FORUM PES HALLES 

le plus grand magasin a'Europe specialise en logiciels de 
jeux pour micro-ordinateurs er consoles dejeux. 
5, rue Pirouette et 4, passage de la Reale 
Niveau -2 Metro et RER Les Holies 
Tel. 45 08 1 5 78 



5 % de induction 
sur vos achats''' ovec 
fa Megacarfe qui vous sera 
remise GRAWI7EMENT 

__ ■ • «l_m i Espace Loisirs sous-sol . 75008 Paris 

OVet VOire prOChailt achat i Metro Havre Caumartin . Tel. 42 82 58 36 



MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 

Galerie des Champs (Galerie Basse} 
84, av. des Champs Elysees 
RER Charles de Gaulle-Etoile 
Metr o George V . Tel. 42 56 04 1 3 



PRINTEMPS HAUSSMANN 

64, boulevard Haussmann 



(Attention! Depuis Paris composez 



Commandez par telephone ! 92 94360 

SUIVEZ VOTME COMMANDE EN DIRECT SUR IWIHITEL 361 5 MICROMANIA 
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PRIX 
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Dale d'expiration ...../..... Signature : 




Reglement: Je joins ^ Cheque Bancaire -J CCP '-J Mandat-lettre '. . . 

u Je pretere payer au farteur a reception (en ajouton) 24 F) pour frais de remooursemertt - N D de membre {tocultotit) I — I — L — ' ' ' — J - 
Amstrad464 -i Amstrad 6 1 28 u Amstrad 464 + '-> Amstrad6l2B+ lj Sega -"PCCOHP. -• Atari ST 
Li Amiga -"Net u Lynx IJ Gameboy J Megadrive - 1 GX 4000 
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LEMEGAVIDEOSHOW 
MICROMANIA N°2 



met le delimit SONIC 
HEDGEHOG!! 
Plus de 30 des 
meilleurs litres 
du moment sur 
tassette video ! 
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Gremlins 2 275F F 1 Rao 

w 



24SF World Cup Soccer 225f Contra Opernf. C 275F 



VERSION FRANCAISE OFFICIELLE 

o;u run tie par la t-onstriuteur 



TOP 20 MEGADRIVE 

SONIC HEDGEHOG 39SF 

Spiderimn (Arcade) 42SF 

Mickey House (Platc-formel 42SF 
Super Monaco GP (Course F 1 ) 39 5F 
Alien Storm (Arcade) 449F 

Wrestler War JSirn.Catch! 449F 
Batman (Plateforme) 449F 

Revenge ol Shinobi (Kung Fu) 39SF 
lakersTr-S Celtics (Bosket) 
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J Buster Boxing (Sim.) 
Mooiiwalker (Arcade) 
Work) Cup Italia 90 (Foot) 
Shadow Dancer (Anode) 
Super Basketball (Sim.) 
Vails 3 (Arcade) 
PGA Tour Goil (Sim. Golf) 
Centurion (Sfrategie) 
After burner 2 (Arcade) 
Dick Tracy (Plateforme) 
James Pond (Plateforme) 
Strider (Arcade) 



449F 
449F 
395F 
31 5F 
475F 
395F 
449F 
475F 
475F 
39SF 
475F 
47SF 
475F 



TITRES A VENIR 

Beanball Benny 

Danado 

Fantasia 

Hellraiser 

JV WWF Superstars 

Stormlord 

Street of Rage 

Phantasie Star 3 

688 Attack Submarine 

Twin Cobra 

Turrican 

Fantasia 



449F 
449F 
449F 
449F 
449F 
449F 
449F 
599F 
549F 
449F 
449F 
449F 



Abbrums Battle Tank (Action) 
Afler hutner 2 (Arcade) 
Air Buster/Aeroblasler (Arc.) 
Alex Kidd (Plateforme) 
Arrow Flash (Arcade) 
Bimini Run [Course Bateau) 
Block Out (Reflexion) 
Budokan (Arts Martiaux) 
Centurion (Strategist 
Crackdown (Labyrinthe) 
DJ Boy (Arcade) 
Dynamite Duke {Arcade} 
E Wit (Arcade) 
Fatal Labyrinth (Reflexion) 
Faery Tale Adventure 
Fantasy Star 2 (Aventure) 
Flicky (Arcade) 
Forgotten Worlds (Arcade) 
Gaiares (Arcade) 
Gain Ground (Arcade) 
Ghostbusters (Action) 
Golden Axe (Arcade) 
Golf (Sim.) 

Ghouls n' Ghosts (Plateforme) 
Hard Drivin (Course Auto) 
J. Madden Football (Foot Amer.) 
Joe Montana Foot. (Fool. Amer.) 
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Ka Ge Ki (Arcade) < 

Kings Bounty (Jeude Role) < 

Last Battle (Arcade) i 

Might and Magic '. 

Midnight Resistance (Arcade) ' 

Mifsha (Arcade) ' 

Mystic Defender (Arcade) '. 

Populous (Strategic) ' 

Pawerball (Arcade) < 

Road Blasters (Course Auto) '■ 

Ramho 3 (Anion) ! 
Shining and Dorkness (Dungeons) ' 

Street Smart (Arcade) | 
Super Hang On [Sim. Molo) , I 
Super Bnseball (Sim.) i 

Super Thunderhlade (Arcade) '■ 

Super Volleyball (Sim.) ' 

Sworld of Vermillion (Arcade) .' 

Thunderforce 2 (Arcade) '. 

Thunderforce 3 (Arcade) ' 

Twin Hawk (Arcade) I 

Wardner Forest (Ptateforme) ' 

Warrior of Rome (Strategic) ! 

Whip Lash (Arcade) ' 
Wings ofWor/Gynoug (Art.) 

Wanderboy 3 (Plateforme) '. 




275F Turtle Ninjn 225F Bubble Bobble 275F Double Dragon 24SF 






Super Marioland 195F Cycle Grand Prix 275F SkateorDie 275F Duck tales 275F 





(hoplifier n-2 275F Nemesis 



195F NBA All Star 275F HiryunoKen 245F 






Oameboy 

* La Sacoche MICROMANIA GRATUITE 

+ Terns + Les Ecouteurs Stereo + Le Cable Video Link^^ 
permettanf de relier 2 Game Boy jf ^ 
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MICROMANIA 

+ DE 100 

TITHES 
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Console SEGA MASTER SYSTEM I 



1 1 Narthstar Ken 275F Paanan 
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BcieJeux 



HOUVEAUTES 

ner Games 31 5F 

Ace of Aces 34SF 

PwmaniD 30SF 

Golden Axe Warrior 345F 




TOP 15 SEGA 

Mickey Mouse Castle. 345F 

Moonwalker 

Wanderboy 3 

Heavy Weight Champ. 

Double Dragon 

Cyber Shinobi 

.Suner Monaco GP 

Indiana Jones (Action) 

World Cup Italia 90 

Tennis Ace 

Submarine Attack 



Alex Kidd in Shin. World 34SF 



CONSOLE MASTER SYSTEM II 

(AVECPISTOLET) 890F 
+ Alex Kidd + Operation WoH 

PISTOLETSEGA 26SF 

CONTROL STICK SEGA 139F 

RAPID FIRE SEGA 109F 

MANETTE SPECIAL! (QUICK JOY) 199F 

CONTROL PAD SEGA 99F 
ADAPTATEUR SECTEUR _— n 175F 



Black Bth 
Coin™. Gar 





i Paper Boy 245F Pro Wrestler 24SF FI Spirit 275F WWF Super Stars 275F Meganwn 27SF 







Nouveautes 

Beetle juice (Arcade) 275F 

Bugs Bunny 2 (Arcade) 275F 
Castlevanin 2 (Action) 275F 

Days of Thunder (Auto) 275F 
Dick Tracy (Arcade) 27SF 

Jordan VS Birds (Basketball) 275F 



275F 



Megaman (Arcade) 

Navy Seals (Arcade) 275F 

The Punisher (Arcade) 275F 

The Simpsons (Arcade) 27SF 

Soccermania (Football) 27SF 

Who Framed Ft. Rabbit 275F 





I Rescue of Princess 275F Hunt for Red Oct. 275F Burger "Time de L. 275F Ghoslbusler 2 2?5F Rolen's Curse 275F Sworld of Hope 275F ChoseHQ 275F Punisher 275F 



Lord rsf :br Swrld 
Out tin 3D 
Pnaatbay 
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LIGHT BOY 275F 

Agrondit I 'image el mis perimt 
de jouer dans le noir. 



GAMELIGHT ! HF 

Edaire 1'ecrnn de voire Game 




LOUPE 11 9F 

Sayez plus pros de I'ncfic 




'SACOCHE DWA 275F 

En tissu ploslifit! poor longer voire Game (toy 
|el 25 jaw. 



IETUI PLAY AND GO 1 901 Bui de 

^y [protectinn en cwulthouc poor votra maihine et 4 jeirc. | 




COURRIER des LECTEURS 



Ha mais si, si, vous etes bien les vaches a lait. Je vous assure 
que si. C'est un peu normal, les copains ; vous achetez de Vim- 
port, il n'y a aucune regie, ceux qui vendent les machines font 
ce qu'iis veuient, justement parce qu'ils ont les machines, et 
vous I'argent pour les acheter. On a pas invent4 le prix-a-la-tete- 
du-client pour rien, les copains. Si vous avez une sale gueule, 
attendez I'importation ofdcielle. 



■ Je n'arrive pas a ressortir les disquettes. Quand je les rentre, 
eile ne ressortent plus. II y en a deja d'ix de coincees dans !e lec- 
teur. Faut-il appuyer sur te bouton pres du lecteur ? 

RODOLPHE (pseudo "TROUDUCUL") 

Ha bin mince I Jesuis droiement embete pour to/, d'autant plus 
que la oiije suis et la oil est ta becane, je ne peux qu'etre embe- 
te, c'est deja pas mat. Trois solutions : sort tu es un type tetu, et 
tu coinces encore une bonne vingtaine de disquettes dedans, il 
y aura bien un moment oil tout ca ressortira, soit tu es un type 
violent, et tu tapes dedans, tu cognes, tu arraches, tu griff es, tu 
craches, sort tu es trop stupide pour utiliser un micro, et tu 
laisses tomber, prends une console. 

La prochaine fois, choisis un autre pseudo, sinonje ne te repon- 
drai pas; ma mere lit Gen4 de temps en temps, je lui ai dlt que 
j'etais joumaieux, pas psy. 



I Salut, c'est cool Gen4. 



Salut, tu es tres cool aussi. 



DOUDI,3615GEN4 



■ II y a quelques mois, vous disiez en news que Chase HQ etait 
bien sur Gameboy malgre ie fait que la vitesse n'etait pas toujours 
bien rendue et que Ton retrouvait toute I'intensite du jeu d'arcade 
et que c'etait bien la le principal. Je I'achete done en toute 
conflance AVANT le test de Gen4, at que vois-je ? Ghase HQ a 2 
sur 10 au test, bravo Aberration 4, vous m'avez juste fait perdre 
245 francs, merer beaucoup ! 

Vincent THEVAL, Orvault 

Eh out, comma tu le dis, il s'aglssaitd'uneinfo parue en News. A 
ton avis, pourquoi faisons-nous une rubiique Tests ? Les news, ca 
consists a presenter des jeux que nous avonsyus sort pendant 3 
heures dans nos bureaux, soit pendant trois minutes dans un sa- 
lon micro-informatique. On se contente de vous annoncerl'exis- 
tence d'un leu, on glisse une petite critique rapide, mais ilfaut im- 
perativement attendre le test pour connaitre les-defauts et les 
qualltes dujeu, car c'est a I'occasion d'un test plus pousse qu'on 
peut vraiment juger un jeu. Par ailleurs, meme si ce n'est pas le 
cas en ce qui te concerns, il arrive que nous pariions en News 
d'un jeu pas finalise, d'oii des deceptions (oudes coups de ccaur) 
lors du test, quand on a pu essayer la version finale. Crois bien 
que nous sommes desoles pour ce qui Vest arrive, nous ne cher- 
chons pas a abuser de votre confiance ! 



■ Savez-vous si vendre des DP (Demos, FISH, CD Subsofrware. 
est tout a fait legal, meme pour un mineur {Sans association loi 
1901) ? IrV 

MARINE, 3615 GEN4 

Te, j'ai une question, moi aussi: tu n 'as hen de mieux a faire ? 
T6, j'ai une pub : Domaine Public Magazine, 15 francs, dans tous 
les bOns kiosques, ilyaplein de trues etde machins a acheter 
la-dedans que sij'etais vousje ne me le ferais pas repeter deux 
fois. C'est assez simple. Ce que tu veux faire, arrete-moi sije me 
trompe, c'est gagner un peu d'argent, hein, c'est bien ga ? Tu 
veux te faire des benefs. Et tu vas les declarer aux impots ? Non, 
n'est-ce-pas ? Alors c'est illegal. D'un cdte, il y ales gens qui 
gagnentde I'argent qu'ils ne declarent pas, et d'un autre cote, il 
y a des gens qui gagnent de I'argent qu'ils declarent, eux. 
Quand les seconds ont I'adresse des premiers, devine ce qu'ils 
en font? 



I Pourquoi ne plus inserer d 



i posters dans Generation 4? 

Louis R., Creteil. 



Puree, des posters dans Generation 4, ga remonte a la nuit des 
temps. Nous n'en mettons plus depuis que le changement de 
couverture: auparavant, elle etait agrafee {on dit "piquee"), II 
etait alors tres simple de retirer les posters, il suffisait de degra- 
ferdilicatement le canard, en se cassant un ou deux ongtes au 
passage, A present, la couverture est collee au canard, adieu les 
agrafes. On pourrait colter les posters avec, mais on ne prefere 
pas, vous auriez un peu de mal a les retirer proprement. 
Heureusement, il y a eu quelqu'unde genial chez nous pour pro- 
poser I'idee des hors-series dedies exclusivement aux posters. 
Le premier num6ro ayant reguun accueil tres favorable (com- 
prenez qu'il s'est tres bien vendu, et qu'avec vos sous, nous 
nous sommes payes des super vacances avec toutce qu'il faut 
dedans pour nous donner I'envie de recommencer), nous en 
avons sorti un deuxieme au debut de cet ere, // doit en raster 
des milliers d'exemplaires dans les kiosques. 
Ceci est une reponse fausse : vous oubliez tout ce qui a ere dit, 
on vient de m'apprendre qu'il ya des posters dans ce numero I 



■ A quand une emission sur les jeux video a la television, comme 
vous iefaisiez au debut del'annee ? 

Guiilaume CALVET, Paris 

Excellente question I Depuis quelques mois, nous bossons se- 
cretementsur te projet d'une telle Amission, un projet de toute 
beautS que nous presenterons dans les prochaines semalnes 
aux Grands De Ce Monde qui decident des grilles des pro- 
grammes a ia television. Le probleme, c'est que dans ce milieu, 
il faut faire des petites gateries tres speciales aux responsables 
sus-cites. Aux dernieres nouvetles, Frank refuse de se laisser fai- 
re. Je vous en reparlerai des que ga sera possible, pour le mo- 
ment c'est encore super secret. 
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STIR 
GOLF 



Depuis qu'il joue a Master 
Golf sur son ST, Tristan se 
prend pour Birdie... 
II ne se nourrit plus que 
de graines et passe ses 
journees perche sur le 
dossier de sa chaise. 
II a tout de meme daigne 
descendre de son per- 
choir pour nous "pondre" 
ce test enthousiaste ! 

ue font les pilotes de 
chasse ou d'helico- 
ptere (de I'armee !) 
lorsqu'ils ontquartier 
libre ? lis jouent au 
golf I J'en veux pour 
preuve I'arrivee de 
Master Goff, dernier produit de la societe 
Microprose qui connaft decidement une 
rentree fertile. Comme les nombreux 
autres logiciels plus "militaires" de cette 
compagnie, Master Golf est technique- 
ment remarquable et s'impose d'emblee 
comme un des hits incontournables de 
sa categorie ; la multitude d'options dis- 
ponibles est impressionnante, de meme 
que la qualite irreprochable de sa realisa- 
tion (surtout pour du ST, n'en deplaise 
aux inconditionnels). 






Commengons par le cote « spectateur ■>, 
particulierement mise en valeur : une per- 
pective cavaliere en 3D isometrique ser- 
vant a evaluer la trajectoire de chaque 
coup est proposee, et il est possible de 
faire pivoter Tangle de vue pour en ap- 
precier les diverses difficultes. Lors de 
I'execution de chaque swing, une option 
reconstitue !es changements et mouve- 
ments de camera, laissant au joueur le 
choix entre cinq configurations diffe- 
rentes pour suivre la progression de la 
balle. Le rendu est tout simplement sai- 
sissant, avec un effet de zoom remarqua- 
blement fluide, tres spectaculaire lorsque 
la trajectoire passe au travers des arbres 
! Le relief du terrain est quant a lui vrai- 
ment realiste, meme en dehors du green. 
II faut voir (et entendre, car les bruitages 
n'ont pas ete oublies) la balle rebondir, 
rouler ou tomber dans I'eau I 
On re marque nettement les differentes 
pentes, parfois tres accusees, et Ton se 
rend compte qu'il doit parfois falloir des 
dons d'alpiniste pour aller denicher une 
balle perdue... 

D'autres options permettent de visualiser 
le terrain ; le quadrillage du green bien 
sur (attention, le putting est dans certains 
cas vraiment delicat, ce qui est logique, 
sauf dans les rares occasions oil ledit 
green est plat), mais egalement une vue 
de derrisre le drapeau et un etonnant 
systeme d'approche materialise par des 
jumelles qui operent un travelling en ligne 
droite depuis la position de la balle jus- 
qu'au drapeau. Bien sur le ST a ses li- 
mites, et le paysage est simplifie lors des 
animations, pour retrouver I'integralite de 
ses details lorsque I'image se stabilise. 
L'aspect simulation n'est pas neglige, 
bien au contraire ; nombreux sont les pa- 
rametres pris en compte pour modifier la 
frappe de la balle, depuis la position des 
pieds jusqu'a I'enfoncement du tee... Les 
puristes apprecieront, personnel I em ent je 
dois avouer que ces finesses m'echap- 
pent un peu. 

Qui plus est, lorsque Ton joue en tournoi 
contre I'ordinateur, on a le plaisir de voir 
son compagnon de parcours jouer, ce 
qui ralentit un peu le jeu mais peut s'ave- 
rer fort utile et rend les parties beaucoup 




plus vivantes. Six parcours differents sont 
disponibles, il est possible de visionner a 
nouveau chaque coup, et meme de sau- 
vegarder les plus reussis... ou les plus co- 
casses. Un systeme de carrieres est de 
plus propose, qui permet de voir evoluer 
les performances d'un joueur, ainsi que 
son handicap. On reconna?t bien la 
t'amour des Americains pour les statis- 
tiques I Quant au systeme de jeu, il est 
vraiment tres accessible et realiste, tout 
etant gere a la souris par un systeme 
d'icones, a un tel point que la doc est 
presque superflue. Une reussite remar- 
quable qui sail allier plaisir de jouer et 
plaisir des yeux. A vos caddies I 




Jeu de sport 
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UNDERHAWK 



comparaison du nombre de 
simulateurs de vol en avions 
de tout genre, profitent gene- 
ralement d'une excel lente 
realisation, et Thunderhawk 
de Core Design ne manque pas a la 
regie. Apres Gunship et LHX Attack, 
Thunderhawk represente un excellent 
choix pour ceux aimant ce genre de logi- 
ciel, mais aussi pour ceux voulant les 
decouvrir. 



SIMULATEUR 
OU JEU DE TIR ? 

En effet, ce jeu se rapproche plus d'un 
jeu d'arcade que d'un veritable simula- 
tes de vol, assez peu de touches et 
d'options etant disponibies. 
Le clavier serf essentiellement a obtenir 
les differentes vues exterieures et a utili- 
ser quelques elements tels que les 
leurres thermiques ou lumineux, la vision 
infrarouge, la carte de la region. Pour 
tout ce qui est controle de I'appareil et 
gestion de I'armement, la souris permet 
de tout faire {ou !es touches clavier pour 
ceux aimant la- difficulte). 
En laissant le bouton droit enfonce et en 
bougeant la souris vers I'avant ou vers 
t'arriere, vous augmentez ou diminuez la 
puissance de votre rotor, ce qui permet 
de s'elever dans le ciel ou de descendre. 
En cliquant rapidement sur ce meme 
bouton, vous passez d'une arme a une 
autre, les cibles etant automatiquement 
« lockees » par votre ordinateur de bord. 
Un systeme de camera permet a ce pro- 
pos de voir sur un ecran le type de la 
cible et son etat. 

Le bouton gauche serl bien sur a utiliser 
I'arme selection nee, la portee et Teffica- 
ctte de cette derniere etant tres variable 
suivant son type. 

En fait, Thunderhawk peut etre rapporte 
a F29 Retaliator pour ce qui est de Twits- 
ret du jeu, tres axe sur Taction et sur la 
rapidite. Le probieme vient du fait que 
['hglicoptere est lent, ce qu'il doit sure- 
ment a son armement lourd et a son blin- 
dage impressionnant. 
II beneficie par contre de possibilites de 
mouvements que n'ont pas les avions 
(vol stationnaire ou en « marche-arriere <•) 
et ce sont ces memes possibilites qu'il 
faut utiliser au mieux. 



DES ENNEMIS 
TOUS AZIMUTS... 

De Taction, vous allez en avoir, car les 
ennemis sont tres nombreux, trop peut- 
etre, faisant que par moments vous etes 
attaque par quatre, cinq, voire six adver- 
saires, au sol ou en Pair. Plutot que de se 
precipiter vers votre objectif, il vaut mieux 
y aller prudemment et faire le menage sur 
votre chemin. Si les cibles terrestres (ra- 
dars, installations, canons antiaeriens, 
convois, lance-missiles...) sont assez fa- 
ciles a detruire, il n'en est pas de meme 
des helicos ennemis et surtout des 
avions, uitrarapides. Au fur et a mesure 
que vous etes touche, certains de vos 
systemes tombent en panne, ce qui rend 
le controle de votre appareil de plus en 
plus dur ou avec la destruction de vos 
armes, vos capacites offensives quasi- 
ment nulles. En fait, reussir unSmission 
du premier coup est pratiquement impos- 
sible. II faut s'y reprendre a plusieurs 
fois, reperer la localisation des forces en- 
nemies, et choisir votre armement en 
fonction de la mission. Plusieurs types de 
missiles (air-sol, air-air ou multi fonction) , 
de bombes, et votre canon, sont les 
armes disponibies. 

UNE AVENTURE DIFFICILE 

Chacune des six campagnes propose 
une dizaine de scenarios de difficultes 
progressives. La difficulte de ces mis- 
sions est d'ailleurs un des elements criti- 
quables de ce jeu, puisque passee la 
troisteme mission, il devient tres difficile 
de s'en sortir. Pour ce qui est de chaque 
campagne, les missions s'enchaTnent 
toujours dans le meme ordre au cours 
d'une histoire evoluant en fonction de 
vos resultats. Entre chaque sortie, un 
briefing de votre superieur permet de 
vous presenter votre prochain raid. Es- 
sentiel, ce briefing permet de choisir les 
armes adequates, en fonction des objec- 
tif s a atterndre. 

UNE TECHNIQUE ADAPTEE 

Si le nombre de couleurs utilisees au 
cours dujeu est largement suffisant pour 
les scenes de simulations, nous aurions 
pu esperer un peu mieux pour ce qui est 
des scenes intermediaires, quelque peu 
decevantes sur Amiga. L'animation est 






par contre totalement en rapport avec le 
type meme du jeu, rapide et fluide. Le 
plus remarquable reste le fond sonore 
tres realiste, avec en permanence le bruit 
de votre moteur, plus les bruits de votre 
canon, de vos missiles. Ajoutons a cela 
que lorsque vous etes touches, I'ecran se 
met a trembler avec le bruit des impacts 
des balles ou des missiles ennemis, ce 
qui donne une ambiance prenante et cris- 
pante a ('ensemble des phases de simula- 
tions. A noter aussi que tout le jeu, soit la 
documentation et les textes de briefing 
seront traduits en f rangais. Dommage que 
le jeu soit si difficile ! Mais j'y retourne 
quand meme... 




Simulation 
Edite par Cote Design 
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L'arme secrete des Allies 
durant la guerre du Golfe 
avait un nom : Jean Delaite. 
A bord de son avion ultra 
perfectionne, il etait pret, a 
tout moment, a survoler 
les bases ennemies et a 
les bombarder. Manque de 
chance, ils n'ont jamais 
voulu le laisser entrer sur 
une base militaire, lui qui 
se balade depuis 15 jours 
affuble d'un tutu ! 
Tout le monde ne peut pas 
etre parfait... 



Et voici comme convenu le 
| dernier bebe de Microprose. 
Cette fois-ci, il est question 
du F1 17 qui est le petit frere 
du F19, n'ayant lui-meme 
E rien a voir avec les F15 et 
™™™ F16. Tout ca pour vous 
montrer imagination debordante des 
constructeurs d'avions americains. Vous 
vous demandez surement ce que posse- 
dele F117 de plus que le F19 ? Eh bien 
il est encore plus furtif, puisque les si- 




gnaux radars ont encore moins de prise 
sur sa carlingue. Les responsables de 
chez Microprose ont repris F19 pour le 
modifier (en mieux, heureusement}, ce 
qui n'a pas I'air de les gener. Je pense 
d'ailleurs que ce sera le fer de lance de 
leur campagne publicitaire. Qu'a done 
subi le F19 pour se transformer en 
F1 1 7 ? Celui-ci est avant tout dote de 
nouveaux graphismes beaucoup plus 
fouilles. Les vifles, par exemple, ne sont 
plus des zones sombres dotees de trois 
ou quatre tours, mais elles sont bel et 
bien composees de plus d'urie, dizaine 
de batiments en tout genre. D'ailleurs 
ces immeubles refletent avec precision 
vos impacts de baltes (les explosions 
sont assez bien reussies). L'avion lui- 
meme est bien mieux dessine que son 
predecesseur, et il est plus maniable. Fi- 
nies les embardees catastrophiques 
dues a un mouvement trop brusque, do- 
renavant vous avez le controle total sur 
voire appareii. Le decor est plus com- 
plet, e'est-a-dire que le desert semble 
moins desert et que I'Europe est parse- 
mee d 'agglomerations (la nuit, vous pou- 
vez meme apercevoir les lumieres des vil- 
lages isoles). Le relief est quant a lui bien 
plus present que dans F19. Les missions 
sont identiques a celles de F19, mais 
I'ennemi est un peu moins bete et sa 
strategie semble aussi avoir change ; a 
moins que ce ne soit moi. La nouveaute 
reside egalement dans le tableau de brie- 
fing, beaucoup plus propre et fonc- 
tionnel. Les pays dans lesquels se 
deroulent les missions ont aussi subi 
des modifications, puisque vous 
vous battez desormais dans de nou- 
velles zones comme la Colombie, le 
Panama, le nord du Japon et I'lrak. 
Le joueur aurait aussi la possibility 
de creer ses propres mondes ; j'em- 
ploie le conditionnel car cette option 
n'etait pas presente sur la version 
testee, mais de toute facon, le 
joueur pourra generer lui-meme ses 
propres missions. Lorsque vous etes 
a votre QG, vous avez acces a une 



option tres interessante qui vous permet 
de visionner sous differents angles un de 
vos vols precedents et d'intervenir a n'im- ( 
porte quel moment. Cette option se pre- 
sente sous la forme d'un magnetoscope, 
un peu comme dans Red Baron. Le plus 
gros defaut de F1 1 7 est qu'ii possede les 
memes missions que F19, ce qui risque 
de blaser les possesseurs de ce dernier. 
De plus, la souris n'est plus le fidele ac- 
cessoire du pilote solitaire derriere sa 
console, puisqu'elle a ete remplacee par 
le joystick et le clavier. Done vous devez 
investir dans un joystick car le maniement 
au clavier ne me semble pas etre la pana- 
cee. Autre probleme majeur, I'animation. 
Contrairement a son confrere, F 1 1 7 
n'est, dirons-nous, pas tres fluide. Pour 
etre plus precis, il est bougrement sacca- 
de. Cela s'explique peut-etre par la diver- 
site du paysage, mais on a quand meme 
vu mieux I 

En conclusion, meme si F117 n'est autre 
qu'une version amelbree de F19, il n'en 
est pas moins un super simulateur de vol. 
Malgre ses defauts, il est tout de meme 
arrive a me seduire du premier coup, et 
bien que je possede F19, je me dois, en 
tant que fan de simulations, d'acquerir 
F117! 
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POCKETS Ay 




Lorsque nous avons vu le 
heros de Magic Pockets, 
toute la redaction a 
eclate de rire. Petit, gros et 
joufflu, c'est le portrait tout 
crache de Didier. 
A se demander si les 
Bitmap Brothers ne se 
sont pas inspires de leur 
recente rencontre avec ce 
dernier pour inventer le 
Bitmap Kid ? Quoi qu'il en 
soit, pour eviter le drame 
a la nurserie de 
Generation 4, nous avons 
laisse Didier tester ce jeu 
d'action original. 



T 

map Brothers, lis i 



out le monde a la redaction 
est tombe sous ie charme 
du Bitmap Kid, ce person- 
nage joufflu et grotesque, 
tout droit sorti de I'imagina- 
tion debordante et delirante 
de ses createurs, les Bit- 
; avaient emer- 



veilles par leurs precedentes realisations 
(Speedball, Cadaver, Gods), mais Magic 
Pockets va encore plus loin, avec I'appa- 
rition d'un style de jeu que laissait deja 
entrevoir Gods. 

On a vole les jouets du Bitmap Kid, et il 
part done a leur recherche. II doit pour 
cela, traverser quatre regions : les caves, 
la jungle, le lac et la montagne. En 
moyenne, chacune de ces zones est 
constitute par plus de deux cents 
ecrans, ce qui risque de vous occuper 
un bon moment. II devra retrouver son 
velo au niveau 1 , puis ses gants de boxe, 
son masque, et enfin son jouet prefere, 
une balle en caoutchouc sur laquelle il 
s'asseoit et rebondit sur le sol. 
Pour ce qui est de vos adversaires, s'ils 
semblent assez stupides en debut de ni- 
veau, ils se montrent plus tard 'relative- 
merit intelligents et sournois. Ils se ca- 
chent, changent brusquement xde 
direction et vous lancent divers projec- 
tiles. Pour les tuer, plusieurs solutions 
s'offrent a vous. Vous pouvez simple- 
ment leur tirer dessus (des tomades au 
niveau 1 , puis des nuages, des glacons, 
et enfin des boules de neiges au dernier 
niveau). Certains d'entre eux s'effondrent 
rapidement, alors que d'autres resistent a 
plusieurs de vos tirs. Si vous laissez voire 
doigt appuye un certain temps sur le bou- 
ton, votre arme gagne en puissance jus- 
qu'a devenir votre supertir, capable "d'ab- 
sorber" un ad versa! re. 
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II suffit alors de toucher ce dernier pour 
qu'il se transforme en bonus. En outre, a 
chaque niveau, elle vous procure une at- 
taque supplementaire, redoutabie ou fort 
pratique pour progresser. Vous pouvez 
par exemple monter sur le nuage pour at- 
teindre un endroit autrement inacces- 
sible, ou utiliser la supertornade pour 
vous mettre en boule et bondir sur une 
plate-forme, ou massacrer vos ennemis. 
Divers bonus sont bien sur eparpilles un 
peu partout dans les regions a parcourir, 
mais surtout le Bitmap Kid peut lui-meme 
creer ses propres bonus a 1'aide de son 
arme. En effet, un compteur de bonus- 
points apparatt en bas a gauche de 
I'ecran. Au debut a 100 points, il progres- 
se de cent points a chaque fois que vous 
tuez un ennemi, jusqu'a un maximum de 
mille points. II suffit alors d'utiliser votre 
"superarme" sur un adversaire, pour que, 
lorsque vous le tuez, il se transforme en 



un bonus de la valeur indiquee par le 
compteur, ce qui par la meme occasion 
remet le compteur a zero. 
Toute I'astuce de ce systeme vient du 
fait que tous les 5000 points, le comp- 
teur passe du mode bonus-point au 
mode bonus-objet, et reciproquement. 
Cela signifie qu'un nouveau compteur 
apparalt aiors en bas a droite de I'ecran, 
avec cette fois-ci divers objets tres utiles. 
Entre les boissons vous redonnant de la 
force, les casques vous protegeant des 
attaques pendant un certain temps, et le 
heaume de teleportation jusqu'aux salles 
cachees, ii faut la aussi plusieurs essais 
avant de bien comprendre I'interet de 
chacun de ces objets. 
Magic Pockets peut done se jouer a plu- 
sieurs niveaux. Si vous etes assez obser- 
vateur et relativement doue avec votre 
manette de jeu, vous exploiterez ce sys- 
teme au mieux, pour obtenir des potions 



d'energie lorsque vous etes faible, des 
armes plus puissantes torsque les enne- 
mis sont trop nombreux... 
En outre, meme apres avoir joue plu- 
sieurs heures, vous decouvrirez de nou- 
veaux bonus et de nouvelles ruses pour 
declencher certains mecanismes. Qui 
plus est, vous aveztoujours la possibilite 
d'utiliser un certain nombre d'objets, 
dont vos jouets. La machine a chewing- 
gum au premier niveau par exemple, elle 
vous permet de voler. 
Magic Pockets ne serait pas aussi reussi 
sans ia qualite des graphismes caracteri- 
sant toujours les jeux des Bitmap Bro- 
thers. Non seulement ils sont superbes, 
mais les animations et les divers sprites 
utilises possedent tous quelque chose 
les rendant vraiment droles et loufoques. 
La tete des monstres lorsqu'ils sont as- 
sommes est geniale. Tout le jeu est bien 
sur agremente de multiples bruits bi- 
zarres ou surprenants, et une musique 
tres rythmee rendant le jeu encore plus 
prenant. Magic Pockets est un succes 
total sur tous les plans. Techniquement il 
n'y a Men a redire, et pour ce qui est de 
I'interet, il est le seul depuis bien long- 
temps a nous avoir surpris par ses inno- 
vations et son style incomparable. Au 
meme titre que Xenon 2 et Speedball 
dans leur categorie, un jeu a posseder 
absolument. _ 
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1EWAY TO THE 
SAVAGE FRONTIER 




i lors que le dernier episo- 

^■i de de la serie de Pool of 

jflMk Radiance, Pool of Dark- 
^mfjBL ness, va bien bientfit sor- 
^B dHk fir, SSI vient d'entamer 
.^H^^^^Hk une nouvelle campagne, 
mB> ^^qui se deroule toujours 

dans les Forgotten Realms. Gateway to 
the Savage Frontier en est le premier vo- 
let. L'action se situe dans le nord-ouest 




des Royaumes 
Oublies, vers les 
regions barbares 
d'ou une horde in- 
cessante d'Orcs 
et de Trolls defer- 
le sur la zone civi- 
lisee, en pillant et 
en tuant tout ce 
qui se presente 
sur sa route. 
Les personnages 
crees seront de 
niveau 2. Le pro- 
cede reste le 
meme et les 
regies d'AD&D 
sont to u jours res- 
pectees a la lettre. 
II est cependant 

dommage qu'il n'y ait pas de differences 
entre les alignements, si ce n'est qu'un 
Paladin refusera d'entrer dans une equi- 
pe dont Tun des membres est mauvais. 
A part cela, je n'ai pas remarque de 
changement au cours de I'aventure avec 
les precedents SSI du meme genre, 
pour ce qui est du systeme de jeu. 
Comme d'habitude dans tous les scena- 
rios d'AD&D et de SSI, vous vous faites 
avoir. En effet, vous avez la veille effec- 
tue une mission d'encadrement et de 
protection d'une caravane de marchan- 
dises et vous avez ete bien paye, car la 
mission fut un veritable succes. En bons 
aventuriers, vous avez ete vous saofller 
dans I'auberge la plus proche qui se 
trouve dans la petite ville de Yartar (NDC 
: ben voyons). Malheureusement, le re- 
pas etait drogue et vous avez dormi 
comme des loirs. Au petit matin, vous 
vous reveillez avec une sacree gueule de 
bois et qui plus est, vos possessions ont 
diSparu. La mission peut alors commen- 
cer. Quelle mission, me direz-vous ? Eh 
bien, c'est a vous de parcourir la ville 
pour trouver un employeur. Ce moment 
arrive vite, car il faut sauver un petit bon- 
homme des griffes d'une bande de 
truands. Cet homme vous emmenera a 
son chef qui vous demandera de tuer un 




clerc de Bane (aucun probleme pour les 
alignements car c'est pas un gentil). Puis 
I'aventure s'orientera d'elle-meme vers 
d'autres lieux et d'autres peripeties. 
Du cote realisation, Gateway to the Sa- 
vage Frontier est legerement plus beau 
que ses predecesseurs. En revanche la 
musique, meme avec une carte Adlib, 
est toujours aussi moyenne. On ne peut 
pas tout avoir. 
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STEPHANE LAVOISARD 




Stephane etait deja 
un fan des Tortues Ninja, 
mais maintenant 
qu'il y a Captain Planet, 
il porte uniquement 
des vetements rouges, 
se teint la peau en bleu, 
et a envahi les locaux de 
Generation 4 de plantes, 
de bebes phoques 
et d'ours blancs. 
Quel heros ! 

Captain Planet, c'est le nom d'un dessin 
anime americain qui, depuis quelques 
mois, fait un veritable carton aux Etats- 
Unis, et arrive a la rentree sur Canal +. 
Le nouveau heros americain est ecolo- 
giste et combat pour la sauvegarde de la 
planete. C'est Tony Crowther, a qui Ton 
doit Captive et qui travaille parallelement 
sur Captive 2 et les Chevaliers du Laby- 
rinthe, qui s'est charge de faire ce jeu 
d'arcade assez original et particuliere- 
ment reussi. 



Vous dirigez done Captain Planet a tra- 
vers cinq niveaux representant d iff e rents 
elements. Chaque niveau est, on peut le 
dire, un jeu en lui-meme. En effet, non 
seulement le but du jeu change, mais 
aussi le maniement de Captain Planet, 
puisqu'en fait vous dirigez les differents 
personnages constituant I'equipe de 
Captain Planet ! 

Ainsi, le premier niveau represente le feu. 
Votre but est de detruire I'ensemble des 
dechets nucleases, puis de consolider la 
couche d'ozone sur laquelle marchent 
des ours blancs devant rejoindre le pole 
Nord. A ce niveau, le Captain Planet, en 
plus de ses deplacements normaux, est 
capable de lancer des boules da, feu 
pour detruire les dechets ou les ennemis. 
II peut aussi, lorsqu'il fait une erreur de 
mouvement et s'apprete a tomber de 
trop haut vers le sol, revenir directement 
a un endroit sur, a I'aide d'un ballon. 
Voila qui evite de perdre trop vite vos 
vies. Dans la premiere partie du niveau, 
Captain Planet est a pied, mais il retrou- 
vera vite son vaisseau spatial pour aider 
les ours. 

Chang em ent de decor pour le second ni- 
veau qui n'est autre que le monde des 
glaces. II faut debarrasser la mer de de- 
chets toxiques et liberer des dauphins 




emprisonnes. Meme principe que d'habi- 
tude, si ce n'est qu'en cas de chute, 
vous pouvez maintenant construire sous 
votre personnage un mini toboggan frei- 
nant sa chute et la deviant quelque peu. 
Au niveau du ttr, vous construisez main' 
tenant des plates-formes de glace fon- 
dant au bout de quelques secondes, 
Elles sont utiles pour rejoindre certains 
endroits, mais egalement pour detruire 
les monstres. Touches par votre tir, ils se 
gelent pendant un temps assez court, et 
il faut alors en profiler pour les detruire... 
Voila qui me rappelle quelque peu 
Bubble Bobble I Apres un passage en 
sous-marin, oil il faut negocier le nettoya- 
ge des dechets, vous ressortez a I'air 
libre pour aller liberer les dauphins. 
Le troisieme niveau represente la foret 
tropicale. II faut detruire des usines pol- 
luant la foret, mais pour cela, vous devez 
deja les trouver. A ce niveau, Captain 
Planet lance des cceurs qui, lorsqu'ils 
touchent une plante, la font pousser. Une 
fois la plante a sa taille maximale, vous 
pouvez y grimper et rejoindre ainsi un 
etage superieur. Lorsque vous tombez, 
le Captain Planet lance des cceurs sous 
lui, freinant ainsi sa chute. 
Vous I'avez done compris, a travers les 



cinq niveaux de jeu, le maftre mot est va- 
riete. En effet, avec un but de jeu diffe- 
rent et une maniabilite nouvelle a chaque 
niveau, on peut difficilement se lasser de 
jouer. Captain Planet beneficie en plus 
d'une realisation particulierement soi- 
gnee, avec des decors tres beaux, une 
animation du personnage et des 
monstres vraiment fluide, et des degra 
des des couleurs reussis. On pourra re 
gretter les musiques qui sont trop repeti 
tives et deviennent rapidement penibles 
Quoi qu'il en soit, ce jeu d'arcade signe 
Mindscape est vraiment original et tres 
jouable, ce qui en fait un des plus sym- 
patiques jeux de tableaux du moment. 
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LAND 

Dernier- ne des 
"cute-game", Rodland, 
adaptation du jeu 
d'arcade, reprend I'esprit 
de Bubble Bobble ou 
New Zealand Story, en y 
ajoutant une realisation 
technique exceptionnelle. 
II faut dire que I'equipe de 
programmeurs ayant 
realise Rodland n'en est 
pas a son coup d'essai 
puisqu'il s'agit egalement 
des programmeurs de 
SWIV, logiciel prime et 
reconnu par tous. 








Cette fois-ci ils ont change 
I completement de genre et 
' de style, avec un jeu de ta- 
bleaux du plus pur style, 
mettant en scene deux pe- 
( tites fees presque jumelles 
(a la recherche de Mom 
(leur mere) kidnappee et retenue en haut 
d'une tour par les horribles habitants de 
leur village d'origine. Pour cela, chacune 
d'entre elles (si vous jouez a deux) dispo- 
se d'une arme simple, leur permettant 
d'attraper les ennemis puis de les balan- 
cer de gauche a droite pour les detruire. 
Si les premiers niveaux laissent appa- 



raitre deux ou trois creatures hostiles, les 
suivants ne leur laisseront aucun repit 
avec plusieurs sortes d'ennemis pre- 
sents en grand nombre. L'action du jeu 
est classique puisqu'il s'agit de detruire 
tous les ennemis et de ramasse'r le maxi- 
mum de fleurs pour marquer despoints. 
A noter que pour passer au niveau supe- 
rieur, il existe deux 
techniques : la pre- 
miere se resume a 
tuer tous les 
monstres, alors 
que la second e 
consiste a ramas- 
ser en premier 
toutes les fleurs 
pour acceder au 
mode "Extra 

Game". Dans ce 
dernier, les 

monstres encore 
presents a I'ecran 
se transforment en 
des creatures de 
couleur rosatre, 
que chacun des 
joueurs devra de- 
truire le premier 
pour recolter les lettres qu'ils laisseront 
en expirant. S'il Tun des deux parvient a 
former le mot "Extra", il recoltera une vie 
supplemental. Au niveau des armes, le 
principe est le meme, c'est-a-dire que 
certains monstres laisseront des armes 
qu'il faudra juste ramasser pour les utili- 
ses Certaines de ces armes sont assez 
speciales tels le briquet qui se transfor- 
me en veritable lance-fiammes, ou bien 
les roquettes qui traverse ront toute la lar- 
geur de I'ecran des qu'une des fees les 
touche, ou bien encore cette superarme 
occupant presque la moitie de I'ecran et 
detruisant tout sur son passage. Voila 



pour les combats IMais pour se sortir 
des differents niveaux de Rodland, le 
joueur doit utiliser un autre des pouvoirs ( 
dss fees, En effet, certaines plates- 
formes se reveleront inaccessibles, tout 
comme certains bonus. Dans ce cas, le 
joueur doit construire des echelles, vers 
le haut ou vers le bas, en appuyant sur le 
bouton du joystick. Cette technique peut 
egalement s'averer payante pour echap- 
per momentanement aux ennemis et se 
sortir d'une situation critique. 



. yixr . 



En tout, le jeu comports pres de 40 ni- 
veaux, avec tous les dix tableaux un com- 
bat contre un ennemi plus coriace que 
les autres. Cast ainsi que vous affronte- 
rez dans I'ordre, des crocodiles, une ba- 
leine, un elephant, et enfin un guerrier re- 
doutable ayant la possibility de changer 
d'apparence et surtout de volume. Sur le 
plan de la realisation, Rodland est tout 
simplement superbe, avec des gra- 
phismes somptueux haut en couleur, un 
accompagnement musical et des brui- 
tages geniaux, 
auxquels il faut 
ajouter une par- 
faite maniabilite 
person- 
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vec I'approche de la 
coupe de monde de 
rugby, prevue au mois 
d'octobre prochain en 
Angleterre et en Fran- 
. ce, plusieurs societes 
l-orrt decide de sortir 
des simulations de ce 

sport (peu represents sur micro, il est 

vrai), et la premiere a mettre un logiciel 

sur le marche se nomme 

Audiogenic avec World 

Class Rugby. 

Ce jeu regroupe bien sur 

toutes les equipes quallfiees 

pour la phase finale de la 

competition et propose de 

nombreuses options. Tout 

d'abord il est possible de 

choisir les regies en fonc- 

tion du mode de jeu selec- 

tionne. En effet, ('arbitrage 

sera beaucoup plus severe 

en match international qu'en 

simple rencontre amicale, 

voire en championnat. 

Apres avoir choisi son equi- 

pe, fe joueur peut la personnaliser en in- 

tluant sur les coforis de la tenue. Cette 

derniere peut meme etre sauvegarder. 

Ensuite, chacun des joueurs est inter- 
changeable en fonction de la tactique 

adoptee, et cette option est a considerer 

apres chaque rencontre. En effet, chacu- 



ne des equipes adverses possede ses 
propres caracteristiques tactiques, et il 
s'agira, pour le joueur d'opter pour la 
meilleure formation. 

Une fois le match commence, tout se 
gere via le joystick, et quelques minutes 
sont necessaires pour bien maftriser le 
maniement des joueurs. Celui que vous 
dirigez est surmonte d'une fleche et il est 
aise de changer de joueur en pressant 




simplement sur le bouton du joystick, 
cette fleche allant se positionner sur le 
joueur le plus pres du ballon. Autre pre- 
cision en ce qui concerne les joueurs : 
lors de certaines balles arretees (touche) 
ou bien en position de champ, une barre 
traversee d'un curseur est presente sous 




celui-ci, cette derniere indique la puis- 
sance du coup delivre. Enfin, le dernier 
descriptif technique concerne la direc- 
tion et la puissance des coups francs ou 
des transformations par exemple. Avant 
de frapper, un radar representani le ter- 
rain apparaft a gauche de I'ecran avec 
une barre oscillant de gauche a droite : 
elle indique la direction du coup. Apres 
avoir declenchee la frappe, une autre 
barre apparaJt, allant de bas en haut : 
elle indique la puissance du coup. 
Au niveau du jeu, World Class Rugby est 
tres complet avec des choix tactiques a 
operer en temps reel (lors des touches 
ou des melees par exemple) et Une as- 
sez bonne jouabilite. Le jeu est vu de 
trois quarts, hauteur arriere, mais il est 
possible d'en changer la vision, en pres- 
sant la touche « escape » pour obtenir 
une vue legerement de cote. La realisa- 
tion du jeu est tout a fait correcte avec 
de bons graphismes et une bonne ani- 
mation des personnages, seule la vitesse 
de deplacement des joueurs, trop lente, 
est a critiquer. 

Mais World CLass Rugby reste un excel- 
lent jeu qui prendra, comme d'habitude 
pour ce type de jeux, toute sa dimension 
a deux (les seances de melees pour ga- 
gner du terrain sont epuisantes). Une 
bonne surprise I 
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LA FOIRE 

AUX AFFAIRES 

Crac sur les prix a MICRO & CO 

du 18 au 21 octobre a la Porte de Versailles 



MICRO 








Votre budget micro est scire ? 
MICRO&Coyapense! 

On y trouvera les discounters fous de Paris, 
reunis pendant 4 jours au meme endroit. Mais 
aussi les soldes, les fins de serie, les 
promotions speciales salon, et des milliers de 
logiciels du domaine public avec la 
participation de DP Mag, le magazine du soft 
(presque) gratuit. Ne manquez pas la foire 
aux affaires I 
MICRO & Co, le rendez-vous de ceux qui 



echappent aux crises des annees 90. 
MICRO & Co est le salon de toute la micro 
informatique personnels et de ses 
technologies associees. 

De la console de jeu a ['.application 
bureautique, c'est un lieu de rencontre bati 
autour de 5 grands p6les d'attraction: 
bureautique et communication, creativite, jeu 
video, foire aux affaires et en exclusivite, le 
premier village CD. 

PC et compatibles, Macintosh, Atari, Amiga, 
Amstrad, Nintendo, Sega , Nee,... Toutes les 
grandes normes de micros et de consoles 
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CKERS 



Nous sommes 
en pleine ere steltaire, 
les voyages dans I'espace 
sont devenus 
monnaie courante, 
mais les vaisseaux 
ont besoin de se guider 
dans cette immensite. 
C'est pourquoi 
BEACON 04523N 
a ete cree. 



I, I s'agit d'une station spatiale 
I vant justement aider les v 
• a se dinger dans I'hyper-espace. 
] Cette station est tenue par trois 
i droides veillant au bon fonctionne- 
| ment de I' installation, mais aussi 
,;.„: par trois hommes en sommeil arti- 
ficiel, que Ton juge bon de reveiller tous 
les mois pour des inspections de routine 
ou en cas d'alerte. 

Eh bien commandant !, le moment est 
venu de vous reveiller, car il se passe 
quelques petites choses desagreables 
aux alentours de la station. En effet, des 
creatures bizarres, d'origine inconnue, 
s'approchent de la station. Votre mission 
se compose de deux phases indisso- 
ciables. II faut dans un premier temps 
surveiller que le signal emit ne se deregle 
pas, sinon les vaisseaux en hyper-espace 
sont perdus et c'est la catastrophe. II 
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faut aussi lutter contre ces aliens appeles 
Plasmodians (especes d'amibes ver- 
datres) proliferant comme du chiendent 
dans votre belle station. 
Pour ce qui est de leur taux de reproduc- 
tion, c'est encore pire que les lapins ! De 
plus, ces creatures s'attaquent aussi 
bien aux dro'ides qu'au materiel, avec, ne 
I'oubliez pas, un penchant pour la chair 
humaine. D'aiileurs, elles tentent de cap- 
turer les humains, pour creer un etre hy- 
bride encore plus dangereux. Tout le 
monde sait que le pire des predateurs 
n'est autre que I'etre humain, alors me- 
lange avec ces Plasmodians de malheur, 
je vous laisse imaginer. II faut done sur- 
veiller les signaux, les antennes satellites 
de la station, se servir d'un « aspirateur 
spatial » afin de detruire les cofeatures a 
I'exterieur, mais aussi combattre-au laser 
a I'irrterieur de la station, et touf'ca en 
meme temps. 

La station est plutot g'rande avec di- 
verses passerelles et ascenseurs. De 
plus vous vous rendrez vrte compte qu'il 
faudra creer d'autres robots afin de pro- 
teger les zones sensibles, sinon c'est 
perdu pour vous. 

En effet, lejeu est en temps reel, e'est-a- 
dire que pendant que vous vous prenez 
la tete a reparer le faisceau de guidage, 
les Plasmodians essaient de vous atta- 
quer en douce. Le danger est d'autant 
plus grand que lorsque vous perdez un 
de vos humains, la creature en resultant 
est pratiquement indestructible. 
En jouant a Wreckers, on se rend wife 





compte que Ton est mieux chez soi que 
dans I'espace. II existe plusieurs sortes 
de droi'des : les combattants armes de 
canon antiplasma (les seuls aptes a tuer 
les hybrides), les medecins dro'fdes et 
les trois robots de service. 
Wreckers est tres bien fait. Les gra- 



phismes sont agreables et les person- 
nages bougent bien, servant a merveille 
un jeu tres interessanj. Par contre si la 
jouabilite est bonne au debut, ca devient 
tres vite un enter, et Ton ne sait plus ou 
donner de la tete. 
Afin de bien commencer, je vous 



conseille des votre reveil (apres une ou 
deux parties d'entrafnement afin de vous 
familiariser avec la station) de fabriquer 
des robots combattants. Personnelle- 
ment, je considere la partie perdue des 
que les Plasmodians ont change deux 
des votres en hybrides. Un autre conseil, 
consiste a eviter de mourir a proximite de 
la salle de congelation de I'equipage, car 
vous n'aurez plus aucune chance d'en 
sortir. 
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astles est une simulation 
de construction entrant 
dans la categorie de Sim 
City. L'action se deroule 
au Moyen Age, et vous 
avez le choix, des le de- 
part, entre une option his- 
torique ou bien un monde 
plus fantastique (type Dongeons & Dra- 
gons !) En tant que roi, vous devez abso- 
lument posseder votre chateau, mais en 
plus, ces forteresses servent a garantir 
la securite sur vos terres. 
Un menu d'introduction vous propose le 
choix entre une construction simple ou 
bien deux campagnes avec pour but la 
construction de trois et de huit chateaux. 
Je vous conseille vivement la partie 
simple, afin de vous mettre les manie- 
ments bien en tete avant de passer a 
quelque chose de plus serieux. 
Bien sur, il existe differents niveaux de 
difficulty, selon lesquels le peuple sera 
plus ou moins de votre cote ; si les 
nobles sont contre vous, I'argent dans 
les caisses se fera plus rare, les ennemis 
plus nombreux... La vie d'un roi n'est 
pas de tout repos ! 

Construire un chateau n'est pas si 
simple que ca puisqu'il faut deja trouver 
I'endroit ideal (c'est-a-dire sans trop de 
rochers, de marecages et qui plus est, a 
I'abri de toutes les attaques). Le choix 
ideal est de vous poster pres de I'eau 
afin de proteger une aile, etant donne 
qu'il n'ya pas d'attaques mahtimes. 
Une fois le lieu trouve, vous dessinez les 
plans de votre chateau. Pour cela il suffit 
de disposer sur le terrain des murs et 
des tours (comme un jeu de Lego) en 
sachant qu'il faut une tour tous les trois 
pans de murs, sinon la construction ris- 
querait d'etre instable. Le nombre d'ele- 
ments est restreint par vos ressources, 
ce qui est le premier probleme du jeu, 
car il est tres rare de pouvoir remonter 
ce nombre, et rien dans la doc n'indique 
comment faire. Enfin, la construction en 
elle-meme commence. Arrive a ce stade, 
il faudra employer des ouvriers, parmi 
deux categories : les ouvriers specialises 
qui sont les terrassiers creusant les fon- 
dations, les charpentiers dressant les 
echafaudages, les macons surveillant la 
main-d'oeuvre, les carriers recoltant les 
pierres, les transporteurs et les forge- 



rons fournissant le metal. La seconde 
partie est composes de main-d'oeuvre 
paysanne requisitionnee. Bien sur, un 
aussi grand nombre de salaries risque 
de faire un grand trou dans votre budget, 
et c'est pourquoi les impots ont ete in- 
ventus. Vous levez tout d'abord les im- 
pots locaux qui vont de I'etat de gene- 
reux a tyrannique. Tous les mois vous 
avez la possibility de prelever des taxes 
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supplementaires de 10 a 400 livres. N'en 
abusez pas, car la revolte gronde. Pen- 
dant que vos ouvriers construisent les 
murs, vous devez gerer votre royaume. 
De temps en temps, des messagers et 
des personnalites vous rendront visite 
pour vous parler de quelques pro- 
blemes ; certains ne sont pas tres impor- 
tants, comme decider du nom du nou- 
veau-ne d'un de vos vassaux, mais parfois 
I'avenir du royaume est en jeu, puisque 
vous devez decider de la methode a ap- 
pliquer face a une rebellion des Celtes, 
prendre une alternative par rapport au 
clerge, ou bien decider qui prendra la 
tete de I'armee lors de la prochaine cam- 
pagne contre les Pictes. 
Si vous etes dans un monde fantastique, 
la Guilde des voleurs vous rendra visite. 
Un conseil a ce propos, ne leur cherchez 
pas de noises car ils sont plus puissants 
que vous. 

Guelquefois votre chateau sera attaque 
par des hordes celtes (ou des ogres). 
Dans ce cas, il suffit de placer vos 
troupes constitutes d'archers et de 



guerriers le long de vos murs. Le reste 
est gere par I'ordinateur. Si les ennemis 
arrivent sous vos murs, ils se mettront a 
les detruire sous une pluie de fleches et 
d'huile bogillante. 

Castles est un bon jeu, mais il manque 
tout de meme beaucoup de choses pour 
en faire un jeu vralment distrayant. Ce 
manque ne gene pas (a jouabilite mais 
lasse quelque peu le joueur. II faut dire 
qu'au bout de dix heures de 
jeu (meme en campagne) Ton 
revoit toujours les memes 
choses, et construire un cha- 
teau devient barb ant. 
Le manque de strategic dans 
les combats arrive aussi a las- 
ser. D'apres les photos etant 
sur la boite, lors des'sieges de 
votre chateau, Ton devrait voir 
des catapultes : il n'en est rien, 
puisque tout est resume par un 
texte vous disant que I'ennemi 
vous assiege. La musique est 
aussi tres repetitive. 
Par contre les animations des 
ouvriers sont bien faites, et 
parfois meme amusantes (cer- 
tains tombent des echafau- 
dages et s'ecrasent au sol), et 
les graphismes, lors des rencontres, 
sont tres beaux. 

En conclusion, Castles reste un jeu in- 
acheve mais a la duree de vie assez 
courte, a moins qu'lnterplay ne sorte des 
extensions lui permettant de survivre en- 
core quelque temps. 
• 
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LES GLOKS 

Vous aimez le sport ? Pas de chance, 
j compagnie anglaise Hawk 
Qse un remake de Surr 
Games, nomme International Cham- 
pionship Athletics (AM/ST), et totale- 
ment Glok ! Ne comptez pas sur 
Grandslam pour remonter le niveau 
avec son England Championship Spe- 
cial (AM/ST), un jeu de football hyper 
nul. Si vous aimez les jeux d'arcade, 
evitez Battle Bound (AM) d'On Line, 
Darkman (AM/ST) d'Ocean et Execu- 
tioner (AM/ST) toujours signe par 
Hawk. Trois jeux vraiment mauvais I 
Enfin, les fans de jeux de role appre- 
cieront a sa juste valeur Keys To Ma- 
ramon (PC), a cote duquel Ultima 1 
parait beau et original... 



LES BOFS 

On commence par les shoot'em'up. 
Thalamus propose enfin Armalyte 
(AM/ST), dont la realisation est de 
lite, mais qui est bien trop dur et 
i aucune originalite. Armor Alley 
(PC), un remake de Choplifter un peu 
plus intelligent, aurait merite plus d'at- 
tention quant a ia realisation. Vous ai- 
mez blaster d'horribles betes ? Dans 
Arachnophobia (PC), vous detruisez 
les araignees qui ont envahi votre vil- 
le, On attendait un jeu prenant... On 
s'endort vite aux commandes du he- 
- ! Beast Busters (AM/ST) n'est 
in remake d'Operation Wolf, avec 
sprites bien degueu. Ne plaira 
.,_ _jx fans ! Enfin, MegaPhcenix (ST) 
de Dinamic est beau mais lent et pas 
— aiment prenant. Z-Out (ST) est de- 
~nt. La fenetre de jeu est tellement 
2 que le jeu, deja difficile, devient 
injoUable. Monster Business (AM/ST) 
est un jeu de tableaux trop difficile et 
largement en dessous des meilleurs 
jeux du genre. Wild Wheels (PC) nous 
a decu, ce football automobile deve- 
nant assez vite lassant. Masterblazer 
(PC), comme les versions prece- 



nouveautes par rapport a Ballblazer 
pour vraiment nous passionner. 
Cote wargames, Impressions propose 
Afrika Korps (PC), Charge Of The 
Light Brigade (AM/PC) et son adapta- 
tion de Cohort sur PC, trois jeux sym- 
pa mais sans plus. Chez SSI, Inter- 
ceptor (AM) vous propose de simuler 
des batailles spacjales. Interessant, 
mais avec un systeme de jeu peu 
convivial. Electronic Arts de son cote 
nous envoie Hall Of Montezuma (PC) 
et Sands Of Fire (PC), deux wargames 
assez techniques mais loin d'etre des 
plus originaux. Enfin, Nobunaga's Am- 
bition 2 (PC) est aussi penible a jouer 
et barbant que le premier du nom. En 
simulation, notez la sortie de F14 
Tomcat (PC), un simulateur tres sim- 
pliste et tres decevant, ainsi que la 
version Amiga de Silent Service 2, que 



tres penible a jouer. Challenge Golf 
(AM) d'On-Line est une bonne simula- 
tion, helas ! sans surprise. On lui pre- 
fere Master Golf de Microprose (p. 
22). Les jeux d'aventure arrivent en 
force avec Famous Five (AM), une 
aventure du Club des 5 pour les plus 
degeneres d'entre vous... Search For 
The King (AM) est enfin disponible, et 
le jeu n'atteint toujours pas la qualite 
des Sierra. Amusant quand meme ! 
Atomino (AM/PC/ST) est un jeu de re- 
flexion sympa, mais qui devient vite 
trop dur I Dommage, c'etait une bon- 
ne idee signee Psygnosis. L'arcade/ 
aventure est a I'honneur chez Mirror- 
soft avec la version Amiga de Blade 
Warrior, un jeu graphiquement original 
mais un peu trop difficile. La compa- 
gnie londonienne propose enfin Ri- 
ders Of Rohan (PC), un jeu qui s'inspi- 
re du Seigneur des Anneaux de JRR 
Tolkien, mais dont on esperait beau- 
coup plus. 



LES HITS 

Les nostalgiques de Dungeon Master 
nt profiler bientot de BBS 



! Seymour (PC), un clone du jeu 
de FTL, mais se deroulant dans un 
univers SF et signe Gremlin. La 
meme compagnie propose egale- 
ment F.O.F.T. (PC), un simulateur 
dans la lignee d'Elite, qui est bien 
meilleur que les versions Amiga et 
ST, et surtout moins bugge. 
Les aventuriers vont trepigner devant 
Colonel's Bequest (ST), une enquete ] 
policiere passionnante signee Sierra- ! 
On-Line. Les possesseurs d 'Amiga | 
peuvent enfin fremir dans les don- i 
jons de Eye Of The Beholder, dont la I 
conversion est tres reussie. Virtual | 
Worlds (AM/PC/ST) est une compila- 
tion des titres d'lncentive, avec un 
jeu inedit, The Crypt, la suite de 
Castle Master. 

Si vous adorez Punivers de Dun- 
geons & Dragons, vous vous passio- 
nerez pour Secret Of The Silver 
Blades (AM) et Death Knights Of 
Krynn (AM), les deux conversions 
SSI en date. 

Les matheux s'amuseront de Logical 
(ST), le dernier Puzzle Gan 
signe Rainbow Arts. Si ' 



apprendre a jouer ai 
nois, Battlechess 2 (AM) e=» 
vous y aider, et pour vous 
avec ses combats animes encore 
plus droles que dans Battlechess. 
Dans Railroad Tycoon (ST), vous se- 
rez maitre d'un empire ferroviaire et 
vous passerez des heures dans c 
successeur direct de Populous ■ 
Sim City. Pour terminer, Sarakon 
(AM/PC/ST) est un jeu dement, dans 
la lignee de Shanghai", mais avec 
plus d'originalite... 

A ne pas rater si vous aimez ce type 
de jeu. 

Les amateurs de simulations pour- 
ront participer a des courses de mo- 
tes grace a Team Suzuki (PC), une 
simulation dont ('animation 3D "' 
particulierement impress!* 
Enfin F1 5 Strike Eagle 2 (ST) 
tra aux amateurs de F19 
Finhtor de se changer un 
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AMNIOS 



L'ultime machine de guerre! 

Une forme tie vie etrange est apparue dans 
I'univers iittergalactique : ONCABLOC le Grand 
Demon ne dans I'espace pour devorer tout ce qui 
possait a sa portee. 

Les sapiens de la ptanete Terra reunirent leurs 
instances superieures pour developper AMNIOS, 
la seule machine de guerre faite d'elements 
biotogiques et spirituels capable d'affronter le 
Grand Demon. 

Combatfei sur 10 planetes organiques 
vivantes ! Recuperez la DNA indigene pour 
ameliorer la puissance de feu d 1 AMNIOS et 
liberez les etres prisonniers de votre conscience. 

Foncez, il faut sauver Terra ! 
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Gremlin Graphics est une compagnie 
anglaise se faisant connaitre en 
son temps grace a de nombreux hits 
sur 8-bits, principalement avec 
Monty Mole, leur personnage principal. 
Le passage aux jeux 16-bits ne se sera, 
helas !, pas tres bien passe pour 
Gremlin, qui mettra pres de deux ans 
a retrouver sa notoriete d'antan. 
Depuis un an, Gremlin enchaine hits 
sur hits ; Turbo Lotus Esprit Challenge, 
Team Suzuki, Supercars 2, 
Switchblade 2, HeroQuest sont la v 
pour en temoigner, 

Aujourd'hui, Tambition de Gremlin est 
encore plus grande. Avec sa nouvefle 
vague de jeux, la compagnie espere 
inquieter les editeurs les mieux installes, 
et apres notre passage eclair a Sheffield, 
nous sommes convaincu que 
ces Anglais ont entre leurs mains 
de quoi devenir Tun des plus grands 
labels europeens, avec une gamme 
de jeux aux styles tres 
varies. 



Encore un jeu que Gremlin 
nous cachait... II s'agit 
d'un shoot'em'up assez 
classique dans son de- 
roulement, mais superbe- 
ment realise. Vous dtrigez 
le heros, un petit garcon 
'.' ay.ant ete aspire dans le monde 
audiovisuel de son 





de television, 
a cause d'un magnetoscope 
pas tout a fait comme les autres. Pour 
s'echapper, il va devoir parcourir cinq 
mondes, chacun divise en plusieurs 
sous-niveaux. Chaque monde consti- 
tue un programme du magnetoscope ; 
it y aura done les mondes de type me- 
dieval, western, science-fiction, gang- 
ster et horreur, avec a chaque fois des 
decors et des ennemis totaiement dif- 
ferents. Le scrolling multidirectronnel 
sur ST est en plus differentiei sur Ami- 
ga. Suivant les niveaux, ce sera vous 
ou I'ordinateur qui contrdlera le scrol- 



ling. Cela signifie 

qu'a certains mfr 

ments, le parcours 

vous est impose, 

comme pour un jeu 

de tir classique, 

mais qu'a d'autres 

moments vous etes 

totaiement libre de 

parcourir le niveau 

comme boti vous 

semble. Vqus avez 

bien sur des armes 

speciales, ainsi que 

divers bonus tout au 

long du jeu, afin de. 

pimenter un peu la 

partie. Les decors et 

les ennemis sem- 

blent assez varies, avec par moments 

des sprites vraiment enormes et tou- 

jours tres bien anlmes (50 images par 

seconde). Quoi qu'il en soit, 

la realisation est 



vraiment exceptionnelle, pour un jeu 
d'un genre faisant d'habitude plutot 
fureur sur console. 






^ Le 3615 MEGALAND est a I'heure actuelle le serveur possedant le telechargement le plus complet 
de France Vous pouvez acceder iibrement a plus de 600 Mo de domaines publics compresses pour 
Atari ST/TT. Amiga. Mac et compatibles PC XT/AT soit un total de 10.000 logiciels. Protocole BBT. 
Dialoguez avec d'autres connectes grace a notre puissant service de messagerie comprenant les 
contacts, les salons, les boites aux let* res (avec bals binaires) et venez vous eclater avec I un de 
nos 8 jeux primes (de superbes lots : consoles, radios, etc.). 
Pour resevoir votre logical de taiectargement "BBT" SCMhU ejivajjefc-nous utfie diskette vierge 

ainsi que 9,70 F m» timbres a CLUB M1GALAHP BJ. S1 91430 IGMV (specifies le type <te votre machmef. 
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UTOPIA 



Utopia, jeu de simula- 
tion se situ ant entre 
Sim City et Populous, 
vous a deja ete presen- 
te dans notre prece- 
dent numero. Voici 
quelques informations supplemen- 
t.aires... Dans Utopia, vous contro- 
lez le developpement economique, 
militaire et Industrie! d'une colo- 
nic snr nne plan ete. Votre but est 
d' assurer le bien-etre de vos co- 
lons, et d'accroitre leur i 






vie jusqu'a atteindre one qualite 
de vie de 90 % ou plus, une veri- 
table Utopie. Pour developper 
votre colonic, il faut trouver un 
juste equilibre entre la croissance 
de votre Industrie, de votre arme- 
menf cl des batiments collectifs. 
V*»us avez la possibilite de batir 
plus d'une trentaine de construc- 
tions differ en tes : usines, stades, 
radars, entrepots, canons, lance- 
missiles, raffineries... 
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de, a ete brise en quatre morceaux. 
Vous devez bien sur retrouver les 
quatre parties du cceur et decou- 
vrir qui est a I'origine de cette ca- 
tastrophe, pour rendre a votre 
monde sa gaiete et sa jole de vivre. 
Si i'histoire et le but du jeu sont 
loin d'etre^surprenants, il n'en est 
pas de mesne du }eu en lui-meme. 
Les decors et les en- 




Chaque batiment coute bien su 
plus ou rooins eher, et surtout ses 
delais de construction sont tres 
variables. Stades, hopitaux et 
oauvres sociales rendent la popula- 
tion plus heureuse, mais il ne faut 
pas negliger votre Industrie mili- 
taire pour autant. Pour accroitre 
votre industrie, il faut chercher et 
trouver des minerals adequats et 
des sources d'energie, sinon c'est 
la penurie. Vous pouvez aussi en- 
voyer des espions chez la colonie 
adverse, option conteuse, mais 
vous fournissant des informations 
ess entielles. Vous pouvez enfin in- 
vestor votre argent dans differ ents 
services : la recherche, l'arme- 
ment, les ceuvres sociales... pour 
en accelerer le developpement. 
Outre les problemes caracteris- 
tiques a ce genre de simulation, 



Ecran principal 
sur lequel 
vous controiez 
votre colonie. 



rapid ement decouvrir 
; extraterrestre occupe 
! region que vous. -Jl va 
done falloir protege r vos installa- 
tions et avoir un armement assez 
inoderne, mais aussi attaquer la 
colonie adverse, si vous arrivez 
bien sur a la trouver. La version 
finale du jeu proposcra dix 




On n'en avait jamais entendu 
X parler auparavant, alors au- 
| tant dire que ce jeu d'arca- 
* de tres original est une sa 
§ cree surprise. Harlequin est 
; un jeu de plates -formes 
glgantesque, avec vingt ni- 
veaux, soit pres de 900 ecrans de 
jeux, dont un certain nombre de 
scenes de bonus. Vous y dirigez 
Harlequin, un personnage bien 
sympathique, a travers un monde 
fantastique devenu soudainement 
hostile. Souverain malheureux, 
vous venez de vous apercevoir que 
le cceur de Chimerica, votre mon- 




sont superbes, 
totalement differents d'unnK 
veau a I'autre. II y a ainsi le niveau 
des jouets, le monde moyenageiix, 
le monde mecanique, les toits de la 
ville... Les animations sont vrai- 
ment tres fluides, mais surtout tres 
varices et adaptees a chaque fois 



mondes, avec 
graphismes et des sprites diffe- 
rents. II n'est pas encore question 
de disquettes de scenarios ou 
d'editeur de monde, la taille du 
jeu et sa complexite assurant deja 
une esperance de vie tres longue. 
Beaucoup plus coniplexe que Sim 
City, apparemment beaucoup plus 
beau et original, Utopia va en 
outre etre traduit en francais. 
Avec une documentation d'au 
moms quatre-vingts pages pour 
presenter les tres nombreuses op- 
tions et menus, cette traduction 
sera vraiment la bienvenue. 

• 
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au sprite en question. Les pieges et 
les ennemis changent eux aussi 
dun niveau a I'autre. Les mouve- 
ments du heros. Harlequin, sont 
sans aucun doute les mieux reussis, 
avec de nombreuses possibilite* : 
marcher, courir, tirer, s'accroupir, 
s'accrocher, glisser sur une pente, 
sauter... Chacun de ces mouve- 
ntents est realiste, tres bien decom- 
pose, le sprite d'Harlequin etant, 
soit dit en passant, assez grand. En 
outre, a certains niveaux, il aura la 
possibilite de sc transformer en 
poisson-lune pour traverser les por- 
tions de niveaux immerges ou de 
sauter sur des trampolines pour at- 
teindre un etage superleur. De 
mesne, il pent utiliser un parapluie 
comme parachute, pour sauter du 
haut de plusieurs etages, ou encore 
utiliser un monocycle pour parcou- 
rir un fil tendu au-dessus du vide, 




tel un equilibrists .. De nombreuses 
autres surprises et bonus seront 
bien sur presents, avec tuujours ce 
souci d'humour et de qualite tech- 
nique nous ayant particuliercment 
impressionnes. Le jeu, tres colore, 
possede en plus des scrolllngs mul- 
tidirectionnels et multlplans assez 
fous sur la version ST que nous 
avons pu admirer, c'est vous dire si 
la qualite technique du jeu semble 
impressionnante. Bref, un jeu d'ar- 
cade s'annoncant lu) aussi tres 
bien, et allant apporter une bouf- 
fee d'air frals a un type de jeu qui 
commencait a s'essouffier un peu ! 
A noter I'excellente version ST. 



P RE ¥▼! E W S 



DAEMONSGATE I 




1 



HfflH 



votre groupe pou- 
vant etre constitue 



huit personnages. 
Pres de r~~" 



ils possedent e'ux I 
aussi une person- ^ 

nalite et leur intellige 
Quoi qu'il e" ™ : * * 
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dependamment, 1 vaquartt . 



Lepaysage 



groupe est represents par un bou- 
clier, la vue devenant beaucoup 
plus detaillee en ville ou aux en- 
droits interessants. 

: Ultima 
de combat, grace 
luvez soit diriger 
rs; soit leur 
r des directives generales 
iur un affrontement (fuir, rester 
derriere, utiliser les armes de jet, 
veroir au corps a corps...). Tout 
corrime wanf Ultima, le£ dialogues 
-■■■'■ '-- ( S rencontrees 

; questions suf 
..dissantdans les 
ettarit id obtenir 
i pour 
lavcmure. En outre, un. systei 
de bloc-notes vous evite d'ecrire - 
sur un papier les rer 
importants, vos perso|nm 
sant automatique 
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FALCON 30 



COMMANDEZ LA DEMO 
JOUABLE DE 

FALCON 3.0 sur PC 5 1/4 

(disque dur indispensable 
pour installer la demo). 
Envoyez vos coordonnees 
sur papier iibre et un 
cheque de 10 F a 

UBISOFT 

(demo FALCON 3.0) 

8/10 rue de Valmy 

93100 MONTREUTL/BOIS 

Vous aurez ainsi un aperijii 

de 1'inegalable quality du 

jeu FALCON 3. 0. _ 




Courage, force et intelligence sont 

indispensables au bon commandement 

d'un escadron de chasse. 

En tant que commandant, vous dirigerez 

un escadron de plus de 8 jets a travers 

des missions impossibles, plus 

inipressionnantes les unes que 

les autres. 

FALCON V3 vous transporte a travers 

Panama, Koweit et Israel, ainsi 

que dans le desert d'Arabie Saoudite 

ou vous pourrez effcctuer vos 

entrainements de combats. 

Votre escadron vous attend 
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Spectrum HohByte 



Bientot Disponible sur IBM PC 
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Ie jeu est le tout 
dernier projet de 
I'equipe anglaise a 
I'origine de Lost 
I Patrol. II s'agitd'un 
jeu de strategic 
vous opposant a 
dix adversaires geres par I'ordi- 
nateur. Pour chaque adversaire. 
quatre niveaux de jeux fourni- 
ront done au total quarante ni- 
veaux de jeu. cest tres simple, il 
" iste a atteindre avec un de 
os hommes le drapeau adver- 
3. tout en protegeant le votre 
ien sur. Vous etes base au de- 
part dans votre village, avec 
une certaine somme d'or a 
votre disposition, tout comme 
votre ennemi. Vous pouvez 
construire des murs pour protG- 
ger votre drapeau et gener la 
progression des soldats ad- 
verses, vous pouvez aussi enga- 
ger des troupes et leurs gardes 
(NDLR : ca me rappelle quelque 
chose...), mais vous pouvez ega- 
fement les regrouper pour for- 
mer une unite beaucoup plus 
puissante ou les envoyer en ex- 
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ploration ou au combat. Le ninja 
(qui coute tres cher) est un per- 
sonnage tres puissant, pouvant 
mettre le feu aux batiments de 
I'adversaire, pour ralentir le de- 
veloppement de I'armee adver- 
se et la ruiner. Les soldats-be- 
liers sont les seuls a pouvoir 
abattre les murs, mais ils n'ont 
par contre aucune defense et 
sont done tres vulnerables. La 
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completement 
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magie sera bien sur presente 
avec divers sorts : invisibilite, ra- 
pidite, force, epidemic. De tres 
nombreux autres elements en- 
trent en jeu suivant le niveau, 
avec des dragons, une riviere a 
traverser, un pont. des mar- 
chands a attaquer pour leur 
prendre leur or... si le but du jeu 
peut sembler assez facile a at- 
teindre, il n'en est rien en reali- 
te. Tenez, par exemple, il suffit 
que I'ennemi construise un mur 
sur le pont pour vous bloquer le 
passage, vos soldats peuvent 
alors traverser a la nage, mais 
arrives sur I'autre rive, ils sont 
epuises et incapables de se 
battre. Envoyez un belier pour 
detruire ce maudit mur et votre 
adversaire va s'empresser d'en- 
voyer des soldats pour massa- 
crer vos hommes... Le terrain 
est en 3D isometrique, mais il 
est possible de voir la carte en 
2D, pour plus de clarte. Le ter- 
: S ecrans sur 8, avec de 
ix details et elements 



de decor. II sera possible de jouer 
a deux, mais malheureusement 
pas en meme temps. Un peu 
comme aux echecs, chacun aura 
30 ou 45 secondes pour dormer 
ses ordres, apres quoi ce sera au 
tour de votre adversaire. Cris- 
pant parait-ii ! Un dernier mot 
sur la presentation du jeu et 
quelques scenes animees 1'agre- 
mentant, pour vous dire qu'elles 
sont superbes, tout comme les 
graphismes. Bien fait, assez 
simple a utiliser, Flag devrait 
plaire a un tres large public. 
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. puis un autre plus coriace. ♦ 
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VOTRE JEU 
48 H CHRONO • 
EN ffi 

au70.46.20.48 

en cadeau une demo 
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e jeu le plus attendu p_. 
les membres de la presse 
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PAUSED 



m 



;. Un autre se deroule en ville, avec 
, des vehi- 
nt en sens inverse. Un des 
f en une course durant 
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voiture. Entre les flaques 
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it differents a chaque ni- 





Sortez du labyrinthe des logiciels de jeux, 

grace aux conseils 

et a la selection de la Fnac. 

Selection Fnac des meilleurs lo giciels de j eux du mois : 



SONIC THE HEDGEHOG 

Sega/Megadrive 

CROISIERE 
POURUNCADAVRE 

Ddpmne/ST.AmieactPC 



GUNSH1P 2000 

Microptose/PC 

MARTIAN DREAMS 

Origm/PC 



FLIGHT 
OF THE INTRUDER 

Mirrorsoft/ST.ACftPC 

WING COMMANDER 2 

Origin/PC 

BLOCK OUT 

Eleccronic Arts/Megadrive 
EleuronkDifams/Madntosh 



COLORS 

feBiames/PC, Amiga etS 

SHINOBI 

Sega / Gamegeat 

WORLD CUP 

Nintendo /Gameboy 

FALCON 3.0 

Mirrorsoft/PC 

GO MASTER 



Nem 



is /Mad 



HARD DRIVING 

TcnBen/Megadrive 
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rend bien sur la progression 
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La phase 



Operation 
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DOSSIER SIE 



Sierra-On-Line est incontestablement 
line des compagnies americaines leaders 
en matiere de jeux, surtout sur PC. 
Au dernier CES de Chicago, 
le stand de cette compagnie nous avait 
particulierement impressionne, 
et notre specialiste de la Californie, Didier, 
s'est sacrifie, abandonnant les plages 
de Wlalibu et de Venice pour entrer en plein 
ccsur de la Californie, <.. evilie 

situeeentre Frestv 

de Yosemite. Nous avlons deja fait un dossier 
sur S : erra-On-Line a 

Fan dernier, mair gnie 

aetedespi aion 

e enquete. 

lis pres ( :!S qui 

He, plus I ss 

|ui vous de la 

le tres nombr ont 

nt, sur de non moins nombreux 
iSHpports, et nous allons done tenter de vous 
en faire unerapide presentation, 

ncant par Jes gros projets. 
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ifflaz? 



CONQUEST 



-J j J ' 




*fa%y 



ont ete « customises ». La seule diffe- 
rence vient d'une option supplemen- 
taire pour cornbattre. 

Le jeu beneficie bien sur de la qualite 
des graphismes ayant fait la reputa- 
tion des jeux d'aventure Sterra-bri- 
Line, et je.peux memevous dire sans 
prendre de gros risques, que ceux-ci 
sont les meiileurs jamais realises pai 
les graphistes de la compagnie. 
Les peintures et les dessins ayarit sen 
vi pour le jeu sont merveilleux, eile re- 
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S91 restera dans iesahnales. 

■■-'Jcpmrne i'annee Robin des 

■ Bois, et Srerra-Ors-U.ne com-.. 

■■ .■ ■■. ■■■■.. ■ .:.,..■:■■■■■ :.>■■:.■ 

CO' ■ : ■ ■■ ■. ■'■ . . '.■;■. $ 

tous up jeu d'aventure 3'an- 

v.-- . .■■.■■■■-. 

me asses fe : ^^ia ; -.r ;:■= h ''instar des 

nombreux f ::■;■■■'■■■-■. ■. ■?■ orttrsur ce 

my'hique hors-ia-loi, tous plus dece- 

:■:. : '■ ■;■. ■■ . '■ ; . ' ■■.■ ■■,..", ■ 

) <- S ft r ■..■■■■{■:-"- x<- -:':r:' : , que Robin 

des Sois &'■■■:■'■ ■ir.-^v •■;;; dans'ia foret 

de Sherwood. 1 aveeses: partisans et 

ses-gmis '■■.;■:;;:, 't 'ean. Will 

ScsrIeL-.);-i.e shsrif.de Nottingham fait 




■tout 
..-ce- qui- est en; 
: : son pouvoir pour rieutraiiser 
Robin des Boss' et-ses hommes. Le 

;';-■:... ■.'■■..■.;■ 

. . ■ . ■ ■ : . . ■.. ■ .: ■ ' ■.:.:■ 

: '■ ■ ■■ ■■■- . . ■: ■■. ■ ■ 



lady: Marianne, le.concours de tir a 
Tare ou encore la pendaison des villa- 
geois, i! y a aussi de nombreux els-' ; 
ments qui ont ete rajoutes, avec par 
exemple de Ja magie,; mais aussi ia 
presence de moines guerriers a Isol- 
de du sherif, et quelques autres sur- 
prises « Made inSierra «. 
Outre Taventure en elle-meme;. vous 
allez etre ameris a falre preuye de 
detente ises II y a : 

bieri sur !a scene du tir a 1'arc, oil la 
irajectoire d'une fieche n'est pas vrai- 
ment rectitignepuisqu'il s'agit.piutot 
d'un tir en cloche, En outre, ii fautte- 
nir -compile du vent (force et orieflta- 
tioh) deviant voire tir. 
II: y a ausG e duels, a 

I'epee oU au baton de combat;, contre 
divers ennemis plus ou vnoins doues. 
Le but du icl -,v~ r:^':-^-^. i! consists ' 
tout; d'aborti a : su.ryivre, a; aider yos 
amis, etsurfout a «;-;-tv -::::=;- 
rnentd'br poor payer !a ran^on per- 
m.ettant la >ard Cceur 

. ■■ ...'■".. ■ ■■■. ■■:.■:■.:■:■: \u ,.- ■■■■■:■ ; 
durant les; crpisades Pourceia, outre: 
vos talenis ■■■■.. -s disposes 

de vos hommes de main, pour 
attaquer marchanqs • 




'mm 






■ ■ ■ du 

sn .■■ ■ . lot.! 

mem incroi'SbUi, : .kc rnusiques ne se- 

rr:r:! : qBS the;"Si 

...■:.. ■; ■ r;i ,■ ;.. . . 

■ ■ . ■ ..■...■...■■:'.'.:■..:■: sit; 

' 5 a venture 'pro live s'il en: etait 



'■■■■.......■■■.■.. .: :'::-- ;:i...;:;;: : / = 

:.:..... . ■ .'■ :.' ' ■■■ ' 

tiqn; que su> : :: p^^, ..,: :: :;.:::U6 !.:peut» : 
liiememerveilie du mende ? 
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iqiazy 



type? 
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LEISURE SUI 





siques ne sent pas reste^ ; entrai- ;'.; 
: riafltes^ . adaptees a : fa situation et : 
souveht amusanies. M n'y a plus : 
qu'a: GSpere/ qi;;-; traduction en 
francais, [ r de I'an- 

nee, bene! ;..;'^;v: quaiiie de 

LSL3, 



ne : fois entfore, Sierra 

■ ■■ ■.■,. .. ■ .. .■ ■ . 

soirtes.. derhieres- . ave.n- 

" turesv.de: tarry . Laffer, 

iheros ie ptusatta- 

.. de la decenriN , 

■ement, -Leisure. 

e quatrieme episode 

■ .:■ .■■■■■. ■ ■■/.■. :.;■.■:...■■■■ . ■■- 




a ■■■■■■ .■■■.■■ :■ ■ .. ■■■■■ . ■ ■ 
effet, lorsque vous dirigez Larry et 
que -vous vous endormez, vous re- 
:verde,..-Patti. que vous dirigez afors ; 
jusqu'a ce Tie a son 

tour . ce qu ::: : m:^ < r z „arry se ..re- ■ 
veille... le fait que vous jouiez a la '■ 
fois deux p - js cfette 

idee d ami I e sdo 

■ation d'un scenario complex© :et 
iprenarst, Les deux autres i 
ayant fait entrer les : aventures : de 
tarry Laffer dans iegendeVc'est-a- 



aussi e 1 ec menie 

■ . ■ .■■.■ i . ..■.■:■: :■■.■: 
plus grand plaisir. Le:'8ty: 

. ■ ■ ■ '■: 

jey r - beauc'oup : plus 



amme.qu'aiiparav; 
meme s'ife so^i. 

: d'une 

croyrhl* 



!l ... . . ■: ■"■■ .■' ■ '■■ ' ' i '--- 

est. ! arrive :dans "LSL4 : The Missing 
■ .■;.... 
: ■ ■ . . ■:■ ■ ■ ■ ■ 
doc, Juan .on pour 

histoire, l > k^:- de plus, il 

. '.;■<■■ ;■.!■; : -::\ /■■■;■ :i:~- 
rnultitude d'aven- 
tures ] -rocs? :■-:■> ■ 
lesques. 
Le jeu 

alors qu'ii tra- 

vaiile a un poste 

compietemeni 

' ressant 

sS$|iete 




.■■,:,:■-■■ 



h0e#eiy afiri de presenter urte 

nouvelje s 2 revolu 

■■■■■■ ■■:■■.■■. 

t on, final t-= 

f£t voila que notre Larry, subitement 

promu ch^ ailer eiu- 

dter de pres ces -features de^reve, 

pour decide' " ces trois 

femmes fa' -.^^n - gagner le 

poste Luf la ;.': > ! us nul de 

::■!;;■ ;-< : . ■■■;■. ^^ tie rencon- 

irer trois v mes rava- 

geurs et 3M for ves epanoute* ? 

Votla qui p -noments 

^■::r::<::-.^3;: : ')ue fa vie 

-' n'est pas 

■■■■.■ 

"V---. -:;■;■;. :\r<^ :: : .^ JCUS d 

en fait de 
; notre plus grands jote, nou; 
avoir ta chance de vivre en p 
aventures non moins mauvementees 
de Pass -;ysteme 

pou» passe d\m peiSonn.»ge a un 
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FOLICE QUEST 3 : 

the kindred 




'■,:'. e trpisteme et dernier 

voietde I'histoire dude- 

- teetive Sonny Bonds est 

B^ »: errdeveloppement de- 

^i^# puis jbientot deux ans. 

Lesauteurs du projet, et 

■■'v . . . ,■ ■ ■ ■ ■ 

son scenarists lim Walls:(un 

ex-membre de is police ties routes 

americaine, "The Highway Patrois"), 

!-;'/>■ .■■ ■■ .,.",■■ ■■. ■ :■:.■: ■ ■ i ■'■ ■■■■ . 



lafols reaiiste, credible et passion-. 
nant.'Dans ©* episodes un.:et;deux,; 
vous ayiez servi stement la .police 
; de Lytton, petite ville Jamericaine 
s'eiantau coins des annees. trans- 
forrheeen une metrbpole ouia : vio- 
lence etle- crime font rage, i'hlstoire 




. ■.. :■.. ■■.: .■ ■ ■.'■■ ■. . . ^c;.;s -:':;}•::■;•!■ 
■rrezau'service de contrdte dutrafic: 
routier \> t~ lemps a 

poUrsuivre les fous'du volant, a 
mettre de et a regu- 

leriacirct, -^cident. II 

; fauOien sGrconnaiire las proce- : 
dures^d'arrestetion.. Ins leursdroits 
: buk prisonnitis-3, ne : ,;.s;:;- ri^'en sltua- 
..■..■'...■ 
;■■.■. ■■ /. ■■ ■ . ... 

'iCettsfois-d en effet, vc.usaijezde-: 
voir plaids at si vous 

svpz trial i inculpe 

. ■>...■:.:■■.■ ■■ ■ . 

juges Is 'ravail ^st 

:rapidement troubles par um-appel 
pour une i r<eurtre sur 

une femrrk ryr : y- < ^lace, vous 
realtsez q - r ?e propre 

femme, Marie, qui a ete sauvage- 
ment pa 3 vie et ia 

mort, HI 
conduits a I'hopital. 




'otee desirde vengeance; aidant, 
fous vous retrouyez a nouyeau au 
service des homicides pour une en- 

: ■■. . ■■ . . ■■.■.■■ 

dement que piusieurs crimes . 
commis dans les memes conditions, 
le meurtrier eventrant ses vlctimes.. 
"Jack the P;p;:;=r serait-il revenu du 

habitants detaville?r 
vous de decouvrir ia verite a tea? 
rers une enquete demandant a \la : 

;.. ■■ ;';:- /■■ '■.■■■■.. 

VOUS 

a-ie-' i-..;;s: sees;: a !.sr; «■ ipijsCi'GliV? 
ie\J':' &. :■: 

povi: exG)i:-\ . - ■■ . ■.■.■.. 
trouves. Les. person;.:;: ges, airtsi que 
■■■ . . . ■ ■■ . . ■ .. 

■ ■ ■ . ■ : . ■ ■ ■ , 

■ ■ ' ' ' ■ ' . . ,..,■.. 

le* , ■ ■ ■ ; ■ ■ ■ 
■de.S;i-rrfi;0.vL;;;v-. -WUnm pcVi diciia- 
' ■ ■ ■ ■ '., ceres; 



Ce: precede (appele 

\ e une ant 

mattqn fluide et reaiiste , : '.-. 
des mouvements '.. pour 
les diverses personnes.: 
Lespossesseurs d'une 
carte VGA et d'un rrio- 
niteur: couleur vont 
toien sur beneficier de. 
formidabies :gra-; 
phismes.; . ...- :'. ..;;.:-; 
En outre, les- :mu- 
stques du jeus'an- 
;nohcent '.. cpmme: 
assez fabuieuses, 
certain 
r son 
est ''personnsSla-- 
ment.i : . occup&, ■ 
Pour: eeux per- 
sistant ane pasconnaitre 

■ ■, ■ ■ ' ■■■ ;.■:.■:.. ■ < ■ 

lu qui d c ' mems orincinai 

■ 



reference en ■ la ; rnaiiere. Gtuelques 
yoix digitajisi 

biance sonore omnipresente accom- 
pagnerontenfinchacun devos mou- 
vements; donnani ;;: : : une note : 

:: . 

entre unq -^■ , a 1 I 

. ■.■■■■' 
■ ■ ■ ■.■■:.■■. 

fraricak.; ; 





pour ['instant 

■ prevue, :ce : ICjUi /risque' 1 ;de ; . : ;: : 

....:■■■ , ■ ■. 

,;, .."( = ' 
v-.>/;;./:;>as' for;.^: L v^r:;:;..; : -' ^fj ■'.■. | i i 
ii: des cou A 

■ I"* no ■ 
du jeu d a, ' at Se rs- 

■■ : ■. ■ ■ . . . ■ ■:■ ■ ;; : .v;--. ■■ 




EISURE SUIT LARRY 1 



:rfa 5 ! est lance dans un vasts programme dereactuaU- 

sation de' vieux jeux d'aventures s- ;■■ zu iar lieu..: fa 

reprise de LSL1. avec de nouveaux graptusm 

velies musiques et un systeme de jeii par icdn 

sion utilise ie mode VGA.en 256 couli 

style de dessins que pour LSL5. Larry;: — . .. . 

affubje d'un look tout a fait dans t'optique du [ 

ge, drSle et ridicule. Les musiques onteHes aus 

prises et ameliorees, eXplOitant dorenavantlesc. 

es presentes sur ie marche. Le- scenario a 

, quelques modifications, essentiellernent a 

cause du systeme de geslion des commandes par 
tcones, qui bien que restrictif pour ce qui est des possibi- 
lites d'actions, est par centre ultrapratique et convivial. 

■- JJS ^ouvrir Ou a redecouvrir absolr — ■ 
: la version originate est a vou 

.. .juffle. ''..,' .. .. • ""*'.; ■''■':' 



SPACE QUEST 1 

te reprise d'un vieux j 
im<= j.c..<* vwi«i# une des grandes compagn» 
americaines. M a ete "remis en etat", beneficiantiui aus_- 
des tous derniers progres techniques utilises par les* de- 
veloppeurs sur PC. Les graphisrnes ont beaucoup chart- 




HOYLES BOOK OF 
GAMES VOl.3 




de plateaux, devrajt j 




mois d'oc-'f 
tobre sur 
PC. Vous 
aurez ainsi : : 
la joie de I 
jouer ; aM | 
Backgam- 
mon, aux : :■ 
d a m e s , : 1 
aux domi- ;':] 
nos, au jeu 



"Hearts" typjquement americain, et a deux autres jeux de 
reflexion, "Crowns and Ankles" et "Snakes and Ladders". 
Les jeux supportent, comme pour tous les produits Sier- 
ra, Ie mode VGA couleur et tes tableaux sont magni- ■'■■ 
fiques. Vous ailez pouvoir vous mesurer a vos amis ou a 
un desdix-huitadversairesgerespar I'ordinateur, ia diffi- 
culte du jeu dependant alors devotee choix. 






■■;■-. 'i 



M?B<S«t**IHSk' s 5 




icmauui mc3 Bind essentials pour votre quete. 

MAIS ATTENTION, VOTRE PROPRE FANTOME PEUT APPARAITRE, 

ET VENIR VOUS HANTER! 






ATARI ST 



^IO&/ 




r\ plus sale en fonction de la nourr 
V in&urgitee (fes c 
V oiseauXi Ie biben 
1 besom est (ie joueur trouvera des 
opres lors de sa pragres- 



n developpement d 

tix mois, Baby 

fort de devenir 

.w plus celebre de 

i-informatique. Ce 

ibin, egare 



Mats en plus des classiques ennemis, 
Baby Joe doit faire face a de multiples 
problemes inherants a sa condition 
' sage. 




tiples meme !e penaliser en t'empechant de 

ir. Au niveau des bo- 

t bien pourvu, 

qui donne a 

hesi- Baby Joe la vitesse de I'eciair et la de- 
! d'un cabri. Pour se defendre 
mis, Baby Joe dispose 
qu'ii peut lancer a ia 



(calme-toi Didierrc'est dans Ie jeu !> f 

" rmis... Malheureusement, cette i 
/avere inefficace contre 

„, la fuite en avant etant la seule '.|. 

issue possible. Autre aide durant Ie | 

jeu, en des endroits specifiques, Baby .| 

ncontre Jock The Duck, un ca- | 
nard farceur po 



i la part des | 
"on finale | 
de ce jeu comport 



avec de tres nomt 
eoign 

devra resoudre a I'aii 
ij* des objets pr( 

I'ecran : utilisation du bat- 
, Ion pour franchir un obs- I 
une bo?- | 

J,w..w.- pour etre I 
projete plus haut... 
Sur Ie plan de la realisa- | 
tion, Baby Joe n'a prati- I 
quement rien a envier aux jeux du ■ 
meme type sur console, hormis Ie | 
scrolling au i 
sur ST. Les g, 
avec de tres i 
notamn 



Test Ie mois prochain avec 



Un jeu ideal 

pour Didier, 



Pour toute information 
veuillez contact*! 
LORICIEL81, Ri 
de la Proces 
92500 Rucil 
Malmaison 



Disponible sur : 

Amstrad 

CPC Disk/CPC+ 

Amiga - Atari ST 

IBM PC et 

Compatibles. 




Jla Qnande GotHfulcdiott de DZtfiofo 

Wit 




En achetant cette compilation, vous aidez I'association 
"Les Enfants du Silence ". Grace a vous plus de 700.000 
enfants sourds et mal-entendants sortiront enfin du silence 
Aidez 



-les! 



249 Frs. 

Prix moyen T.T.C 

gcnei'olement constate. 



5 GRANDS L0GICIELS 

5 GRANDS EDITEURS REUNIS POUR AIDER 

LES "ENFANTS DU SILENCE" 



Versions Amiga - Atari 
Amstrad cpc/cpc+ - 
IBM PC et Comp,. 



nts pour tout ce qui est 3D. La 
I gestion de cette meme 3D est su- 
\ perbe, rapide, fluids, ideale done 
--urun jeu d'arcade-strategie ou 



1 tirer sur tout ce qui bouge 

presque. Vosenner ! ~ 

varies, surtout qu' 
mpletement d'une planete a 



N'ayez plus 
peurdesourire: 
gardez vos dents 



blanches avec 



Email Diamant 



hj 



BH 




qui donr 
incroyable. 
Vous pourrez > 






ment a faire le menage et a affronter 
en fin de niveau ie chef des aliens. 
Nova 9 reste tout de meme un jeu 
d'arcade de type shoot'em up en 3D, 



m 



lords o: 

I KINGS 2 : 

The two towers 



3 



rveilleux 

J.R.R. Tolkien dans son ceuvre martres- \ 
se : Le Seigneur des Anneaux. Le jeu 
est bien sur prevu pour exploiter au 
mieux les capacites graphiques du |_ 

'"3A en util' 
: resolution. 
Le systeme de jeu a subi quelques le 
ameliorations, surtout con 
jouabilite et la disparition des bugs ; 

J — i le premier vo' 



mais vous pouvez faire 
itiative 



i dventure beneficie de n„.,,„.^_„ 
lils supplementaires, des situa- 
tions ou des personnages toujours 
tres bien integres a I'at 



contmue pour 



nos courageux 



IM 



mwmm 




guments techniques ii 



pe 



PRE V^J E W S 



STAR TRE 



T 



fit isti MiKiiieisui 




%~s 



est basee dans la fSantoiue {'"i" ,« 

de Los Angeles, en Californie. 

La, une cinqiMntajrie de personnes 4 

s'oecupent du developpement de nomBreu»jeux, 

essentiellement sur PC et compatibles. 

Entre deux matchs de Beach Volley, 

Endier s'est done permis\m€ courte pause 

dans les locaux de la compagnie^mericaine, 

ce qui lui permet de vous devoiler 

quelques elements supplementaires 

sur les projets en cours ! 



&;gjjest2 



— 



mm 



*M 



rebuter quelques-uns, 
un ou deux tableaux c 
plutot six ou sept, avec des boutons et outre, pli 
' tous les cotes. Autant c 
docur 



names 
st de ce a w,, 
ii le realisme 
s'en doni 



1 



cette idee, r .._ . 

core incertaine, il s'agit bien du 






O : : S^^^ I E R 



I 



r 

J 


1 r j 1 



merits, aides, equipe- 

ment et aventures. lis 

onde au 

2 apr.es c" 

Spirit Of Txcalibur. La 

defaite de la sorciere 

Morgane a libere malen- 

snt un puissant demon, 

u'alors pri- L'histoire se compose 
es de votre erne- de plusieurs a\ 






beaucoup plus de possibilites 
pour The Spirit Of The Excalibuf. 



& jpmm 




i l . | M.f. i l l i.ji. l ' l iw*« 



votre adversaire. Pour le deeouvrir, 
; vont etre amenes a vi 
. de villes, villages et forte- 



taquer les unites t 
pats se deroulent 
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Auparavant, vous ne pou--; 

seul de i/os heros.) 

qui combattait en duel singulier. Dore- 

ivant, vous pouvez donner 

dres a chacun de v 

i. utiliser 
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. tunt island est un simu- 

fr*S lateur de vol pas vrai- 

ment comme lea autres, 

..>, \ puisqu'il vous met aux 

J pour realiser ii! 

v * > — ""^^ .cession de call 
d'acrobamfs aeriennes. Aux com 
mandes '^Fun Mustang P51, d' 
Social, d'un Gee Bee, ou d' 

les deux autresavio^^pilptables-J 
vous allez devoir: suivre'. a la lettre, 
une serie c : :- / ^:^-.- : c-smpmnarst 
des ibopln^S: Jcntieaux, des 

vrilles, de= ■■■■- «,. des ras< 

■ ■::■■:.■■■ ■ , :'. ■■.,■■ :■:■■,.:■■■■, ■ / ■ 



regie video, vous permet en fait de- 
faire un veritable film sur le parcours 
que: vous avez effectue. C'est la tou- 
te i'originalite de Stunt 
puisque vous pouve; 




role d'un realisateur de; films, spe- 
cialiste en acrobaties aeriennes. 
Vous pouv©2 en effet utilises 1 urtedj- 

teur pour conslruire votre propre 
■.chanip de maneeuvres. Un pont par- 
ol, un; building par-la,: quelques 

■.■■.. ■■. ■ ■ 
zzvv$;> n\ :-,.: : : :■::>-■■■:'. dvlhv.i \e cm- 
■-■ :u.:;s -x- :;y- ■:■:■': -:■ .;■;. 2- «c !oa vinisi'c-s 

■ que vous i ■.■■;:vv..;v.. i i on com- 
. mence p^ ■:■;■ ' : \;.:. ' * S'ors pas 

■ s©: en rase- mbttes :; : .;;;s -le; pent, 
deux to nii v.*:—: r- ttiid r»g e' 
un demier petit looping -lu-dessu-s 
des a^br ,x en s'ecra- 
sahtsur leiK^sriirtei- !\ ne reste plus 



FULL CONTACT : UN NOUVEAU JEU'ARCADES 
POUR VOTRE AMIGA. LA DISTRIBUII i 
EXPOSE SOFTWARE A ENCORE FRAPE! J- 




r nil Contact, nn des plus 
impressionnants jeux de coi 
de lannee est maintenant 



:onde). Les combattan 
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NEUF& OCCASION 



Tous ces prlxsontTTC 



Grand choixde 
MICRO ■ CONSOLES - JEUX 



- Pferitel 2.590 F 

-Peritel + Extension 2.790 F 

- Moniteur Couieur Stereo 1083S 4.550 F 

■MoniteurCoul. Stereo 1D83S + Extension.. 4,750 F 
-MPS 1270(lmpiimanteTexte + Graph).... 3.790 F 

Special PROMO : ■ 
Amigo 500 + Moniteur Couleur 1 083S + Extension I j 
+ Lecteur 3" 1/2 + Joystick + Souris + 50 disk 3" 1/2 I 
5.1 90 F J 



+ Joystick 4.490 F 

+ Moniteur Couleur Stereo 1083S + Joystick.. 6,490 F 

A2000 + 2eme lecteur interne 3" 1 /2 + Joyst. 5.540 F 

A2000+Monit. 1083S+2eme Lect. int.+joyst. 7.440 F 

Moniteur Couleur Stereo 1083S 1.990 F 

Moniteur Couleur Stereo 1084S 2.190 F 

AlMli©A mm :Nousconsulter 



y^-. PROMO RENTREE 91* 

*""-4iy AT 386SX 16 Mhz 

Mini Tower 1 Mo Ram - Disque Dur 40 Mo 

Lecteur5"l/4 1.2 Mo ou Lecteur 3" 1/2 1.44 Mo 

Carte VGA Couleur - Carte son Sound Blaster 

Moniteur couleur SVGA 1024x768 

Clavier 102 touches, Souris, Joystick, 

MS DOS 5.0 - 1 jeux VGA au choix 

Tapis souris. Log. dessin. Log. musique 

11.990F 

* -5 % de remise aux etudiants 

(sur presentation d'une carte d'etudiant) 
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NKM3EO: 2.790 F 

ovec lJeux:3.29DF 

SEGA MEGADRIVE FR 

1 ,390 F + adaptateur 

Jeux Megadrive : 

dtinouveau chaguajour 



<£ 



par 10 3.40F 

par 100 3.00F 

par300 2.60F 



Lecteur interne Amiga 200C 590 F 

Disque Dur Amiga 2000 4b Mo 2.990 F 

Lecteur interne Amiga 500 590 F 

Disque Dur Amiga 500 M Mo 2.990 F 

Disque Dur Amiga bUO 52 Mo 3.790 F 

Lecteur interne PC 3" I /2-5-1/d 500 F 

Lecteur externe Amiga ... 590 F 

SourisAmiga 185 F 

Souris optique Amiga 390 F 

Blitz Turbo Amiaa 25U F 

Interface Midi Amiga .... 450 F 

Digitaliseur Son Stereo 590 F 

Sound Blaster (carle son PC) 1.450 F 

CMS (composants Sound Blastoij 290 F 

Adaptateur Rom KlCkstart 290 F 

Free Boot '90 F 

Extension memoire 512 Ko + Horlogo . 330 F 
Extension memoiro 521 Ko 249 F 



name Jet d'cncre Tnxte • Graphe 
1 .490 F 



MICRO SWEET 
17 1 Bid Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF 
M6tro : Louis Aragon (Terminus) 
(1)467714 00 Fax (1)46 77 86 24 



Nouveau Service !! S.A.V. clivers 
"1 Amiga Ts les jours de 1 5 h. a 1 9 h. 



Credit Graturt 4 mois' 

" Apres acceptation -> -■ - ■■ .....,.,.. . 

du dossier Ouvert : lundi 1 4 h. a 19h,30-mardiausamedi 10 h, a 19h,30 



Reprise de votre Amiga ou Atari 
d 50 % de sa valeur actuelle 
pour tout achat d'un montant 
de 4.000 F 



BON DE COMMANDE ■ a envoye r avec votre reglement fl : MICRO SWEET 171 Bid Maxime Sorkl 94800 VILLEJUIF 

N om ■ Prenom : Adresse : 

Code Postal : Ville 

Rdglement. nCheque OMandat 

□Contre remboursl DCarte Visa 

N°: 

Date Expir 

Cheque libelie a I'ordre de MICRO SWEET 
Credtt personnaltse : nous consulter 
Date : Signature 
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ous a v ions deja eu 
droit aux conver- 
sions micros de 
Outrun et de Turbo 
Outrun, et voila 
qu'US Gold innove 
avec la sortie d'un 
™ troisieme episode, 
totalement inedit et original, puisque la 
borne d'arcade n'existe pas encore. Le 
jeu est en fait assez different des deux 
premiers episodes ; agent secret en 
difficulty, vous devez traverser toute 
I'Europe pour retrouver des docu- 




ments Top Secret. Outre le temps limi- 
te et les divers obstacles, vous allez 
etre confronts a d'autres espions ad- 
verses cher chant a vous tuer, sans 
parler des flics qui bien evidemment 
n'apprecient pas vos exces de Vitesse. 
Le plus interessartt est le fait que vous 
allez non seulement piloter des voi- 
tures (Ferrari, Porsche), mais aussi 
une moto, un hors-bord et surtout un 
Jetski. Le mahiement de chacun de 
ces bolides est bien sur different et 
cette pluralite est vraiment appre- 
ciable. La realisation est a la hauteur 
du jeu, soit formidable. 
Les graphismes sont sympa et varies, 
totalement differents a chacun des ni- 
veaux. Je n'ai pu essayer que la moto 
et le Jetski, mais ils sont tous les deux 
tres maniables. Pour la premiere fois 



depuis tres longtemps, je dirais 

que la seule <= difficul- 
ty » est la Vitesse de 

I'animation. La ra- 

pidite de la course 

tient du miracle, et a 

partir du moment ou 

vous utilisez le turbo, 

I'impression de Vitesse 

est telle, que vous 

n'avez pas toujours le 

temps de reagir a I'appa- 

rition d'un obstacle. Et 

pourtant, la version Amiga 
. ne tourne qu'a 
| 25 images par 

mgj| seconde, mais 
la fluidite de I'a- 
nimation, et sur- 
tout la vitesse de 
defilement de la 
route (ou de 
I'eau), sont les 
points forts du soft. 
Outrun Europa est sans au- 
cun doute un des futurs 
hits de fin d'annee, et 




meme si le jeu ne propose pas de par- 
tie avec deux joueurs en meme temps, 
ce pourrait etre un serieux concurrent 
pour Turbo Lotus 2 de chez Gremlin 1 
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a rentree 91 s'annonce riche en si- ' 
mulations de courses automobiles, 
puisqu'en plus du dorenavant my- 
thique Vroom, et des suites tres at- 
* idues Crazy Cars III et Lotus Esprit 
Turbo Challenge 2, le dernier-ne de 
Microprose entre egalement dans la course au ] 
titre du meilleur simulateur de courses en F1. i 
Cependant, Grand Prix est plus particulierement V 
axe sur I'aspect simulation, meme si une touche L 
de fonction permet de passer les virages sans y 
encombre. \ 

Les options semblent etre tres completes av _ " ' 
presence des arrets au stand, le ravitaillement, les 
changements de pneus, le choix de la boTte de Vi- 
tesse... Au niveau des circuits, Grand Prix propose 
tous les traces inscrits au championnat de monde 
de F1, en respectant scrupuleusement chaque 
metre des circuits et leurs deni\ 
De meme pour le classement des pilotes et de 
constructeurs, ('attribution des numeros et la valeu 
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pilotes et mecaniques resultant de 



, Grand Prix est excellent! 



c une gestion 3D i 
reprochable et un> 
— jAii^^j on des ve . 
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Test n^fnalement 
e mois prochain. 
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Le depart, 

moment 

le plus intense 

de la course ! 
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Pret a doubler, 



dans la boite 



du concurrent 



precedent. 
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Bientot disponible dans les FNAC et les meilleurs points de vente. 
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i objets et les utilis 
temps, il s'agit 



emplacements adequats. 
Cela a pour resultat d'ouvrir des pas- 

lors bloques par des 

:e. 
js peuvent aussi etre ra- 



7X&2 
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j habituellement sur 

..-. -l^-.^ -■■- -^- ;.-.*-^-:^ ; ':---.,:. --1 lesol, peuteussi, si 




d'ordi- 
nateur, ce qui per- 
met entre autre d'avoir les plans d'uni 
partie du niveau ou vous vous trouvez, 



auparavant I'objet approprie, un ; 
': constitue 



encore finalisee, 
auabilite et quelques bugs 



vraiment trop dur. 

qui est de la 



tarder dessus, le label Psygnosis etant 



Scrolling differentiel, diversite, nombre 

important de couleurs u 

nt que quelques ' 




t nous n'etES pas pret dG les ouMiei. 

uriis ita Is isms i'u spsrt mM 61 sass ?ifii: 
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LEANDER 



N °^% y £"Osi s 



re 9i~ 



Arnia 




._. Les graphismes sont var. 

ut tres reussis, avec toujou 

ip d'animation a I'ecran. 

nt ennemis differents \ 

ainsi opposes. Pour ce qui es. 

siques et des nombreux sons qui 

re expedition punitive, 



reste a resoudre vi 

ncore tres au point ; 
vraiment trop difficile ! Les ennemis 
surgissent de toutes parts et la 
e chute est mortefle. Quoiqu'il 
en soit Leander s'avere etre un jeu de 
tableaux qui porte 



vous permettront de tirer a distance. 
Pas tres original pour ce qui est du 
type de jeu, Leander beneficie pi 
tion soignee, 
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tique. II faut done se depeel 



NOUS LIVHOMS 

BON DE COMMANDE £XPS£SS 

GflGNEZ DU TEMPS 



a retourner a" U^JESS/CO • BP693 - 06012 NICE CEDEX 1 

f 93,51,61,30- 93,97,22,00 ■j.u'iiatm.uM, 

jJe joins un cheque ou mandat lettre 

jJe paie a reception au facteur + 25 F 

J Je pale par carte bleue et je complete les 2 iignes cl-dessous 



r/iimniT pthuhbir sffiMlYiMl 
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MPS CMS- i 

rt. m. mm mtmm 



jeu prend deux disquettes, dont la pre- 
Et miere est entierement reservee a la 
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paste, est la pour I'ac- elle est longue et 
■" igner. Voici done d'animations et de 

ift directement sin anime, qui passe depuis le debut 

i d'Akk- de I'ete regulierement sur Canal+, et 

' )e nouvelles series seront diffu- 

a partir de la rentree. 

"■ — io estassez simple: les Spa- 

"' sseurs verts, glou- 

t decide d'envahir 



'it Bart 

■nier, qui ne tarde pas i 



perturbe de la planete. Le 



Ih'tf 




capacite c- .. 

que! objet ou personne. Fort heureuse- 



m 
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reflexes mais aussi de la logique, a tra- 
vers 8 niveaux totalement differents. 
Chaque niveau scrolle hori2ontalement 
et presente une partie de Springfield. 






reoeindre en rouge tous les objets 
•our y arriver, il peut tres sim- 
: utiliser sa bombe de peinture, 
mais il lui faudra faire preuve de plus 
d'intelligence de temps en temps, en 
utilisant du mieux possible les objets 
qu'il possede et les elements du decor. 
Une fusee de feu d'artifice pourra faire 
s'envoler un oiseau rose en dehors de 
''"ran de jeu, par exemple! Bien 

■" i failoir _ 
„ „.i divers en- 

e ces « enign 

qui sont le plus souvent ~ — 
as. Tres proche des je 



bits, Simpsons est le premier 



bien realise, avec une \ 
te et des graphismes 

plistes, mais qui rapi 

ceux du dessin anime. Les &...",.■_*..-. -~ 
jeux d'arcade regretteront peut-etre le 
style de jeu adapte par Oc 
te adaptation, avec un Bam 
minuscule, mais cei"~ - 
jeux tres joua' ' 
longue dureec 
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Distribue par UB1 SOFT 

8-10, rue de Vaimy 

93100 Montreuil sous bois 

Tel. 48.57.65.52 



ill 



g. ; "; * -. ..Ik K:; ; j 

itlffflttttftflt uQU 






nger sa structure rnole- 

3, et a tendance a tomber en 

le flaque d'eau | 

des qu'il est un peu louche. Selori la 

distance a laquelle vol 
iz du T-1000, von 



ndes apres. II faudta le touch' 

- nombre de fois.-avant qu'il ne 
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iase de shoot'e 
■ u ocop. Vous a 



griffes du T-1000, sur votre moto. Ce devoile le i 





• Great Courts 2 sembie etre la nouvelle reference ■ 
dans le domfline. Un grand bravo. 

GEN 4 ; (.en d'Or 9b % 




H* La plus complete des simulations ne tennis a ce r 
■|nur. Tilt IS/20 


H< treat Courts 2 est un soft incontournable pour 1 
Hies amateurs de bonne simulation sportive. 

Joystick 92 % Megastar 


H* Lies parametres comme la condition pnysique, 
Hies points faibles de I'adversajre, entrant egale-1 
Hment en ligne de compte. Bref , un nee plus ultra. 




niveau de quaiite. Top Soft Mitronewsj 
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4 joueurs. 
uablllte encoie 


• Graphismes el bmita- 
ges encore plus i ealistes. 

• Mode d'entrainement 
Ires puissant. 
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great touRrmm 

remet son titre en jeu ! 
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WORK IN PROGRESS 



LE DYNO 






dans le temps et Fespace. Par 
rapport au premier episode de 
B.A.T., le Dynorama comporte 
de nombreuses nouveautes : 
I'enchaTnement des images a 
I'ecran se fait par ordre chro- 
nologtque (ainsi if suffit de fai- 
rs ie cbermn inverse si i'on se 
perd), la sys-teme inclut ia no- 
tion de fenetre visible (des 
&n 12 ima-ges/se- 
ST et 25 sur Amiga, 
ibtes dans c 



Deja present dans B.A.T. I, et 
largement ameliore, le Dyno- 
rama est un systeme gra- 
phique multifenetrage tres 
proche de la BD. Cette tech- 
nique permet au joueur de vi- 
sualiser^evolution du heros 



s la nuit 

hotos n f 1), ainsi que la 
fatigue du joueuf, ies images 
- deviennent floues si I'energie 
vient a manquer... x f 
Au niveau, de ('interaction avec 
Ies autres personnages,-iCe&t 
toujours possible d'interpeller 
d'autres personnages et de 
discuter avec eux. &* 
A noter un systeme d'arbores- 
cence dans toute conversation 
avec autrui. II suffit, au milieu 




Phase en 3D au-dessus de la 
ville . 



Photo ].1 -Version ST - 



Photo 1.2 - Version Macintosh Photo 2 - Le « Makedyno > 




Version Macintosh en 16 mil- 
lions de couleurs 

de la phrase prononcee par 
votre interlocuteur, de cliquer 
sur Tun des mots grises pour 
obtenir plus de renseigne- 
ments sur celui-ci et ce qui s'y 
rattache. 

Autre nouveaute, pratique- 
ment tous Ies ««««■«= ««* <=** 

m&s au i 
a icones, *e *r\ 
etant I'inventa 
tegrant !a hptH 



jeu) sqfet creaks- au jmoi 
"d'un lapga*ge*3e programr 
tion tres simple '(grasable 
tous Ies graphistef^voir pji 
n c 2). | ^fa 



Photo 3.2 - Modelisation 



if**:' fe *Erm'ft#e quatrieme et de/nt)^ 
tar est^ un* simulateur de Ser-' 
er (i|ne foreuse) permet- 
d'explorer Ies mines de*« 
nSf 



Photo 3.3 - Objet finalise 



sion. PC sera bien sur ia plus 

"fa"pide (Ies resultats r etant deja 

notables sur un 286-8 MHz) et 

la version ST la plus lente. 

''Amiga, ia 3D sera entre 

2fois plus rapide que ie 

1 Ies program- 

veritablement 

'architecture 



_ largeur, contenant lui- 
des munitions... Bien sur, le 
poids de chaque- objet est 
aussi pris en compte. Tous ies 
dessirw du jeu^fpres de "200) 
* et ces ameliorations POJufifes 
possibles grace a un outi] ; de- 
,veloRpe au sein de I'equipe.lel 
•< Makedyno ». Ce Vernier per-{ 
met de definjirtbut.es Ies ca-J 
racteristiq^ies d'une image : J 
taille, zone 
tionsf.. Poir 



urs, cha 
particuiier dans I'aventiire. Le 
premier est un taxi emprunte 
par ie joueurTautorisant a se 
deplacer librement dans la 
cite (veritable ensemble com- 
. plexe^Je .buildings) et de de- 
'couvrir la vitle de'Roma II. II 
'BilA cfe'Uejjrs'atlarrir sur ie 



iff combiri 

esodfe, 



Le. deopeme simulateur per 
met airlpueur de se deplace 
sur tojut le continent Europa e 
d'acceder au troisiem 
lateur : vpl dans I'espai 



....sent gra- 

se duel!eme#r avew tous leurs 

ia detail s),^fe*QlS^ion Bes colli- 

m- e* sions tres%ftcjse (possibiiites 

de- de rase-m|^fes sur tous Ies 

. II f bailments SJ plus de cinquan- 

le * te objets modelises, voir pho- 

ler tos n*3). 

io- Pour arriver a ce resultat, trois 
persdrines ont iravaifle dessus 

er- pendj|nj^ deux HfiSf- dont un 

ser aggp© 'de physique applique 

i et afBn agrege de mecanique, le 

W*'\ trfeisieme s'occupant du desi- 

ftre* gn desbbjejs. 



e.A 

e probleme 
;s est entierement 
ime pour le Dyno- 
rama," requipe Computer's 
Dream a d|velop^e un putil 
specialement adapts a leurs 
besoifcsjjpddie, pour modeli- 
ser leursgobjets, meme si cer- 
*teiflSiiai2^ nt d'abord realised 






L'ENFER 
DUJEU 

Les emotions fortes sont aussi sur petit ecran 
du 18 au 21 octobre a la Porte de Versailles 
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MICRO 





Les annees 90 marquent un tournant dans la 
technologie du jeu video: console ou micro ? 
8- bits ou 1 6- bite I Quelle sera votre prochaine 
machine ? Avec tous les derniers jeux, les 
nouvelles consoles, le CDTV,... MICRO & Co 
est I'espace ideal pour vous deader. Mais c'est 
aussi I'endroft ou faire des affaires : L'allee des 
discounters feus, La braderie de cartouches. Les 
domaines publics... 

MICRO & Co, le rendez-vous de ceux qui 
echappent aux crises des annees 90. 



MICRO & Co est le salon de toute la micro 

informatique personnelle et de ses 

technologies associees. 

De la console de jeu a I'application 

bureautique, c'est un lieu de rencontre bati 

autoui dc 5 grands poles d'attraction: 

Bufpauticue et communicaiion, creativite, jeu 

vidfo. foirp aux affaires et en exdusivite, le 

premier vi lage CD. 

PC et compatibles, Macintosh, Atari, Amiga, 

Amslrad, Nintendo, Sega , Nee,... Toutes les 



gran des normes de micros et de consoles 
seront representees. 
MICRO & Co, le salon de la micro sans 
front iere. 



wammmmmm. 
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GAMEBOY TESTES* ppPWRTVUlT PC KID 8 ET 




Revendeurs: 

Tel: (16)99.08.89.41 Fax:(16)99.08.82.67 



16)99.08.95.72 



Pour connaitre toute 
SQDIPENG l'actualite PC Engine 



MEGADRIVE'S GAMES 




STORM 




tiNW 



C'est decidement le mois 
d'Alien Storm puisqu'on 
le retrouve sur micros mais 
aussi sur Megadrive. 
Cette suite futuriste 
de Golden Axe vous place 
dans un monde n'etant pas 
sans rappeler celui du film 
Aliens, si bien qu'au Game 
Over, Ton s'attend presque a 
ce que le programme vous 
dise "Ripley". 

Le scenario d'Alien Storm est 
i quelconque, puisqu'il 
s'agit de I'invasion de ia Terre 
par des aliens. Ceux-ci ont ete 
envoyes sur notre planets 
r sous forme embryonnaire, oil 
ils ont rapidement grandi, en- 



vahissant maintenant les rues a la re- 
qherche de nourriture (c'est-a-dire de 
pauvres Terriens comme nous i). Ces 
aliens ont des allures particulierement 
cauchemardesques : araignees geantes 
slimes gluants, pieuvres, reptiles, el 
autres monstres au physique indescrip- 
tible ; les dessinateurs de Sega ont une 
sacree imagination. 

Vous avez le choix entre Irois person- 
nages pour combattre ce fleau venu de 
I'espace : Gordon, un humain muscle 
arme d'un enorme canon laser ; Klara, 
une James Bond Girl munie d'un lance- 
flammes ; enfin Scooter, un androtde ma- 
niant te fouei laser tel Zorro". Comme 
dans Golden Axe, auquel il ressemble 
beaucoup, vous devez parcourir les de- 
cors en exterminant les ennemis, jusqu't 
ce que la fleche "go !" libere le scrolling 
et vous permette de continuer ie cama 
ge. Guand un endroit a ete debarrasse 
des aliens (dont certains se cachen 
meme dans les poubelfes), votre heroj 
entre dans un bailment et, a la maniert 
d'Operation Wolf, tire sur les ennemi; 
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SPIDER-MAN 



our Betty, le jeu Spiderman 
. est avant tout une re- 
§ vanche sur sa frousse, que 
• Ton pourrait qualifier d'hys- 
terique, des araignees. 
Lorsqu'elle a appris que 
notre heros detenait ses 
pouvoirs depuis une simple 
morsure d'une de ces petites bebetes, 
elle a entrepris une disinfection com- 
plete de sa maison, et c'est sur une 
disquette traitee qu'elle nous a rendu 
son test. 

Vous voici dans la peau du journaliste 
Peter Parker, un personnage ambigu se 
transformant de temps a autre en Spi- 
der-Man pour combattre les criminels 
du monde entier. Dans cette nouvelle 
aventure, Spider-Man doit desamorcer 
une bombe que I'ennemi n° 1 , Kingpin, 
a cache dans New York. La bombe doit 
exptoser dans 24 heures et ne sera ac- 
cessible qu'apres avoir trouve six clefs 
detenues par des acolytes de Kingpin. 
Les ennemis de Spider-Man sont tres 
particuliers : le Dr Octopus possede 
des tentacules metalliques a la place 
des membres ; le lezard au visage hu- 
main ne frequente que les egouts ; 
Electro (qui n'a pas ete frappe que par 
la foudre) se cache dans une centrale 
eiectrique ; Hobgoblin chevauche une 
chauve-souris en lancant des projec- 
tiles \ i'Homme de sable hante Central 



Park ; Venom, etrange creature inhu- 
maine..., et enfin le plus dangereux, 
Wilson Fish, alias Kingpin. Tout ce 
beau monde n'a qu'une idee en tete : 
supprimer Spider- 
Man. Le jeu se 
presents sous for- 
me de scenes mul- 
tidirectionnelles ou 
Spidey evolue, es- 
sayant de denicher 
ses ennemis. Si 
vous connaisse^ 
un tant soit peu 
I'histoire de Spi- 
der-Man, vous sau- 
rez que, telle une 
araignee, il peut 
grimper aux murs 
et aux plafonds, se 
balancer au bout 
d'un fil et se prote- 
ger grace a une 
toile. Toutes ces 
fonctions sont pre- 
vues dans ie jeu, plus la possibilite de 
tirer, de donher des coups de poing et 
de pied, et enfin de prendre des photos 
(qu'il vendra a prix d'or au journal) des 
agresseurs maitxises. Ces differentes 
manceuvres sont assez fastidieuses, et 
i! faut une bonne heure de pratique 
pour les assimiier et ne plus avoir a re- 
flechir a I'ordre des manipulations. 
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D'autre part, certaines commandes ne 
sont pas optimisees ; ainsi, si Spider- 
Man marche au plafond, il faut tenir 
deux boutons pendant tout le trajet, et 





quand il arrive au bout, la moindre er 
reur le fait tomber et tout est a recorr. 
mencer ; de meme que pour les phc 
tos : entre chaque prise de vues, il faul 
revenir au menu et reselectionner I'ap 
pareil. 

On aurait vraiment pu faire plus simpl 
dans la realisation. Hormis ces defaute 
le jeu est sympathique et ne manqu 
pas d'attraits, surtout quand on s'est f> 
miliarise avec les mouvements. 
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PC COMPATIBLE 286/16 

Disque dur 40 Mo, Moniteur Super VGA , 1 Mo de RAM, 
1 lecteur 3"l/2 HD, clavier, Dos 4.01 , Carte son ADLIB®, 2 jeux : 

9.990 F. ttc 

(meme configuration en 386/1 6 : 1 1 .990 F.) 



AMIGA 500 : 
2.790 F. 

A500 + moniteur 1083S : 
4.490 F. 

A500 + 1083S + 

Extension 512 Ko : 

4.990 F. 

Extension + horloge : 350 F. 
Extension sans horloge : 270 F. 

Disques Purs 

AMIGA/ATABI 

a partir de 

2.990 F. (20 mo). 

Capacite 20 a 80 Mo. 



1.190 F. 

SUPFRGRAFX 
'+■1 jeu au choix : ' 
uv 1.690 F. 

TURBO GT 
+ 1 jeu au choix : 



vl jeu au choix • 

1.490 1. 

NEO GtO 

:>rdon }LFi + beeCard 

+ 1 manctte : 

3.490 !•'. 



OUVERTURE 

MICRO VIDEO 

PAU 




NOUVEAU ! 

Adaptaleur jeu 

Sega M System 

pour Game Gear 

290 F. 

Game Gear 

+ 1 jeu au choix 

+ alim/secteur : 

1.290 F. 



SUPER FAMtCO 

+ 1 jeu au choix 

2.990 F. 

SUPER FAM1COM 
+ 2 jeux au choix : 
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3, Cours Alsace et Lorraine 

33000 BORDEAUX 

t 56.44.47.70 = 56.79.34.89 

Bon de commande 
a retoumer a ['adresse ci-dessus. 
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Malgre ses efforts pour 
apprerrdre la langue du pays du 
soleil levant depuis pres de 
18 rnois, Philippe n'a jusqu'alors 
parcouru que les cinq premieres 
pages de son dictionnaire. 
Cela tombe bien, de cette facon 
il ne peut tester les versions 
nippones des jeux, risquant 
d'oublier certains elements 
essentiels. Aspects import! 
pour un test, n'est-ce pas ? 
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' i plus en plus resistants au fur 



chaque ennemi abattu vous rapporte un 

certain no ' 

d'argent. J ... _. 

le village vous ti 

Chacun d'eux 

ix renseigne-, 

devez faire. 



Saitoh TP 2*/' 92 



■■■nrfHk^j 




Wftw&zm 



)ut du jeu, vous de- p , . . .j| •*■ */] 






le trimate 
etant des potions qui vous redonnent i ' 
jsieurs maisons. points de vie. Le jeu n'est pas livre, coi 






uis achete des li 1 
prendre cette langue, et depuis l 



"Je veux du pain", phrase qui 



Durant la ceremonie un di 
. emporte la belle dans son t 
decidez de partir a sa 
ne voulant pas 






croyez pas avoir termine le jeu, car une sonnages etant morts durant les combats, etant simples et ne posant qu. r ™ 

: epouse Tune des deux et enfin la plus importante des maisons, ficultes (heureusement du reste, car vous 

idra I'auberge. Dans celle-ci, vous pouvez vous aurez a les traverser plusiei 

trap reposer et regagner vos points de vie et de Le jeu est grandiose et treL, — , , 

ipagnons qui magie, et surtout sauvegarder le jeu. Si j'ai J'avais craque sur Sword of Vermilion, puis 

*. J'ai nomme Lyfe. un petit conseil a vous donner, sauvez le sur Phantasy Star II, j'ai maintenant crac 

'— avant d'acheter des armes ou des ar- pour Phantasy Star III. II est vrai que le 
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iture. La encore, 
vous arriverez a la fin devant un h 

jr le monde 
dans lequel vous evoluez. Vous allez ren- 

rer I'etre malefique 
borgs pour attaquer les villages. Lorsque 
'ire, si toutefois 



ilBiaBBB 



is, sans compter que va 
jrs essayer de recommencer le jeu 
en epousant une autre femme ri 
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des femmes que v 

lors de votre periple. La encc 



i devait i 
va. Une denommee Lune envo.^ u ~_ ~, 
borgs pour tourmenter la population. Cette 
fois, c'est Sean qui part pour lui regler son 



bat jusqu'a 
preference), le > 
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Marvel Land, aupres duquel tous les 
Dysney Land du monde ne sont que 
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\ quatre zones : !es maneges, les 

\ montaqnes russes, le pays de la »- 
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ossedant toutes les effiqies 



oreilles de Mil, 

Voyons voir si 

totalement fou de Marvel Land ? 

Voila fe t> 

trois jouro ^., 

ger. - E h"., 1 

Des les premieres images, le choc I Tou- ' • " *"'" • 

, cher (a tous 
., , ui. M «rc d' attractions. ser, et meme voler 

dement siir le but du jeu taques grace aux \ 
captu- 



ail 







Dans " ^ 







Se1'\ 



GRAPHISMEl 
SON I 
ANIMATION I 
JOUABILITEI 



Jeu d arcade 

Edite par Namcot 

Mejadrive 





. 79: , 



eS %#L! 



II 



Console vedette du mar- 
.: che, ia Megadrive com- 
mence a disposer d'une 
logitheque importante et 
de plus en plus comple- 
I te, preuve en est avec ce 
:;:::::::) jeu, premier logicie! de 
h castagne » reellement au niveau de 
la machine. Le but du jeu est assez 
simple, nettoyer la ville de tous les 
voyous et autres rddeurs {mefiez-vous 
des rddeurs dans vos jardins I) qui la 
peuplent. Pour cela, le programme 
vous offre trois personnages au choix 
via le menu d'options, deux hommes 
et une femme. 

Apres avoir selectionne I'un d'entre 
eux, vous entrez directement dans le 
vif de Taction et devez rapidement 
jouer des poings pour vous defaire des 
nombreux adversaires. Contrairement 
a vos premiers opposants, votre art du 
combat est assez developpe et vous 
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■ verrez 
votre personnage. ope- 
rer des prises tout a fait spectacuiaires 
(il surf it de combiner les touches). 
Pour les connaisseurs, les prises et 
bottes secretes des differents heros 
se rapprochent enormement de celles 
du jeu Final Fight en arcade ou sur la 
Super Famicom. Ainsi, il n'est pas rare 
d'assister a des empoignades rappe- 




lant un combat de catch. Tout comme 
dans Final Fight, le joueur peut se saisir 
des armes de ses adversaires malheu- 
reux comme des couteaux, un baton ou 
meme une barre a mine. De meme les 
bidons (a I'instar des caisses dans Final 
Fight) renferment de la nourriture tres 
utile pour recuperer quelques forces. 
N'hesitez done pas a detruire tout a 
I'ecran I 

Enfin, apprenez que chacun des per- 
sonnages peut faire appel a une arme 
specials (roquettes ou grenades tirees 
d'une voiture de police) a Teffetdevas- 
tateur. Bien sur, cette pratique est limi- 
ne et done a reserver pour les com- 
bats contre les « boss » de fin de 
niveau. Mais le veritable « plus » de 
Streets Of Rage, e'est bien sur la possi- 
bility de jouer a deux simultanement. Je 
vous I'assure, a deux, e'est vraiment 
1'eclate totale. Attention toutefois a ne 
pas frapper n'importe oil et n'importe 
comment, vous pourriez toucher sans 
le vouloir votre partenaire. 
Sur le plan, de la realisation, Streets Of 
Rage est superbe avec de tres bons 
graphismes, une bande sonore tres ef- 
ficace et un bon scrolling differentiel. 
Seule {'animation des personnages est 
quelque peu perfectible. 
A noter que tous les niveaux ne sont 
pas slmilaires puisque dans le septie- 
me par exemple, vous combattrez sur 
une sorte de monte-charge geant en 
marche. En bref, Streets Of Rage est 
I'un des meilleurs jeux d'action pure et 
dure sur la Megadrive. 
A conseiller a tous I 
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Pour essayer 

les meilleurs logiciels de jeux 

parus chaque mois, 

une seule direction : 
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Bercy 2 



Centre C'ibI Bercy 2 

acces p&ri phe rlq u e 

porte de Bercy 

direction 

Charenton 

Tel. 49 77 82 80 
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Alors que r 
ros, Toe Jam et Earl, 
rentraient paisiblement 
sur leur planete, em- 
prunlant leur galaxie 
preferee, Earl decida de 
;:, prendre les commandes 
'" du vaisseau, autant pour 
s'amuser que pour rompre la monotonie 
d'un vol entierement gere par I'ordina- 
teur de vol. Malheureusement pour nos 



deux heros, le champ d'as- 
teroi'des qu'ils traversaient 
s'avera trop dense et Ear! 
ne put empecher le vais- 
seau de percuter I'un 
d'entre eux pour finatement 
exploser, les morceaux de 
I'appareil se dispersant sur 
plusieurs des asteroi'des. 
Leur mission, et done la 
■ votre, est dorenavant d'ex- 
I plorer ces asteroi'des pour 
I retrouver les pieces man- 
I quantes afin de poursuivre 
" votre route. 

Tres vite, nos personnages 
seront confrontes aux habi- 
rochers tous plus bizarres 
les uns que les autres. Sur 
les premiers asteroi'des, les rencontres 
se resument a quelques piques revues 
de la fourche d'un diablotin dont le seul 
but est de vous pousser dans le vide, 
mais par la suite, les choses deviennent 
plus ardues.-Pas facile d'echapper aux 
charmes de cette vahine qui vous entrai- 
ne dans une danse effrenee, vous 
clouant litteralement sur place pour 




quelque temps I Plus dangereux est le 
chien enferme dans une bulle qui cherche 
continuellement a vous aplatir, ou cette 
femme tout droit sortie d'un supermarche 
qui vous fonce dessus avec son Caddie. 
Plus loin dans le jeu, vous rencontrerez 
aussi des anges armes d'arcs et de 
fleches, a la maniere de Cupidon. Une 
seuie de ces fleches suffit a changer 
votre vision du monde, vous plongeant 
dans un bien-etre dangereux, et surtout a 
inverser vos commandes aleatoirement. 
Heureusement, ces asteroi'des sont truf- 
fes de pochettes surprises contenant 
toutes des bonus. Ces derniers sont de 
plusieurs types, vous octroyant~des pou- 
voirs aussi ponctuels qu'utiles. Ainsi I'un 
d'entre eux vous fera revetir les'ailes 
d'lcare, un autre des ressorts facon Mar- 
supilami... D'autres encore renferment 
de I'argent et autorisent I'achat desdits 
bonus dans les boutiques speciali 
de I'espace. 

Si la realisation de ce jeu peut paraftre 
assez rudimentaire, sachez qu'il n'en est 
rien et qu'au final, il s'agit d'un jeu tout a 
fait inedit sur console. Totalement lou- 
foque, bourre de gags (visuels avec 
animations superbes et textuels), Toe 
Jam & Earl beneficie de bons gra- 
phismes et d'une excellente bande 
re. Derniere precision, en mode deux 
joueurs, I'ecran se divise en deux 
lorsque les heros sont trop eloignes I'un 
de I'autre. 

• 




:E-nfirvil est arrive Ses premieres.; 

'" :bndes de jeu, peut se rendre v 

:ompte : de3 differences. En premier 

lieu, des i 2 ft depa- 

■pi!!ons:voient dans le. cie!, et lorsque 
; vous les attrapez, i/ous "arquez'des: 
: -; points. D'auti i/otre parcoursest : 

: {leche, ;et vous deyrez tout de suite 
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nant des coups de tete aux grosses 
fleurs sur Jesquelles vous sautiex dans 
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parfois, vous aurez droft a des vies 
supplementaires. Certaines de 

ces 1ieurs vouspmpulsent; dans 
les airs,. et grace a urvcoup vous. 
.pcuyei.tes deplacer:afin.d*e.;5au- : 
ter vecsun autre endroit. Lors de : 
ses transformations, P.G : Kid-a lui: 
aussi chahge-:Lprs deiaprernie- 
, ■■ ;■. .. :;■'.■,..'. . '■■■■■::■: ■ 
peu. effeming. - J avals ■ E'irnpres- 
sion qu'eiiPC KidTI etait en fait; 
■::■■■. ■ ■ :; :; '. 

,::■■:.■■:■.■ ■ : ■:■■ ■■'... .;■ ■ ;.■ ■■■.■'. 
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Sfcoot'tm'up 
Idite par Hudson 
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GAMEBOY'S GAMES 



BATTLE UNIT ZEOTH 




Oh le joli shoot'em up ! On ne se 
prend pas la tete avec des options 
compliquees : il s'agit de dinger un 
gros robot du genre Goldorak (pour 
les vieillards qui connaissent), et de ti- 
rer sur tout ce qui bouge a pied ou en 
volant. Le ciel est empli de choses 
agressives, du dentier enrage au vats- 
seau maousse. Mais c'est trap dur I 
Seuls les tres bons ont une chance. 
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BO JACKSON 2 games in 1 



Vous connaissez Bo Jackson, ce spor- 
tif americain assez particulier qui joue 
au plus haut niveau dans deux disci- 
plines differentes ? 




Mais oui, vous savez, c'est sur ce the- 
me (« Boknows... ») qu'une marque de 
pompes a bati toute une serie de pu- 
blicites. II etait done logique que ce 
personnage eminemment mediatique 
soit utilise pour un jeu micro I C'est 
chose faite, avec ce soft mixte qui per- 
met d'apprecier les finesses du foot- 
ball americain et du base- ball. La rea- 
lisation est honnete, mais autant vous 



le dire tout de suite, il est necessaire 
d'avoir une bonne connaissance de 
ces deux sports techniquement poin- 
tus pour « exister » sur te terrain ! Les 
fans seront ravis, les autres peuvent 
commencer a prendre des lecons. 
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BOMBER BOY 



Ce soft comprend en fait deux jeux en 
un. Bomber Boy et Bomber Man, fort 
voisins il est vrai a quelques options 
pres. Je vous le dis tout de suite : c'est 
genial ! Oui plus est le principe en est 
franchement defoulant, puisqu'il s'agit 
de poser des bombes un peu partout, 
histoire de trucider d'abominables 
monstres et de decouvrir la ports de 
sortie. Bomber Boy est un peu plus 
compiexe que son « atne », et dote de 
graphismes differents, mais les fonde- 
ments restent les memes : le petit per- 
sonnage se deplace dans un univers 
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clos vu du dessus, et rencontre divers 
obstacles. Des colonies indestruc- 
tibles forment un damier genre Co- 
lonnes de Buren, et certaines des 
autres cases sont occupees par des 
murs de briques qui peuvent etre pul- 
verises grace aux bombes. Le heros 
dispose d'une infinite de ces armes 
retjoutables, mais le probleme majeur, 
c'est qu'il est aussi vulnerable que ses 
ennemis aux deflagrations ! II est done 
imperatif de se mettre a I'abri (hors de 
portee ou dans un angle mort) pen- 
dant le court laps de temps dispo- 
nible. Au debut les explosions n'affec- 
tent que les cases adjacentes, mais 
des bonus permettent d'augmenter 



leur puissance, ce qui est d'ailleurs a 
double tranchant : certes I'efficacite. 
s'en trouve amelioree, mais il est ega- 
lement plus dur de se mettre hors de 
danger f Qui plus est, les divers 
monstres qui font leur apparition au 
cours du jeu ont des pouvoirs comple- 
mentaires : les uns sont tres rapides 
et done difficiles a pieger ou a eviter, 
tandis que d'autres (des fantdmes au 
design tres « Pacman » ou des ami- 
bes) traversent les obstacles et prafi- 
tent done de t'effet de surprise. 
La minuterie, pouvoir special qui per- 
met de faire sauter les bombes quand 
on veut en appuyant sur le bouton B, 
est done particulierement appre- 
ciable I En conclusion, Bomber Boy 
est un jeu adorable, fori bien concu et 
realise, et surtout tres prenant, voire 
meme passionnant I 
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Attention les yeux, si j'ose dire : Caste- 
Nan n'est autre que la version 
Nintendo du genial Nebulus. Et sur 
Game Boy c'est toujours aussi fabu- 
leux I Decidement, aucune difficulty 
n'effraie cette machine infernale, 
meme pas le fameux scrolling circulai- 
re de ce jeu de grimpette qui fit fureur 
en son temps et dont la suite arrive 
bientdt. tl s'agit a chaque niveau de 
parvenir en haut d'une tour ronde en 
empruntant divers ascenceurs ou es- 
caliers, et en evitant moult monstres... 

ml 



en tournant autour du mur ou en cou- 
pant au travers. Vous saisissez ? 
Lorsque vous tournez dans le sens 



des aiguilles d'une montre, la tour 
scrolls dans le sens inverse I Et le ren- 
du a I'ecran est impeccable. II existe 
une foule d'astuces a decouvrir avant 
d'arriver en haut, et a chaque fois que 
I'adorable tetard bondissant est tou- 
che par un ennemi, il chute jusqu'a ce 
qu'il rencontre un palier inferieur... ou 
la surface de I'eau, ce qui signifie une 
fin precoce. Bien entendu le temps est 
limits, et toute erreur est fatale ! II faut 
done prendre son mal en patience, et 
mille fois sur le metier repeter son ou- 
trage... Un must " inconsumable », 
qui vous donnera le tournis et vous 
Fera perdre le sommeil. 
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CAESAR'S PALACE 



: lambeurs inveteres, voici un jeu qui 
rous permettra de pattenter ou de 
rous ©chauffer dans votre limousine 
Jurant le trajet qui vous men© au casi- 
to (enfin au moins a Taller). Ce soft 
rous propose en effet une gamme 
complete des jeux d'argent existant. 
Tout y est : roulette, baccara, ma- 



chines a sous... sauf le nerf de la 
guerre, c'est a dire I'enjeu reel. Bien 





sur vous pouvez faire miser v 
camarades pendant la recre, ■ 
ce bien raisonnable ? 



CASTLEVANIA 2 



Mazette, voila le retour de I'homme au 
fouet I Non, pas Indiana Jones, mais 
Machin-Chose, bien decide a venir a 
bout de Dracuia qui se terre dans son 
antre. II est cette fois possible de visi- 
ter quatre chateaux dotes de gra- 



phismes varies, et le but a atteindre 
est a chaque fois garde jalousement 
par de multiples pieges sadiques, 
mais alors, vraiment sadiques, et une 
collection de mons-tres plus ou moins 
dans le ton (chauves-souris, corbeaux, 
golems, squeiettes, mais aussi me- 
dusas et grenouilles I), et dans un 
temps limite s'il vous platt. 
II va falloir affronter tout ce beau mon- 
de avec une maiheureuse ficelle en 
cuir, eventuellement remplacee par 
une chaine agrement.ee d'une boule 
d'acier (on n'arrete pas le prog res), et 
surtout crapahuter tel le caporal 
moyen pour attraper les bonus. C'est 
dur t Mais c'est prenant et tres bien 
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realise, la musique est sympa et en 
plus il y a des mots de passe ! 
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CHOPLIFTER 2 



Attention aux oiseaux, aux orages et 
aux chauves-souris ! Voila la lecon que 
j'ai retenue des tongues heures pas- 
sees aux commandes d'un helicopters 
(de I'armee I) a la recherche d'otages. 
Tel est en effet le but de chaque 
stage : recuperer un certain nombre 
de p'tits gars sous le feu nourri de 
I'ennemi, et deposer les heureux res- 
capes au point de depart. Cela semble 
facile, mais croyez-moi, un certain 
dolgte est exige dans fe maniement 
dudit helico. Bien entendu les affreux 
vont essayer de vous abattre et vont 
meme pousser la cruaute jusqu'a ex- 
terminer les otages qui vous attendant 
en agitant frenetiquemenf. les bras, 




Canons, chars, voire meme avions 
vous empechent de mener a bien 
votre mission sacree. IE s'agit done de 
les eradiquer proprement a la mi- 
trailleuse ou en les bombardant. Une 
finesse exquise : votre machine infer- 
nale peut pointer son nez vers la droi- 
te ou la gauche, ou bien vous faire 
face, ce qui permet de mitrailler vers 
le bas et de se faufiler dans des en- 
droits exigus. C'est dur mais jouable, 
et fort heureusement des codes sont 
fournis pour ne pas avoir a tout re- 
commencer a chaque fois. 
Bonne chance ! 
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Pas grand-chose a dire sur ce soft ; si 
vous avez aime Hatris sur micro, vous 
i'aimerez sur Game Boy i Personnelle- 
ment je ne trouve aucun interet a ce 
pauvre ersatz de I'irremplacable Tetris, 
mais vous faites ce que vous voulez. 
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THE HUNT FOR RED OCTOBER 



Comme dit le proverbe : mefions-nous 
des adaptations de films. A la poursui- 
te d'Octobre Rouge a donne lieu a un 
jeu micro deplorable, et la version 
Game Boy n'est guere plus enivrante. 
La presentation est jolie, certes, mais 
la suite des evenements manque de 
charme : un gros sous-marin traque 
par des plus petits que lui, des ro- 
chers artistement di poses a t ravers 
lesquels il faut slalomer... Pas de quoi 
grimper aux rideaux. 
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MICKEY'S DANGEROUS CHASE 



Vous connaissez sans doute le vieil 
adage : quand le chat n'est pas la, les 
souris dansent ! Eh bien, vous allez 
pouvoir experimenter de visu ce 
concept en aidant les souris les plus 
celeb res du-monde, Mickey ou Minnie 
(vous avez le choix entre les deux per- 
sonnages) au travers de multiples pe- 
ripetias. Vous devrez affronter chien 
me chant, belettes enragees, taren- 
tules velues, )'en passe et des plus 
kitsch. Un petit jeu d'arcade classique 
dont la realisation est honnete et sans 
surprise ; quant a la difficulty, elle est 
fastoche brioche. 




MICKEY MOUSE II 



Dans ta serie : I'invasion des souris de 



la planete Disney, avec dans le role du 
heros Mickey, et celui de la princessa 
enlevee Minnie (qui I'eut cru), un petit 
jeu de derriere les fagots qui vous lais- 
sera pantois. La realisation, sans etre 
d'une originalite new age, est tres cor- 
recte. Pour la petite histoire, I'ado- 
raaaaable Minnie est retenue prison 
mere dans un chateau peuple de 
terribles et hideuuuses creatures plus 
ou moins mortes-vivantes, simiesques 
et velues. Pour completer ce charmant 
voisinage, ('architecture interieure est 
un labyrinths demoniaque. Mickey 
Mouse II est un jeu de plates-formes 
avec portes de teleportation, escaliers, 
salle au tresor et tout le tremblement. 
Les premier et deuxieme niveaux son! 
faciles, mais la suite se corse jusqu'e 
devenir dramatiquement dure. Je vous 
fais quand meme confiance pour deli- 
vrer I'affriolante Minnie des griffes du 
demon cornu. La pauvrette est enfer 
mee dans une geole, et vous devrez 
pour la sauver parvenir jusqu'a elle er 
vous debarrassant des monstruosites 



gencives (ils n'ont plus de dents, la 
drogue les fait tomber). A 1'aide du • 
joypad vous dirigez le viseur, et vous 
avez le choix entre la mitraillette ou 
carrement la grenade pour les eradi- 
quer. De ci de la trainent divers bonus 
(munitions ou premiers soins) sur les- 
quels il faut... tirer pour en beneficier. 




qui vous poursuivront, et ramasser les 
clefs et objets qui vous permettront 
respectivement d'ouvrir et de dessou- 
der, je vous le donne en mille, les 
portes et avatars du demon bien sur I 
Classique mais efficace. 
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THE PUNISHER 



Alors la, si vous aimez les jeux de tit 
du genre Capone ou Operation Wolf, 
vous allez apprecier a sa juste valeui 
The Punisher. 

Vous incarnez done le celebre justicier 
defourailleur (on se souvient de ['inter- 
pretation toute en nuances de Dolph 
Lundgren au cinema), ennemi des nar- 
co-trafiquants et ailie du legendaire 
Monte-en-l'air en collant bleu et rouge, 
j'ai nomme Spiderman. The Punisher 
ne fait pas dans la dentelle de Calais ; 
vous non plus ! L'ecran scrolle hori- 
zontalement et devoile au fur et a me- 
sure un decor oil grouille toute une 
meute de malfaisants armes jusqu'aux 




Mais attention aux victimes inno- 
centes I II est mal vu de flinguer les 
menageres ou les pecheurs a la ligne. 
En bref, un soft tres honnetement rea- 
lise, un peu repetitif comme tous les 
jeux de ce genre, mais fort prenant ma 
foi. En joue, feu ! 
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RESCUE OF PRINCESS BLOBETTE 



Si vous etes amateur de jeux d'astuce. 
Rescue of Princess Blobette va vous 
combler. II s'agit en effet de la suite 
de A Boy and his Blob, qui fit en son 
temps un carton sur NES. II faut faire 
preuve d'inventivfte dans ce soft tordu, 
car les solutions permettant de faire 
avancer le Schmillblick sont souvent 
loin d'etre evidentes ! Le principe est 
simple : vous dirigez un jeune homme 
courageux flanque de son inseparable 
compagnon, en I'occurrence un Blob, 
ou si vous preferez une sorte de Bar- 
bapapa (une amibe geante, pour les 
scientifiques). Ce dernier possede I'in- 
teressante faculte de se transformer 
en objets plus ou moins utiles 
lorsqu'on lui donne une pastille aro- 
matisee ; par example, quand on lui 
lance une friandise a la banane, il se 
metamorphose en... vousverrez bien I 
II s'agit done de decouvrir quels sont 
les effets des differents parfums, et de 
se creuser serieusement la cervelle 
pour exploiter les divers outils. La rea- 
lisation est quant a elle tres honnete, 
avec notamment une animation du he- 
ros qui, sans atteindre la splendeur de 
Prince of Persia, tient tres bien la rou- 
te. Mais c'est le Blob, avec son eternel 
sourire idiot, qui est le plus rigolo a 
voir sautiller et se transformer ! Des 
heures d'experiences en perspective. 
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ROCKMAN WORLD 



Rockman World est un jeu d'arcade 
pur et dur, dans lequel vous incarnez 
un petit etre bondissant coiffe d'un 
bonnet qui- balance a ses adversaires 
des boules d'energie. 
II doit affronter quatre personnages 
dans quatre mondes differents, cha- 
cun d'eux representant une source de 
danger : le feu, I'electricite, le froid et 
les objets tranchanfs I 
Un soft techniquement impeccable, 
aux graphismes soignes (j'aime beau- 




coup les scies circulates avec de pe- 
tits yeux cruels) et qui possede une 
grande duree de vie, car il est franche- 
ment difficile. Quelques bonnes idees 
comme les ventilateurs ou I'excellent 
rendu d'inertie sur la glace. 
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Comme son nom I'indique, Soccer est 
un jeu de football (ca commence fort). 
On est en droit de s'attendre a des 
merveilles sur cette console, eh bien 
9a sera pour la prochaine fois I 
Ce soft est en effet plutot penible, que 
ce soit au niveau de la realisation ou 
de I'interet. Les possibilities sont en ef- 
fet franchement limitees, et le jeu 
« rame - carrement. Pour les accros 
du ballon, et encore. 



SWORD OF HOPE 



Apres The Final Fantasy Legend, 
Sword of Hope est le deuxieme jeu de 
roles en langue comprehensible (tout 
sauf en japonais) sur Gameboy. L'his- 
toire vous plonge en pleine tragedie 
medievale fantastique (comme d'habi- 
tude). Le rot du pays dans lequel vous 
evoluez a ete possede par un diabo- 
lique dragon ; derriere lui avancent 
des legions de monstres hideux et af- 
fames de destruction. Af in de parer a 
cette invasion, les trois plus grands 
sorciers du pays ont englouti le roi et 
son chateau dans les profondeurs de 
la terre, mais des annees plus tard, la 
menace gronde toujours. Seul un heri- 
tier de sang royal pourra delivrer le 
royaume, en I'occurrence : vous ! Vous 
devrez convaincre les trois magiciens 
de votre bravoure afin qu'ils vous re- 
mettent I'Epee qui servira a detruire le 
dragon. L'ecran est divise en trois fe- 
netres : une sur laquelle s'affiche le 
paysage, une autre ou sont notes vos 
points d'experience ainsi que vos 
points de vie et de magie, et enfin une 
troisieme sur laquelle figurent les di- 
rections et les actions que vous pou- 
vez effectuer. II est possible d'exami- 
ner des lieux ou des personnages. 
Parfois vous devrez revenir sur un lieu 
afin de poursutvre I'aventure. En com- 
bat, vous avez acces a une magie tres 
puissante (les monstres aussi). J'ai eu 
un peu de mal a demarrer, mais une 
fois lance, je ne me suis arrete que 
lorsque mes piles ont rendu I'ame. 
Rassurez-vous, il y a une sauvegarde. 
Sword of Hope vous reserve pas mal 
d'agreables surprises, et est dote de 
graphismes a la hauteur du scenario. 
P.S. : faites des plans sinon gare I 
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TOUR DE THRASH 



Skate or Die utilisait le skate-board 
comme accessoire pour un jeu d'arca- 
de ; mais avec Tour de Thrash le skate 
est carrement considere comme un 
sport, que dis-je, comme un art de 
vivre I Et c'est considerablement plus 
rigolo de voir le personnage se vau- 
trer, voire meme se disloquer (si, si, je 
vous assure) que d'en faire la doulou- 
reuse experience. Pour les adeptes. 
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GAME GEAR'S GAMES 



WAGGEN LAND 




Amis franco-japonais bonjour, (ceci 
est aussi valable pour les personnes 
parlant couramment le japonais) 
Waggen Land s'adresse a vous ! 
Le premier tableau fini, un superbe 
texte en tres esthetiques caracteres 
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japonais s'affiche, avec un mer- 
veilleux tableau sur lequel se deplace 
un curseur feerique, et il faut impera- 
tivement trouver la combinaison pour 
passer au deuxieme niveau. Impos- 
sible d'y arriver, a moins d'avoir une 
chance extraordinaire ou de se- 
rieuses bases de japonais. Le pre- 
mier niveau iaisse a penser qu'il 
s'agit d'un bon petit jeu d'arcade. 
Vous incarnez un petit dragonsor ver- 
datre trognon qui doit effectuer un 
parcours seme d'embuches.... 

/X 



Serions-nous rentres dans I'annee de 



la souris justiciere ? Apres I'invasion 
des Mickey geants sur Game Boy, 
voila I'adorable Mappy, petite souris 
blanche, flicaillon de profession, de- 
vant faire face a un gang de chats re- 
tors. Jeu de plates-formes par excel- 
lence vous evoluerez dans differents 
decors infestes de gros minets qu'il 
vous faut absolument eviter. Sur 
voire chemin, un certain nombre 




d'objets sont a recuperer pour pas- 
ser au niveau suivant. Pour passer 
d'une plate-forme a I'autre, vous de- 
vrez utiliser le petit trampoline per- 
vers qui change de couleur lors de 
bons repetes ; une fois rouge, il cas- 
se. Sympa non ! La difficulte est pro- 
gressive et vous donnera du fil a re- 
tordre, croyez-moi ! Les decors sont 




sobres mais efficaces, les « ro 
minets » de couleur rose sont facile- 
ment reperables. Au bout d'un cer- 
tain temps le jeu accelere, mais pas 
de panique, les chances de vous en 
sortir diminuent d'au moins 50%. 
Drole non ! A la fin de certains ni- 
veaux, une phase bonus vous attend. 



Le petit souriceau que vous incarnez 
doit imperativement eviter le contact 
avec les matous roses, sinon il perira 
dans un effroyable pugilat Nantis de 
ces excellents conseils, je vous sou- 
haite bonne chance, 
P.S. : pour ouvrir les portes appuyez 
sur le bouton 1 ; enfin les portes cli- 
gnotantes prises dans le bon sens 
lors de leur ouverture chassent les 
« ro minets » hailucines. Pour finir 
vraiment, quand vous ouvrez une 
porte, tatonne par qui vous savez, 
j'affreux prend irremediablement la 
porte en pleine poire, ce qui I'assom- 
me pour le compte. 

8,5/10 



Griffin, ou la survie d'une machine de 
guerre conduite par une superbe 
creature, evoluant dans des decors 
parsemes d'embuches sur lesquels il 
vous faudra tirer. Le bouton 1 equi- 
vaut au tir simple, le 2 au tir multiple, 
eradiquant de la surface dejeutous 



, rr: , 




vos ennemis. A la fin de chaque ni- 
veau, une machine de guerre plus 
imposante que les autres vous 
cherche des noises. Vous trouverez 
divers bonus et autres gadgets sus- 
cepttbles de vous aider dans votre 
progression sanglante. Un jeu sans 
saveur a reserver aux inconditionnels 
du jeu de tir tous azimuts, classique 
et sans surprise, a la difficulte 
moyenne. 

5/10 





I« I existe au moins un domaine 
I dans lequel la CoregrafX ne 
I craint personne, ou plus exacte- 
>; ment aucune autre console, c'est 
■[ celui des simulations sportives. 
I Souvenez-vous de World Cup 
■ »J Tennis, de Formation Soccer ou 
bien encore de Super Volley Ball I Que 
des hits I Eh bien, Hit The Ice, simulation 




de hockey sur glace a six joueurs (trois 
par equipe), ne deroge pas a la regie. II 
s'agit d'un logiciel dont le point fort resi- 
de dans la jouabilite. Mais avant de com- 
mencer une partie, le joueur doit selectio- 
ner son type de jeu et surtout le nombre 
de joueurs. Sachez qu'il est possible de 
jouer jusqu'a quatre simultanement, et ce 
de toutes les facons, c'est-a-dire deux 
contre deux ou bien 
trois contre un. 
Apres avoir choisi 
ses joueurs, la partie 
debute. 

Premiere constata- 
tion, le jeu est tres 
violent ; les coups 
bas sont legion et les 
accrochages tres 
nombreux. II n'est 
pas rare d'ailleurs 
que ces derniers de- 
bouchent sur une ba- 
garre generals a la- 
quelle le ou les 
joueurs participant 
activement grace au 
bouton du joystick, a 
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la fagon d'un jeu de boxe. En effet, il est 
preferable d'en sortir vainqueur pour evi- 
ter la fatigue d'un K.O. 
Au niveau de la maniabilite, lejeu est par- 
fail ou presque, avec un bouton pour ef- 
fectuer les passes (le joueur dirige le per- 
sonnage en possession du palet) et le 
second pour tirer. Attention, dans ce cas, 
a etre parfaitement positionne par rapport 
au palet et ne pas donner un coup de 
crosse dans le vent ou s'emmeler les pin- 
ceaux ; les consequences sont doulou- 
reuses et ne seront pas attenuees par la 
fraicheur de la glace. 
La realisation du jeu est excellente, avec 
comme a I'accoutumee sur cette machi- 
ne un scrolling parfait et une gestion des 
deplacements des joueurs ideale. Les 
graphismes ne decoivent pas, a I'instar 
des bruitages assez sporadiques. En 
bref, un tres bon jeu qui prendra toute sa 
dimension a deux ou plus. 




Jeu d'arcade 
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COMME TOUS LES MOIS, 

SODIPENG ET GENERATION 4 

ORGANISENT UN GRAND CONCOURS A L'ANNEE 

CE mois-CI GAGNEZ UN CD ROM POUR 

CONSOLE CORE GRAFX EN JOUANT AVEC 
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Quelle option vous per- 
met de vous transformer 
en Super PC KID ? 

a) Le gros jambon 

b) Le gros coeur 

c) Les pieces d'or 

Le monstre de fin de troi- 
sieme niveau est 

a) Une tortue a deux tetes 

b) Une danseuse 

c) Un crocodile 

Dans PC KID vous faites 
le tour 

a) D'uneTle 

b) De la terre 

c) De la lune 

S comme Subsidiaire. 
Quel titre Stephane a-t-il 
recu cette annee ? 
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EXPRESS 



LES BOFS 

ARCUSS ODYSSEY (MEGADRIVE) 

Melange de shoot'em'up et de jeu d'aventure, ce 
jeu vous place dans la peau d'un homme qui doit 
se deplacer dans des labyrinthes vus de 3/4. Au 
gre de voire progression, vous decouvrirez des 
coffres qui coniiennent des parchemins, des po- 
tions de vie ou encore de la magie. Si vous parve- 
nez a une cage, vous trouverez des personnes qui 
sont emprisonnees. II vous faudra les liberer afin de 
continuer le jeu el de vous adjoindre un personna- 
ge supplemental. Chaque prison nier possede un 
pouvoir magique different. A vous de liberer celui 
que vous preferez pour qu'il vous accompagne. 
Une fois celui-ci a vos cotes, vous n'aurez plus 
qu'a decouvrir comment Ton ouvre la porte qui 
vous permet d'atteindre le monstre qui vous attend. 
Le jeu, meme s'il est en japonais, est tres jouable 
et j'en connais plus d'un qui I'ont termine. Vous 
pouvez jouer a deux simultanement, ce qui rend le 
jeu plus interessant et plus facile. 

BASEBALL (MEGADRIVE) 
Void le deuxieme jeu de base-ball du mois. Remar- 
quez que si ca avait ete un autre jeu que celui-la, il 
aurait ete completement ecrase par Hardball, mais 
voila, ce jeu a pour lui une super musique et des 
graphismes du type dessins animes japonais. En 
fail, Hardball est bon grace a son realism e, Base- 
ball est sympa pour sa jouabilite. Ici, pas la peine 
de se creuser la tele deux heures avant de jouer, 
on appuie sur Start et Ton est pratiquement pret a 
jouer. Un bon jeu, pour les neophytes en matiere 
de Baseball. 

F1 CIRCUS 91 (COREGRAFX) 
Nous connaissions F1 Circus, voici la nouvelle edi- 
tion. Le principe reste le meme, vous etes au volant 
d'une Fide formule un et devez courir sur divers 
circuits pour conquerir le titre de champion du 
monde. Mis a part la presentation, la musique et 
quelques nouveaux circuits, le jeu n'a pas vraiment 
change, et ne merite pas vraiment le detour pour 
ceuxquiontFI Circus, 

FASTEST ONE (MEGADRIVE) 

C'est la plus ancienne course de voiture sur Core- 
grafx (Triple Battle F1], et je ne vois vraiment pas 
Pinteret de cette adaptation sur Megadrive, surtout 
apres le magnifique GP Monaco! Le graphisme est 
tres decevant, et malgre de np-mbreuses options 
(championnat du monde, 16 circuits, equipement 
varie pour les voitures) et la possibilite de jouer a 
deux, cette course de F1 est vraiment tropmoyen- 
ne pour plaire a ceux qui ont joue a GP Monaco. 

HARDBALL (BALLISTIX / MEGADRIVE) 

Je ne vais pas vous ressortir le mode d'emploi de 
ce sport etrange (pour les francais) qu'est le base- 
ball. Tout d'abord, il faut savoir qu'Hardball a ete 
un tres gros hit lors de sa sortie sur micros. II ne 
is ici d'une simple conversion pour la 
car le jeu a ete repense d'un bout a 



I'autre. Vous avez le choix entre le jeu simple, le 
championnat, Penirafnement et d'autres options 
plus ou moins interessantes comme musique ou si- 
lence.,. Chaque coup est ponctue pas une voix 
toujours tres bien digitalisee qui vous indique si la 
balle est bonne ou mauvaise et d'autres petites 
choses. Graph iquement, lejeu est une reussite, et 
au final done, Hardball est une simulation de base- 
ball reussie... 

POWER ELEVEN (COREGRAFX) 
Power Eleven est le deuxieme football disponible 
sur cette petite merveille qu'est la console Core- 
graphX. On pourrart penser que c'est une adapta- 
tion de Kick Off lorsque Ton voit le jeu durant les 
premieres secondes, mais il n'en est rien. Je ne 
vous le cacherai pas plus longtemps, pour ceux qui 
connaissent Kick off sur micros, Power eleven est 
nettement moins bien, J'ai une preference pour le 
premier foot sor Nee, qui je vous le rappelle se 
nomme Formation Soccer, ce dernier etant plus 
complet et beaucoup plus amusant grace a la pos- 
sibilite de jouer a quatre simultanement. 

RACING SPIRIT (COREGRAFX) 
Racing Spirit est la deuxieme course de motos dis- 
ponible sur cette console, celle-ci permettant de 
plus qu'elle de jouer a deux simultanement. En fait, 
si vous remplacez les motos par des voitures, vous 
vous retro uvez devant Triple Battle F1. Lemalheur 
c'est que la course en elle meme n'est pas tres 
realiste. Je dois dire que j'ai une preference pour 
des jeux comme Super Hang On ou Enduro Racer. 
C'est un motard qui vous le dit... 

STREET SMART (MEGADRIVE) 
Street Smart, c'est le dernier combat de rue du 
marche, dans lequel vous avez neuf adversaires a 
battre, chacun ayant une technique de combat par- 
ticuliere. Une fois qu'on a decouvert le point faible 
d'un adversaire, on I'envoie facilement au tapis. Au 
depart, on choisit le personnage que Ton veut re- 
presenter: un speciaiiste des arts martiaux ou un 
lutteur. Dans le meme genre, j'ai prefere KA.GE.KI. 
qui est plus agreable a jouer car les possibilrtes de 
deplacements a I'ecran sont plus variees. 

LES HITS 

BLOCK-OUT (ELECTRONIC ARTS / MEGADRIVE) 
Adapte du jeu de California Dreams, Block-Out 
n'est autre qu'unTetris en 3D. Les pieces tombent 
au fond d'un trou vu du dessus, a part ca le princi- 
pe reste identique a celui de Tetris. La troisieme di- 
mension et la possibilite de jouer a deux en meme 
temps rendent ce jeu passionnanf et difficile a quit- 
ter. On pourra reprocher cependant le manque de 
reaction des commandes dans le jeu a deux, ce qui 
vous fait parfois faire de graves erreurs... Lorsque 
Ton joue a deux, a chaque fois que Ton elimine un 
niveau, la pile de I'autre joueur monte d'un cran, ce 
qui est parliculierement atroce! A decouvrir d'ur- 
gence. 

CENTURION: DEFENDER OF ROME (ELECTRO- 
NIC ARTS / MEGADRIVE) 

II ne nous a pas semble necessaire de tester une 
nouvelle fois ce jeu dans la mesure ou il I'a ete lors 



de sa sortie sur PC, puis reteste lors de sa sortie 
sur Amiga. II suffit de savoir que cette version Me- 
gadrive est simiiaire a celle de I'Amiga. Le but du 
jeu est simple, vous devez devenir le maitre du 
monde... Vous partez de I'ltalie et devez petit a pe- 
tit conquerir une a une toutes les regions de la car- 
te . Mais pour plus de details, vous devriez vous re- 
porter au test fait dans Pun des precedents 
numeros de votre revue preferee. Le jeu est en tout 
point simiiaire a la version micro. 

THE FAERY TALE ADVENTURE (ELECTRONIC 
ARTS /MEGADRIVE) 

Faery Tale est un des jeux qui a lance I'Amiga. Ce 
jeu de role et (faction a eu le merite d'amener bon 
nombre de joueurs d'arcade a se familiariser avec 
les jeux de role. D'ou vient le secret? Simplement 
du fait de la facilfte des commandes et surtout de la 
beaute et de la richesse du jeu. Avec les Phantasy 
Star sur Megadrive, Poriginalite est moins grande, 
mais Faery Tale a I'avantage d'etre plus beau. La 
brochure qui accompagne le jeu est tres complete 
et comprend meme une aide pour les aventuriers 
perdus. Faery Tale est accessible aux debutants, 
mais assez profond pour accrocher les "pros", et 
captivant des le depart, le personnage etant imme- 
diatement pret a I'action. Un soft a ne pas rater. 

KING'S BOUNTY (ELECTRONIC ARTS / MEGA- 
DRIVE) 

King's Bounty est le genre de jeu qui pourrart pous- 
ser les couples a divorcer, Les graphismes ne sont 
pas a la hauteur de la console, la musique n'est 
pas formidable et de plus, les combats ne sont que 
tactiques et done, il n'y a pas d'arcade. Mais apres 
une petite heure passee a jouer, plus moyen de me 
detacher du jeu. Vous etes un preux chevalier et 
vous apprenez que votre roi s'es! fait derober son 
sceptre par un dragon malfaisant. Or, il se trouve 
que ce sceptre en question est la source de vie du 
roi. Le dragon apprenant que vous osez le defier a 
brise le sceptre de rage et a cache les 25 mor- 
ceaux de Pembieme royale dans plusieurs endroits 
des quatre continents qui composent le monde 
dans lequel vous allez evoluer. 

STAR CONTROL (BALLISTIX / MEGADRIVE) 
Vous voici en pleine guerre spatiale. Deux camps 
se disputent le monopole de Pespace, ['Alliance 
des Etoiles libres et les Ur-Quans de la Hierarchie. 
Chacun des opposants possede sept types de 
vaisseaux, qui ont leurs propres caracteristiques de 
tirs, de rapidite et de resistance. Chaque joueur se- 
lectionne un de ses sept vaisseaux, et la bataille 
commence. Le gagnant etant celui qui detrurt toute 
la flotte ennemie. Le mode Jeu Complet combine la 
strategie et les combats d'arcade. Vous devez ex- 
plorer I'espace pour decouvrir des etoiles. 
Star Control est un jeu moins complique qu'il n'y 
parait. Les parties "arcade" sont assez geniales, 
surtout entre 2 joueurs "humains". Cela m'a rappe- 
le le vieil Archon (il s'agit d'ailleurs des memes au- 
teursl) 

Le mode d'emploi (en francais) est assez clair pour 
que les joueurs se tournent rapidement vers le cote 
strategique du logiciel. Bref, un jeu de longue du- 
ree, particulierement bien realise et unique en son 
genre sur Megadrive. 
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u de roles, Might & Magic 
e sur PC) sur CD-Rom, sur Super CD-Horn. 

Toujours chez Nee Avenue et sur Su 
per CD-Rom, est annonce Super Da 
it attendu Space Fantasy rius II et Might & Magic 2, tous 
CD-Rom. il reprend !e princi- aux graphismes somptuei 
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celebre des flippers, la suite sort bien- 
tot sous le nom 



,ir Egalementtout droit adapte de la Me 
gadrive, Zero Wing sur CD-R 
a Me- chez Naxat est un jeu de tir clas_ ._,_. 
' 5 mois de septembre, Nihon an 

. Draggon Egg, un jeu de ta 

bleaux sur 
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tobre, est attendu Mesopotamia, un 

jeu d'arcade dans lequel le joueur diri- 
ge un personnage peu identifiable (cf. 
photos). Du cote de la societe Pack In 
nbre Super 
combat 



adeptes d'Out Run pourront s'en don- 
ner a cceur joie sur Megadrive, tout 



le premier etani marDie maa- 
dapte de I'arcade, Magical 
Puzzle Pupils, et Peter Paclat un jeu 
d'arcade. Enfin, pour terminer avec la 
CoregrafX, quelques nouvelles en vrac 



rarius sur CD-Rom p 

AGS, Dr 
per Sphi 

tern Soft, .._ 

1 Chez Data Qucsl, uynu nnic 

d'Uni Post, et All Shark de chez Right 
ft A ne pas oublier Grand Prix de 
in Den Ko, Shadow Of The Beast 
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Deja dii 
de chez Sega, Super F 



phiquement et comporte huit ni 
De chez Sega pour octobre est e 
ce Monster World III (en fait 1 
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r et la possibilite pour 
! Naxat est prevu F1 , un jeu de joueur de choisir son type d'arme et 



prevu pour le mois de septembr 



; est egalement possible. Splendi- 
de et efficace ! 

i Ghost Pilot, il met 
d'un hydra- 

,_. ^e but est de detruire tous 



I'adaptation de Lotus Turbo Esprit . les ennemis presents a I 



Challenge. De son cote Interplay a 
nine RPM Racing, 



ramasser les etoiles la 
tains d'entre 
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jeu de tennis sur la Super 
s'appellera Super Tennis 



EDF de Jaleco devrait sortir _.. 
tembre, ii est en tout point semblable 
a I'arcade. Pour sa part Asmik deve- 
loppe Dimen; 



d'avions de couleur rouge. Jou 

deux est egalement possible. 

Enfin, pour le troisieme et dernier, 



uleaux, melange de Mario 
de Wonder Boy aux gra- 



la jouabilite parfaiten 
depaysement total ! 
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ancerne le jeu de football c ';- ■' - 

jn novembre est prevu Pro * ois celui--. —~ 

Football de la societe Imaginer, II est ennemis. En plus, il a la possibility de 
en 3D bitmap, rassemblera 28 changer de faille pour se faufiler dans 
toutes les tactiques le5 moindres failles du decor et ana 
recolter de nombreux bonus. En bref, 
- .. tableaux, I'un des "" cocktail detonnant I 
plus attendus est sans nul Petite precision qui a toutefois son im- 
inia IV de Konami qui portance, SNK semble av 
Jx compte les critiques formu 

I precedentes productr 
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r.ette fois-ci, nous av< 
ng en large et en t 
lission II, Ghost 



i illimite. Cette c. 

i de tuer I'interet du 



softs presentes, Ghost Pilot et Blue's 
Journey souffre encore de cette imp€ 
fection, le dernier affic" 
Over" apres trois ou q 



qui suit. King Of The Monsters 



w mmm 



m 



BB^a 




km*' 



-«fr- 



• 



«3*>' 






s 



js> 



m 






illimite), leur test est repous- 



ns de sombrer dans I article 




[out nouveau, tout beau et dele 20 jeux 



BOND PRODIGIEUX! 

Jisponibles, En couleur. 
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ELECTROCOP GATES OF ZENDOCON GAUNTLET 

Flic du XXI'siede, mi-homme 
mi-robot, te void charge de 
delivrer la Rile du president 
dansun. 




RAMPAGE ROBO SQUASH ROAD BLASTERS RYGAR CHIP'S CHALLENGE 

Inutile de gravir le building Le tennis de Pan 2000 se joue 

pour le detruire. Un coup de ensdle. A toi deservir, ton 
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La nouvelle console LYNX revolutionne le monde du jeu video. 

Portable et tout en couleur, le LYNX est un remarquable bijou 

technologique. 

Tous les grands hits des jeux d'arcade et des nouveautes 

epoustouflantes sont au rendez-vous : deja 20 jeux 

passionnants au catalogue. En couleur et avec un son stereo 

qui chahute. 

Jouez avec vos amis : le cable Comlynx permet de relier 

ensemble jusqu'd 8 Lynx. 
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LYNX 

AGAONER 
3615ATARI 



AATARI 

AVEC ATARI, ON EST TOUS DES DIEUX. 




Vous etiez nombreux a nous demander 
un classement des meilleurs jeux sur micro 
et console. Les membres de la redaction se 
sont atteles a la tache pour vous fournir leur 
propre llste des hit disponibles sur chaque 
machine et ce tout les mois. Autant vous dire 
tout de suite que ces choix ont suscite une 
veritable bataille rangee au sein de la redac- 
tion, les avis etant bien sur assez divergents. 
Alors, si vous n'etes pas d'accord avec notre 
selection, pas de panique, nous non plus! 




LEMMINi 

MIDWINTER 2 (RAINBIRD) 
TOKI (OCEAN) 

SECRET OF THE MONKEY ISLAND (LUCAS 
FILM GAMES) 
HUNTER (ACTIVISION) 
ARMOUR GEDDON (PSYGNOSIS) 
GODS (RENEGADE) 
PP HAMMER (DEMONWARE) 
SUPERCARS 2 (GREMLIN) 
10 DEUTEROS (ACTIVISION) 
.:• 



(LUCASFILM GAMES) 

4 EYE OF THE BEHOLDER (SSI) 

5 HUNTER (ACTIVISION) 

6 PP HAMMER (DEMONWARE) 

7 ARMOUR-GEDDON (PSYGNOSIS) 

8 GODS (RENEGADE) 

9 RAILROAD TYCOON (MICROPROSE) 

1 CYBERCON 3 (US GOLD) '<• 



IBM PC & COMPATIBLES 



1 WING COMMANDER (ORIGIN) 

2 SPACE QUEST IV (SIERRA-ON-LINE) 

3 RED BARRON (DYNAMIX) 

4 CHUCK YEAGER'S AIR COMBAT 
(ELECTRONIC ARTS) 

5 LEMMINGS (PSYGNOSIS) 

6 F29 RETAUATOR (OCEAN) 

7 LINKS (ACCESS) 

8 EYE OF THE BEHOLDER (SSI) 

9 SAVAGE EMPIRE (ORIGIN) 

10 KING'S QUEST V (SIERRA-ON-LINE) 
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SON SON I 
CHASE HQ 
SPRIGGAN 
DEVIL'S CRUSH 



AT 

II 




1 LEMMINGS (PSYGNOSIS) 

2 TOKI (OCEAN) 

3 SECRET OF THE MONKEY ISLAND 



FINAL MATCH TENNIS 
PARASOL STARS 
LEGEND OF HERO TONMA 
FINAL SOLDIERS 
PC KID 
JACKIE CHAN 






MEGADRIVE 



1 


SONIC THE HEDGEHOG 


2 


MICKEY MOUSE 


3 


SUPER MONACO GRAND PRIX 


4 


MIDNIGHT RESISTANCE 


5 


STRIDER 


6 


LAKERS VS CELTICS 


7 


PGA TOUR GOLF 


8 


THUNDERFORCE III 


9 


PHANTASY STAR III 


10 


AEROBLASTERS 


NEO-GEO 


1 


TOP PLAYER'S GOLF 


2 


NINJA WARRIORS 


3 


JOY JOY KID 


4 


MAGICIAN LORD 


5 


BASEBALL'S STARS 



SUPER FAMICOM 



1 ACTRAISER 

2 PILOT WING 

3 FINAL FIGHT 



4 SIM CITY 

5 POPULOUS 



(J) 



GAME BOY 



1 TETRIS 

2 CASTELIAN 

3 FINAL FANTASY LEGEND 

4 TENNIS 

5 CHOPLIFTER 2 



LYNX 



1 BLUE LIGHTNING 

2 KLAX 

3 SHANGAI 

4 GAUNTLET 

5 ROBO SQUASH 



GAMEGEAR 



1 MICKEY MOUSE 

2 GG SHINOBI 

3 MAPPY 

4 DEVILISH 

5 WONDER BOY 



DEYENEZ MEMBRE 



WfmM «3 @@Mi»W -I 

Chaque mois dans nos pages club, nous vous offrirons des cadeaux 

des demos et des reductions sur les produits du club. 

\ Pour etre mentbre, il suffit de nous envoyer voire bulletin d'adhesie n 

avec un cheque de 1 50 francs et de choisir votre pack gratuit 




Chaque mois, nous vous offrirons des centaines de cadeaux gratuits. Tous les produits que vous aimez seront dans notre club. 
Pour les gagner, un seul true : • Choisir ses cadeaux • Nous renvoyer le bon de commande-cadeaux, 
Ces cadeaux ne seront envoyes que dans la mesure des stocks disponibles et nous nous engageons a les repartir 
equitablement entre Paris et la province, 
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OFFERT PAR 
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tar les cadeaux d'adhesion 

La, tout de suite, maintenant, e'est gratuit, un des 
packs presentes ci-contre et crac ! 

o*Les cadeaux surprises du club 

On aura d'autres super-cadeaux tous les mois. . . 
Mais if faudra faire I'effort de les commander. 

nr Les demos gratuites des nouveauxjeux 

Renvoyer le coupon demo pour recevoir en avant- 
premiere la demo de votre choix. SIM-PLIS-SIME ! 

o" Des prix reduits sur tous les produits du club ] 

Ridicule, les non-membres du club vont devoir payer 
le prix fort, je m'esclaffe ! 

o-Jusqu'a 150 francs de reduction sur I'abon- 
nement juste pour vous faire plaisir I 
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ADHESION + ABONNEMENT 



s&sr 



^iiJW^'niM** 



complete : 



J'adhere au club GEN4 et je m'abonne a Gene- 
ration 4, je recevrai btentot ma carte de membre 
du club (valable 1 an), ainsi que le pack n° 

[Pour le pack n" 2 on 4 je choisis les numeros auivants : , 

Je choisis la formuie suivante : . * 

D 11 N os au prix de 200 F {75 F d'economie) 

+ !a carte Club a 1 50 F soit un montant total de 350 F. 
□ 22 N DS au prix de 400 F (150 F d'econo- 
mie) + la carte du club a 150 F, soit un montant total de 
550 F. 
Je pale par cheque bancaire a I'ordre de Pressimage. 

Signature 

{des parents pour les mineurs) 
PA2B2 



BULLETIN D 



Nom : ___ 

Prenom : 

Adresse complete : 



I J'adhere au club GEN4 et je joins un cheque de 150 F a I'ordre 
de Pressimage. Je recevrai bientot ma carte de membre du 
Club GENERATION 4 (valable 1 an), ainsi que le pack n° 
(Pour le pack n" 2 on 4 je choisis les num6ros suivants : 
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BON dTcOMMANDE-CADEAUX 



| Vous pouvez beneficier d'un cadeau par mois, pour cela choisissez par ordre de preference, ceux qui vous interessent le plus. 
I Nous nous efforcerons de vous satisfaire dans la limite des stocks disponibles. La liste des gagnants sera affichee sur notre ser- 
' veur 361 4 G4. De plus, nous ne manquerons pas de vous avertir par courrier. 



DESIGNATION DES PRODUITS 



REFERENCES 



N Carte club : 

adherez : r. 

Nom : - 

Prenom:..... 



(sauf 



-joint votre bulletin et votre reglement]. 



I Adresse complete : 



BULLETINS A RENVOYER A PRESSIMAGE, CLUB GENERATION 4-19, RUE HEGESIPPE-MOREAU, 75018 PARISf BULLETIN A RENVOYER A PRESSIMAGE, CLUB GENERATION 4-1?, RUE HEGESiPPi-MOREAU 75 °1 a 




Sont proposes a tons les lecteurs. 

Mais, attention, seuls les membtes du club benefident des taiifs a prix reduits. 

Les achats sont limites a un seul exemplaire par reference car les cartes ne sont utilises que par leur possesses. 
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Disquette du Domaine Public 

JEUXPC(port15F) 

BLACKJACK, POKER, 3D-MORPIONS el SQUASHEF vous 

rtpaSe ""' PnxtTub 40. 

:vji':-rr:..u lit r,irpte Ft-Man, rials en 3D. Youa rJevez vous vreperer dans 
:,■ ,'■;■,, r:\T-U" ::■:::■.:.': :t": :: - : - Li u.:.iiu;: :"■.'■ -. : . 
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Prix Club 40 
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■line mnemie. TIC TAC 3D : un morwBi an 31 
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JEUX AMIGA (port 15 F) 

DisqunltenM: 
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Disquette n'f 
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PrixClub 40F 
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LES PRODUITS DU MOIS 




jui penrtel da veus separef defiriHiv 



PrixClub 395 F t 



LE PHONE CARD II 



I 



GOODIES 




LE SUPER TRACK-BALL 














prix Club 




LET-SHIRT GENERATION 4 




Le T-shirt de cat ale, rwlr avec le logo GEN 4 (iaille M,L, 








prix Club 












prix Club 




LES ANCIENS NUMEROS DE DE GEN 4 












prix Club 


18 F 
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LE PACK GEN 4 N" 2 




1 reSures + tOrnrmeros de GEN 4 au chok du rf 1 an ri 
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rfrcsdara le Bon de fflxnmama. 




prix Club 240 F 
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LE CORDON MINITEL 




Avec cs cordon, voua pouvaz relief vdlre machine (AMIGA, ST, PC) a lOtn 




pfcapte micFO-BeFveur. etc Suf ST. le fcgcieJ Saptisti 


■tsadociifnenlatar, 



LA RALLONGE JOYSTIC K/SOU R IS 



X debrancfier le joystick ou 
prix Club 50 F + 



BONDECOMMANDE-PRODUITS ' 



Je 


desire commander un ou 


d'adhesion el votra reglament] Adresse complete : . 

des produils du CLUB GENERATION 4, je pais par cheque a I'ardre de PRESSIMAGE 


1 Designation 


Reference 


T. 


die 


Prix 


Designation 


Reference 


T. 


Oie 


Prix 
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SENSATIONNEL 

OBTENEZ GRATUITEMENT LA DEMO DE VOTRE CHOIX, 

EN NOUS RENVOYANT CE COUPON, 

CHAQUE MOIS DE NOUVELLES DEMOS 

QUE VOUS POURREZ TESTER. 

TOUT CA C'EST GRATUIT, C'EST DANS GENERATION 4 ! 

CE MOIS-CI : THUNDERHAWK DE CHEZ CORE DESIGN 
MEGA-LO-MANIA DE CHEZ MIRRORSOFT 
Attention cette offre est valable jusqu'au 25 septembre 1991. 



COUPON DEMOS 



hT Carte club : „_ 

(Sauf si vous adherei cl-Joint voti 
d'adhesioft et voire reglemenr,) 



Prenom : _ 



Format : Q Amiga □ Atari 

A rcnvoyer a Pressimage : Club Generation 4, 
19nwflegBipptMoreau,75018 PARIS 



GRAND CO N CO U k 

CROISiERE POUR UM CADAVRE 



Gagnez une croisiere de 8 jours sw le Nil 
et de nombreux autres lots. 



Vous connaissez "Les Voyageurs du Temps" et "Operation Stealth", puisque vous les avez elus tous les deux 

4 d'Or du "Meilleur Jeu Francois" et du "Meilleur Jeu d'Aventure eR Francais". 

Delphine Software a voulu remercier tous les lecteurs de Generation 4 en organisant avec voire magazine 

favori un fobuleux concours, "Croisiere pour un Cadavre". 

Comme I'inspecteur Raoul Dusentier, vous pourrez partir en croisiere. Mais ce!le-ci sera sans doute 

consacree au tourisme et la decouverte des merveilleux paysages du Nil plutot qu'd une enquete aux 

nombreux rebondissements. 

■s debute des la sortie de "Croisiere pour un Cadavre" fin juin et se termine le samedi 26 ocfobre a minuit, 




., il vous suffit de remplir ie bulletin "Concours Croisiere pour un Cadavre" que vous trouverez 
tous les rayons micro-informarique Auchan, Boulanger, Conforama et Virgin Megastore. 
II vous suffira de les remplir et de les envoyer a I'adresse suivante : Delphine Software, Concours Croisiere, 
1 50, boulevard Haussmann, 75008 Paris ■ j j 

Les bulletins gagnants seront tires au sort par huissier. La liste des gagnants sera publiee dans le numero de 
decembre de Generation 4. Les prix seront envoyes aux gagnants. 
Le reglemeni du concours est depose chez Mailre Delubac, 
1 3, boulevard de Courcelles, 75008 Paris. 



Croisiere pour un cadavre 



C'est d'abord une aventure polpitante a vous couper le souffle, mais c'est aussi une prouesse 



technique. De hombreuses innovations techniques nous ont permi d'ameliorer a 
convivialite du systeme de jeu et I'animation de tous les personnapjes. Le plaisfr de 
decuple, mais vous decouvrirez tout cela di 



s le Fabuleux test de Generation 4. 



la fois la 
en est 
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NEWS MICRO 
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SIERRA SUR AMIGA 





Les possesseurs d'Amiga 
vont pouvoir jouer au mois 
de septembre a Space 
Quest 4 et King's Quest 5 
dont voici d'ailleurs quel- 
ques photos. La version 
ne supports que 32 cou- 
leurs, car ie jeu serait trap 
lent en 256. D'ici Noel, 
vous aurez aussi la chan- 
ce de pouvoir jouer a Lei- 
sure Suit Larry 5 (voir pre- 
views), Rise of The 
Dragon, Heart Of China, 
Red Baron, Space Quest 4 



EXPLOREZ L'UNIVERS SUR MEGADRIVE 

Electronic Arts editera en septembre une conversion Megadrive 
du celebre Starflight, un hit de la compagnie sur PC puis Amiga 
et ST. Starflight est un croisement entre Elite et Bard's Tale, 
mais qui est tres facile d'acces. 




DEMONWARE, LA PETITE COMPAGNIE QUI MONTE 

Apres ['excellent PP Hammer & His Pneumatic Weapon, on at- 
tendait impatiemment des nouvelles de i'equipe anglaise.. On 
sait maintenant qu'ils travaillent sur Ooops Up 2. Le premier jeu 
etait un remake de Pang, le second devrait etre une version 
amelioree, avec de nombreux effets nouveaux. 



D'ICI L'AN 2000... 

L'equipe qui developpe ac- 
tuellement Flag pour Gremlin 
(voir previews) travaille deja 
sur un nouveau projet du 
nom de "Tower", un jeu a mi- 
chemin entre le jeu de strate- 
gie et te jeu de role. Espe- 
rons que ces jeux sortiront 
plus vite que leur premiere 
production, Lost Patrol. 



NINTENDO 
NILE CD-I ? 

Etonnante nouvelle selorr la- 
quelle te geant japonais sorti- 
rait sur CD-I Super Mario, 
Princess Zelda, Link et Don- 
key Kong ! Rappelons que le 
Compact Disc Interactif sort 
cette fin d'annee aux Etats- 
Unis, et a la rentree 92 en 
Europe. 



CORLEONE IS BACK ! 

Cela faisait longtemps qu'US Gold ne nous avait pas propose d'adaptation de film... Voici venir God- 
father, adapte de la saga du Parrain, qui donne lieu a un jeu d'aventure developpe par Deiphine 
Software et pour le moment a un jeu d'arcade, dont voici quelques photos sur Amiga. II s'agit d'un 
shoot'em'up avec plusieurs types de phases : scrolling horizontal dans les rues, scenes a la Opera- 
tion Wolf a I'interieur de certains bailments, plus d'autres phases pour I'instant en developpement. 
C'est une exclusivite Gen4, c'est magnifique et qa bouge du feu de Dieu. 



H p* . 
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DU RETARD POUR 
LES COMMANDERS 

La sortie de Wing Commander II a ete retardee, du fait de 
quelques legers bugs persistants. Le jeu devrait sortir du- 
rant la premiere quinzaine de septembre sur PC, ce qui 
vous laisse un peu de temps pour vous preparer au choc. 
Preparez surtout votre disque dur, la version une fois de- 
compactee faisant en effet 15 megas, plus 6 megas pour 
ceux qui desirent avoir la version complete, avec tous les 
dialogues en digitalisations vocales. Une bagatelle de 21 
megas pour ce qui est sans aucun doute le plus gros des 
jeux de cet automne. 

Pour ce qui est de de Strike Commander, la sortie au mois 
de novembre risque d'etre retardee jusqu'au mois de Jan- 
vier, pour beneficier d'une finition exceptionnelle. 



DELUXE PAINT IV : THE REVENGE 




ainsi le travail en 4096 couleurs. 
dans ce mode ! De 
nombreuses fonc- 
tions bien utiles 
pour gerer autant 
de couleurs sont 
egalement venues 
parfaire ce pro- 
gramme deja parti- 
culierement bon. 
On vous en reparle 
te mois prochain ! 



Electronic Arts 
vient d'annoncer la 
sortie pour sep- 
tembre de Deluxe 
Paint IV sur Amiga. 
La grosse nou- 
veaute, et non des 
moindres, est que 
le programme gere 
desormais le mode 
Ham, permettant 
mais aussi ('animation 







CHUCK YEAGER AIME L'AMIGA 

L'excellent Chuck Yeager's Air Combat, auquel 
nous n'arretons pas de jouer sur PC, devrait sortir 
pour le debut 92 sur Amiga. Esperons que la 
conversion sera meilleure que pour les precedents 
simulateurs Chuck Yeager, car ces dernieres 
avaient ete quelque peu baclees. 

FORZA AMIGA 

L'Amiga est en passe de devenir I'ordinateur culte en An- 
gleterre avec a I'heure actuelle un million de machines ven- 
dues. D'apres les experts, le rythme des ventes ne devrait 
pas decoltre avant au moins deux ans, ('Amiga etant relaye 
par le CDTV. 
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LES PLUS 




ventes 
du 

a tt e n 
CDTV sont 
particulierement 
decevantes. Lance 
sans promotion, sans 
publicite, et surtout sai 
une bibliotheque assez 
portante de titres et a un prix 
trop eleve, le CDTV n'est pas 
succes qu'esperait Commodore. 
On pent cependant penser qu'avec 
t'arrivee de Noel et des premiers jeux 
ritablement crees pour la machine (Planet- 
side de Psygnosis), le Commodore Dynamic 
Total Vision se repandra un peu plus dans notre 
beau pays. A rioter qu'une nouvelle version du 
CDTV, permettant de lui adjoindre le clavier de r Amiga 
2000 ou 3000, devrait etre prochainement disponible. 
En revanche, outre-Manche, le CDTV suscite un interet 
beaucoup plus important avec plus de 5 000 machines ven- 
dues en moins d'un mois. 

DEPART PEU CONVAINCANT 
DU CDTV EN FRANCE 

Le patron d'Ocean, David Ward, peut etre heureux, puisqu'il est le pos- 
sesses des droits de la WWF, World Wrestling Federation. La compagnie ba- 
see a Manchester nous proposera done, d'ici Noel, une simulation de combat 
de catch comportant les plus grandes stars de ce milieu ! 

DAVID WARD C0NTRE HULK H0GAN 



LES LEMMINGS REVIENNENT... BIENTOT 

Psygnosis le promet, les lemmings seront de retour tres vite. En septembre normalement, vous pour- 
rez jouer sur de nouveaux niveaux, grace au Lemmings Data Disk. Ensuite, vous pourrez faire vous- 
meme vos propres tableaux, en utilisant le Lemmings Construction Set. Et en attendant de jouer a 
Lemmings 2 I'annee prochaine, vous pourrez toujours le voir en safles d'arcades, puisque Data-East 
prepare !a conversion du fameux jeu ! 
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THE VERY LAST NINJA III 

Ce troisieme volet du jeu d'arcade qui a'Connu un certain 
succes sur nos micros arrive pour tres tres bientot sur Ami- 
ga . Voila quelques photos de la version presque finale, en 
attendant un test dans notre prochain n 





TEAM 17: A QUAND EN FRANCE? 

Cette equipe qui de 
loppe des jeux a petits I 
prix mais d'exceilente I 
qualite' en Angleterre I 
n'est toujours pas dis- 
tributee en France. I 
Tout cela devrait peut- I 
etre changer avec son I 
prochain jeu, 
shoot'em'up dont nous 
n'avons pas encore le 
com, mais dont la rea- 
lisation devrait etre a couper le souffle. Enfin, la compagnie 
vient d'acquerir les droits de la Cocciri^ile, et prepare une 
course automobile pour Amiga, donl on devrait se souvenir. 



LE CD-ROM AMIGA ? AVANT NOEL ! 

Commodore aurait confirme I'arnvee du lecteur CD-Rom 
Amiga d'ici a Noel. Nomme A690, il rendrait compatible 
avec I' Amiga I'ensemble (facon de parler, pour une machi- 
ne sur laquelie on trouve aujourd'hui trois produits !) des 
titres CDTV. Le lecteur couterait environs 3 000 francs, ce 
qui est assez raisonnable. 



STRIKE COMMAND 2 
IS COMING 

La suite du jeu de tir en 3D de chez 'Millen- 
nium est toujours prevu pour octobre. II 
semble de- 
cide merit 
beaucoup 
plus interes- 



core mieux 
realise. 
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? machine grand-public utilisant an CD-Rom. Toutes les'- 
possibles sur CDTV, du jeu a I'Uucation en passant par la 
IV fait aiissi office de lecteur de Compact-Disc, 

Pour pariiciper, c*est simple. II vous faut tout srmplernent faire un jeu avec 3D 
Construction Kit, ce qui n' est pas bien complique, mais vous demandera d'utiliser 
au mieux toute votre imagination. Votre dossier de participation doit nous parvenir 
avanf le 9 septembre. 

Chaque dossier doit etre renvoye, avec par ecrit le scenario general de votre jeu, un 
explicatif des points forts, ainsi qu'un resume des actions a accomplir pour ie termi- 
ner. Vous devez bien sur y joirtdre le jeu executable ainsi que le programme source 
non compile, afin que nous puissions voir comment il est realise. N'oubliez pas de 
mettre egalement sur la disquette les fichiers annexes, images ou sons dont se sert 
le programme ! 



Renvoyez votre dossier complel 

avec vos coordonnees a: Generation 4, Concours 3D 

19 rue Hegesippe Moreau, 75018 Paris 



Un jury, compose de membres de la redaction de Generation 4 et de Ian Andrew, 
directeur d'lncentive et createur de 3D Construction Kit, elira le meilleur jeu parmi 
tout ceux que nous aurons recus. Le meilleur jeu sera choisi non seulement selon sa 
realisation et son graphisme, mais aussi selon son scenario et I'originalite du jeu. Ce 
grand gagnant recevra le CDTV de Commodore, offer! par Domark. Les participants 
suivanl recevronl des packs de jeux Domark et autres cadeaux. Les vainqueurs se- 
ront annonces dans le numero d'octobre de Generation 4. 

Mais ce n'est pas tout ! Les meilleurs produits seront selectionnes et auront le privi- 
lege d'etre disponibles en telechargemenl sur notre 3615 Gen4. Tout le monde 
pourra alors decouvrir votre jeu et vos talents de createur, ce qui fera de vous de 
verifables vedettes. 
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DIGITAL INTEGRATION 
SUR LA BRECHE 




The Drift est un jeu de SF tres original dans lequel vous dirigez jusqu'a 25 person- 
nages (choisis parmi 70) pour accomplir des missions aussi variees que nom- 
breuses dans un systeme solaire lointain. Le jeu, qui doit sortir sur Amiga, PC et ST 
en novembre, comports une 3D impression nante qui donne un realisme etonnant 
aux paysages que vous parcourez ! Plus de details prochainement. 
D'autre part, Tornado, prevu sur Amiga, PC et ST pour le debut 92, est un simula- 
teur du fameux avion anglais qui s'est recemment illustre dans la guerre du Golfe 
(plus en ne revenant pas de ses missions que pour autre chose...) Les photos, qui 
ne sont issues que d'une preversion (le relief sera plus accuse) laissent deja pen- 
ser que la compagnie nous prepare un jeu encore meilleur que F1 6. V 




B^ 



BTCK 



Si vous etes arrive au bout de Bard's Tale 1 , 2 et 3, vous allez encore pouvoir vivre de 
terribles aventures grace a Bard's Tale Construction Kit, un utilitaire qui vous permet de 
faire votre propre Bard's Tale. Plans, monstres, decors, vous pouvez tout parametrer ! 
Le programme sort en octobre sur PC. 

SIERRA IN FRENCH 

La version francaise de King's Quest 5 devrait apparaitre sur le marche fin aout, et plus 
tard dans I'annee ce seront Space Quest 4, Leisure Suit Larry 5 et Heart Of China qui 
beneficieront d'une traduction en frangais, sur PC dans un premier temps. 

DE LA SLIME DANS VOTRE BECANE 

System 3 annonce la sortie pour le mois prochain de Silly Putty, un jeu de tableau dans 
lequel vous dirigez une boule de Slime aussi verte que degoulinante. La realisation a I'air 
excellente, et le jeu paralt particulierement jouable et original. Test complet le mois pro- 
chain, en meme temps que Last Ninja 3, qui devrait enfin etre disponible en septembre. 
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LE PLUS MAUVAIS 

JEU 

DU MONDE ! 

Gremlin a recemment acquis les droits 
du film Plan 9 From Outer Space afin 
d'en faire unjeu. De maniere etonnante, il 
s'agit du film ayant recu le plus de fois le 
prix du plus mauvais film de tous les 
temps. II s'agit d'un film de SF des an- 
nees 50, particulierement nul, et c'est 
avec piaisir que Gremlin adapte le film 
sur Amiga, PC et ST. Rassurez-vous, le 
jeu devrait etre tres bon, puisqu'il s'agit 
de I'equipe ayant fait Wings et It Came 
From The Desert qui s'en occupe. 



LES MEGA-JUMEAUX 



C'est la prochaine adaptation d'un 
jeu Capcom, et le premier Cute game 





river au mois de novembre sur Amiga 
et ST. Dans le jeu, vous dirigez deux 
freres vengeurs a travers six niveaux 
completement fous. 
C'est beau, hyper-jouable et digne 
des meilleurs jeux du genre sur 
console, fl est possible de jouer a 




deux en meme temps, et c'est a ce 
moment carrement dement. A noter 
que la version ST semble aussi bien 
realises que celie sur Amiga I 



BIENVENUE A CINEPLAY INTERACTIVE 




Cette nouvelle compagnie americaine 
est issue de Kellyn Beck, I'auteur de De- 
fender Of The Crown et Centurion. Le 
premier jeu devant sortir sur Amiga et 
PC se nomme Detectron. C'est un jeu 
d'aventure dans la lignee des jeux Lu- 
casfilm, avec de sublimes graphismes 
VGA 256 couleurs (sur PC), des per- 
sonnages dont les tetes animees parlent 
et bien d'autres surprises. A suivre... 





LE PLUS GRAND EXPLOIT m£&X W#f 



decembre il va contimier ses exploits dans 
voire ordinateur personneI r (Amiga, ST, ) 
Les couleurs sont magnifiques 
et I'animation est etonnante I 
Son Shu Si arrive, ca va 



EXPfSE 



MNVENTEURDUCOW:-!'! 
JEU DE CONSOLE DANS VOTRE MICRO 
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EYE OF THE BEHOLDER 2, BUCK ROGERS 2, 
POOL OF DARKNESS 



SSI nous reserve bien des surprises pour la 
fin de I'annee, avec pour commencer tout un 
lot de wargames : War In Pacific (sur PC et 
Amiga en septembre), Civil War, Western 
Front et No Greater Glory (sur PC en sep- 
tembre et en decembre sur Amiga). Ultimate 
Baseball sur PC est prevu pour fin aout, 
alors que sont annonces pour octobre Eye 
Of The Beholder 2 sur PC (decembre pour 
Amiga}, puis Buck Rogers 2 en novembre 






Ik, 1C 


y V, StfflUHHTRT 

i/>-<£ cifLfmiR 





sur PC et Amiga. Apres Pool Of Radiance, 
Curse Of The Azure Bonds et Secret Of The 
Silver Blades, voici le quatrieme volet des 
aventures de la serie Forgotten Realms. Pool 
Of Darkness de chez SSI devrait nous par- 
venir au mois de septembre. Comme vous 
pouvez te decouvrir sur les photos, les gra- 
phemes se sont ameliores, mais le sysieme 
de jeu semble etre toujours le meme. 



LE PENSE-BETE MARTIEN 




La societe Access, a qui nous de- 
vons Links, Mean Street, Crime Wave 
et Countdown, prevail de sortir fin 
aout sur PC Mean Street 2, sous le 
nom de "Martian Memorandum". 
C'est merveiileusement beau, tous 
les personnages et les decors sont 
digitalises puis retransmits en VGA 
couleurs. Le plus impressionnant 
vient de la qualite des musiques et 
surtout des voix digitalisees (en an- 
glais cependant) pour tous les dia- 
logues ! On peut etre etonne de la 
presence de vaisseaux spatiaux et 
autres personnages etranges dans 
ce jeu, mais nous vous en dirons 
plus le mois prochain ! 



R-A-TUM 

Une erreur plus importante que les autres s'est glissee dans notre precedent nume- 
ro de Generation 4. Elle concerne le prix de vente de la CoregrafX II au japon qui 
se situe entre 800 et 900 francs et non 200 francs comme il etait indique. 
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ACTIVISION : L'APRES HUNTER 

Poursuivant sa reconquete du marche de la 

micro-informatique ludique, la societe Activi- 

sion, apres les excellents Hunter et Deuieros, 

prevoit plusieurs titres d'ici a la fin de I'annee. 

Parmi ceux-ci, Leather Goddesses of Phobos 

2 {la suite du jeu d'aventure texte d'lnfocom), 

jeu d'aventure en 256 couleurs integrant une 

nouveaute de taille : tous les textes ecrits a 

I'ecran {et ce dans les cinq langues proposees 

dans le menu) sont audibles simuKanement via 

une carte sonore fournie dans chaque bolte 

de jeu. World Class Chess (en fait Sargon 5) 

se veut le plus complet et le plus accessible 

desjeux d'echecs. La realisation est superbe 

avec des graphismes en 256 couleurs et les 

options permettent toutes sortes de parties. 

Le joueur peut meme assister aux plus ce- 

lebres parties*de I'histoire des echecs. Le do- 

maine de la simulation n'est pas oublie avec 

Death or Glory, un simulateur retracant en 

une douzaine de scenarios les plus fameuses 
missions aeriennes de ces 75 dernieres annees, de la premiere guerre mondiale a nos jours. 
Un accent tout particulier a ete porte sur le realisme des missions, avec par exemple la possibi- 
lite offerte au joueur de donner des ordres a des troupes alliees basees dans le meme secteur. 

Le jeu propose egalerrtent plusieurs modes de jeu dont un combat contre un seu! adversaire, le choix 6e I'avion etant totalement libre. C'est ai 
qu'un Spitfire pourrase battre contre unF16 I Enfin, pour etre complet, Activision develop pe actuellement un logicie I educatif ludique plongeant 
!e joueur dans une quete au tresor et aux indices a travers le monde. Le joueur doit done chercher et enregistrer le moindre detail fourni par le lo- 
giciel pour esperer progresser. Une bonne occasion d'apprendre en s'amusant. 




Les contacts, les bottes aux lettres, les dialogues en direct, les infos, 

les news au jour le jour, les reponses de la Redaction, les concours 

(gagnez des pin's, des T-Shirt, des abonnements, des jeux), 

les consoles, les soluces de I'Avenfou, les vies infinies, les Sectes 

(creez votre propre rubrique), les previews a telecharger, 
les petites annonces... Rejoiqnez-nous sur le Sapristi serveur ! 



DELPHINE SOFTWARE 

DANS LA COURSE AUX 

LICENCES 

C'est maintenant officiel, c'est bien Delphine Software 
qui s'occupe de realiser la version aventure du Parrain, 
entendez par la Godfather, le jeu d'aventure. II s'agira 
d'un jeu cinematique dans la lignee d'Operation Stealth, 
Croisiere Pour Un Cadavre ou encore ies Voyageurs du 
Temps. D'autre part, Delphine editera egalement I'annee 
prochaine Moebius, un jeu base sur les personnages du 
celebre dessinateur fran^ais. Pour la petite histoire, c'est 
Moebius qui aurait contacte Delphine, apres qu'il ait 
grandement apprecie les Voyageurs du Temps. 

GAMEBOY COULEUR, LE RETOUR ! 

Nintendo preparerait deux evolutions pour sa console portable. 
La premiere garderait le meme look que la machine existante 
avec un ecran couleur et d'autre part, une seconde Gameboy 
verrait le jour, nantie d'un ecran couleur grand format. Pour cet- 
te derniere, Nintendo ferait appel a la firme Sharp pour la fourni- 
ture de I'ecran, tout comme Nee pour ses nouvelles machines 
(cf. dernier numero). L'autonomie annoncee serait de 10 heures 
sur piles. Plusieurs compagnies developperaient deja sur cette 
console, parmi lesquelles Irem, Konami, Human, Capcom, Kem- 
co, Atras et Meldak. 




20 F TOUS LES MOIS, 
C'EST DE LA RIGOLADE. 

CHEZ VOTRE MARCHAND DE JOURNAUX 



GENERATION 4 I VOUS OFFRE UNE PETITE ANNONCE GRATUITE DANS : 



Le premier journal d'annonces High-Tech : 

informatique, bureautique, television, Hifi, musique, photo, emploi, formation, etc 



\ 



\ 



Toute 
r la High-Tech 
d'occasion, des millier 
de P.A. en kiosque 
deux fois par moisdei 
L le 17 octobre 



A Efficace et pratique : un classement par 
prix, departement, type de materiel, ... 

# Les grandes tendances du marche : 

Faut-il vendre ? Oue dois-je acheter ? 
"Ce materiel" est-il deja depasse ? 
Son prix baissera-t-il bientot ?... 

# Chaque mois la plus complete des cotes 
du neuf et de I' occasion 

# Des fiches conseils et des tonnes d'infos 
utiles pour vos achats 



EXCEPTION N EL : ^fl» *"" un cadeau de 60 Francs 

A I'occasion du lancement de "les PAT", votre petite annonce est GRATUITEE 



■rubrique dans laquelle votre annonce doit passer. 

Norme I I Amiga I I Commodore I I Atari I I Amstrad I I Apple-Mac I I PC-compatibles I I Consoles I I Divers 

Configuration : I I Completes I I Unites Centrales I I Peripheriques I I Logiciels I I Portables 

I I ChaTnes completes I I CD I I Plgtines I I Magnetophones _J Tuners I I Amplis/equaliseurs I I Enceintes 

I I Auto-radios I I CB I I Divers/Accessoires 




I I TV I I Magnetoscopes I I Camescopes I I Divers 



I I 24x36 reflex I I 24x36 compacts I I Grands formats (6x6, 6x9, etc) I I Autres formats i I Divers/Accessoires 



I I Materiels I I Divers/Accessoires 



I I Telephones I I Fax l_J Bureautiq! 



GARANTIE DU VENDEUR 





Fourchette de prix de votre materiel : 


Q 


de0a500F Q de4001a6000F □ de 13001 a 16000 F 


□ 


de501a1000F Q de6001a8000F Q de 16001 a 20000 F 


Q 


de1001 a2000F □ de 8001 a 10000 F □ + de 20000 F 


Q 


de2001 a 4000 F □ de 10001 a 13000 F 



DEPARTEMENT:' 



□ VENTE Qj ACHAT Qj ECHANGE 



LIBELLE DE VOTRE ANNONCE (n'oubliez pas votre N° de telephone) 







Mill 


III I I I III I II 




I I I I I I I II I I II I I I I I I I I II 


I I I I I I I I I I I III II II 



Je garantis sur I'honneur : 

- que la description que j'ai donnee du (des) praduit(s) proposed) est 
sircere ec conforme a la realite-; 

- que le{s) produit(s) est (sont) en etai de fonctionnement (sauf indie; 
tions contraire dans I'annonce) 

- que mon offre est en tout point conforme a la legislation et a la 
reglemeniation en vigueur. 

Lu et approuve Signature o bliaatoire 



AW 

N E V 

ET UBI COMPILAIL 

Cela devient maintenant une habitude, Ubi Soft nous pro- 
pose chaque mois son lot de compilations, au nombre de 
deux ce rrfois-ci. La . 
premiere d'entre elle 
se nomme "Aventures 
Extraordinaires" et re- 
groupe Iron Lord, Zac 
McKraken, Le Manoir 
de Mortevielle et Roc- 
ket Ranger. La sortie 
est prevu pour la fin 
septembre au prix de 
299 francs sur Ami- 
ga/ST et de 349 francs 
sur PC. 

La seconde s'appelle 
"Les Costos" et com- 
porte Flimbo's Quest, 
Twin World, Rick Dan- 
gerous 2, et Munsters. 
Sortie mi septembre 
sur Amiga et ST au prix 
de 299 francs. 




HIT PARADE 

La derniere etude au Japon sur les ventes de softs, 
toutes consoles confondues, demontre une nette domi- 
nation de Nintendo. En effet, les trois premiers sont Final 
Fantasy 4, Goemon Fight, Battle Doagball sur Super Fa- 
micom. II faut regarder a la 15e place pour trouver un 
soft PC Engine avec PC Kid 2. 



US GOLD ARRIVE SUR MEGADRIVE 

Le premier jeu disponible sera le jeu d'arcade tire 
d'lndiana Jones & la Derniere Croisade. Ensuite, 
suivront Leaderboard, puis Godfather, dont nous 
vous presentons des photos de la version Amiga 
dans cette rubrique. 



TERMINATOR ARRIVE 



Bethesda Software, compagnie americaine, profite de la 
sortie du film Terminator 2 pour editor sur PC une adap- 
tation du premier film. 

Terminator, le jeu, comporte non seulement la musique 
originale du premier volet, mais en reprend egalement le 
scenario. Le jeu en lui-meme est en 3D, mais nous vous 
en presenterons davantage prochainement... 




La Messagene Internationale 

Cosmopolite - Enrichissante - Conviviale 



Avec la Messagerie Internationale de Load, dialoguez 
directement avec des utilisateurs des 5 continents. 
3615 Load, le monde au bout de vos doigts ! 



Le Telechargement 

t variete - La qualite - L'efficacite 



Load vous propose un grand choix de logiciels 
testes et commentes pour Amiga, Atari et PC. 



GRATUIT !! 



Un nouveau protocole est disponible sur Load. 
Demandez SMODEM trn , il est gratuit. 



Avec le nouveau kit de telechargement SMODEM, les logiciels vous parviendront en quelques 
minutes. Tres simple d'emploi, conforme aux normes CCETT, il propose une fiabilite maximum, la 
possibilite de telecharger un fichier en plusieurs sessions, la possibilite de transferer 
automatiquement une serie de fichiers, la reprise du telechargement en cas de coupure accidentelle. 



fBon'de'commande du kit de telechargement par minitel 



i Nom 
" VBte 



Prenom ; Adress« ; 



Code Postal : Machine (Marque, format dtequette) : 

| O Je souheite recevoir la disquette de telechargement oratuite et le cable pour 95 F TTC. 
i O J'ai deja le cable, je ne souhaite recevoir que la disquette de telechargement qratuHe. 
1 O Je souhaite recevoir la disquette d'utilrtaires Load pour 46 F. 
J Renvoyezce bqn etvgtre regtemejTt_a_JJdJX Cornmj^ 



Date et Signature 
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COKTEL DE JOUVANCE 

Lancee eel automne, la collection "Once 
Upon A Time" de Coktel Vision vise plus 
parti culierement les enfants de 5 a 7 ans 
et leur propose d'entrer de plein pied 
dans le monde de I'imaginaire et de ia 
feerie. Chacune des histoires (Le Petit 
Chaperon Rouge, Babayaga, Aladin...) 
des logiciels de la gam me possede te 
meme systeme de jeu, pour ne pas de- 
payser ['enfant et pourra etre joue de fa- 
con differente. A noter que ces logicieis, 
en plus de I' Amiga, le ST et le PC, sont 
aussi prevus sur CDTV et CD-Rom. 



BLANCO SIGNE CHEZ DOMARK; 
VAN DAMME FAIT DU PAIN D'EPICE ! 






Domark aussi prepare une simulation de rugby intitulee tout simplemenl "Rugby: 
The World Cup". Le jeu comportera les 16 equipes engagees dans la competition 
et autorisera tout les coups du rugby : melee ouverte, drop, rafut, arret de volee... 
Le jeu ressemble fortement au visuel de Kick Off et est entierement gere au joys- 
tick. La sortie est prevue pour la tin septembre et la bolte arborera fierement I'effi- 
gie de Serge Blanco. 

D'autre part, pour la fin de I'annee, Domark nous prepare la conversion du jeu d'ar- 
cade Pitfighter, dont le but est de donner une raclee a vos adversaires dans une 
des trois disciplines suivantes : le catch, la boxe thai" ou te karate. Tous les person- 
nages du jeu sont digitalises, I'animation est splendide et Taction comporte des ef- 
fets de zoom et de camera impressionnants. Sortie en novembre. 



ST MAGAZINE 

PRESENTE 
SON PREMIER 
HORS-SERIE 

(et il est tres bien!) 

SORTIE LE 15 JUILLET 
20 FRANCS 

APPRENEZ 
A PROGRAMMER 
EN VOUS 
AMUSANT! 






SURPRENANT 

Hudson Soft, compagnie japonaise 
specialisee dans le developpement 
de jeux sur consoles Coregrafx, NES 
et Megadrive, est egalement a la 
base de la naissance des consoles 
NEC. Qu'est-ce qui peut done bien 
pousser une compagnie qui se situe 
dans le milieu se portant le mieux en 
ce moment, celui des consoles, a ou- 
vrir aujourd'hui une filiale europeen- 
ne specialisee dans le developpe- 
ment de jeux micro ? Aussi etonnant 
que ceta puisse paraitre, e'est pour- 
tant ce que vient d'annoncer Hudson 
Soft, avec la creation de Hudson Eu- 
rope et Tarrivee tres prochaine de 
Bomber Man sur Amiga, PC et ST. 
Les versions seront identiques a celle 
de la Coregrafx, et la version Amiga 
sera vendue avec une extension per- 
mettant le jeu a 5. D'autres produits 
s prochainement ! 



SIERRA ATTAQUE NOTRE MINITEL 

Une initiative tout a fait interessante a ete inauguree debut mai dans les locaux de la 
compagnie. II s'agit d'un reseau sur lequel les possesseurs de PC peuvent se connec- 
ter pour jouer entre eux a divers programmes, mais aussi pour discuter ou se donner 
des renseignements sur tel ou tel jeu ou machine. Le cout de revient pour le joueur (en- 
viron 35 F par heure) est nettement plus interessant que sur I'equivalent francais, le Mi- 
nitel. En outre, les temps de reponse sont instantanes et les graphismes (EGA 16 cou- 
leurs) mille fois superieurs a notre malheureux Minitel francais. Le succes semble assez 
important et il n'est pas exclus de voir fleurir aux USA dans un premier temps, puis 
peut-etre en Europe, ce genre de service micro-informatique. Une idee interessante 
qui, esperons-le, fera des emules sur le vieux continent ! 



CINEMAWARE EST MORT, 

' VIVE CINEMAWARE! 

Finalement, la compagnie americaine aura bel et bien ferme ses portes. Mais Mirrorsoft 
conserve le label, et editera les litres qui etaient en cours (TV Sports Boxing, Baseball 
et Rollerbabes). D'autres produits pourront sortir par la suite sous ce label, comme 
ceux peut-etre de Acme Publishing, la nouvelle compagnie de Bob Jacob, I'ancien pa- 
tron de Cinemaware ! 



LE BLUES DE TITUS 

Comme nous vous I'annoncions il y a deux mois, Titus pre- 
pare actuellement un jeu sur les Blues Brothers. La sortie 
est prevue pour le mois de septembre sur PC et octobre 
sur Amiga et ST. A noter que la realisation est a peu pres 
equivalente sur les trois formats, qu'il est possible de din- 
ger Tun ou I'autre de nos deux heros (Jake et Elwood fore- 
ver) et de jouer a deux. En plus de cela est prevue ('adapta- 
tion micro du tube de Lagaf, "La Zoubida". II s'agit d'un 
jeu de tableaux dans lequel le maltre mot est I 'interaction. 
En effet, tous les objets presents a I'ecran peuvent se com- 
biner pour aboutir a des situations cocasses. La realisation 
semble de tres bon niveau avec des graphismes de qualite. 
Plus de details le mois prochain. Enfin, en plus de Crazy 
Cars III prevu pour la fin du mois d'octobre, Titus travaille 
sur un logiciel d' arcade -reflexion du nom de "Brenies" (en 
fait I'ancien Atoll). 
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Bulletin d'abonnement « Special GENERATION 4 » 

a retoumer sans delai a : ST MAGAZINE - Special Abonnement Gen4 - 19, rue Hegesippe-Moreau, 7501 8 Paris 

Prenom ..- 

.... Code postal Ville.-. 



Norn _..._ . . .. 

Adresse 

OUT je m'abonne a ST MAGAZINE pour 1 1 numeros, au tarif exceptional de 225 F reserve aux lecteurs de GENERATIO N 4, sor 

2 numeros grat:.'*;-; [Ua I ctranger : 326 FF). 

C-jolnt rr.on rogleir.iri t . ~ d:= de Pressimage par : 

□ Cheque bancaire □ Cheque postal □ Mandat postal (pour I'etranger) Date : 



Signature 



STORM SUR SA LANCEE 



Apres I'excellent Roadland teste dans ce nume- 
ro, la societe Storm prepare pour la fin du mois 
de septembre Final Blow, adaptation du jeu 
d'arcade de Jaleco. Ce jeu de boxe s'annonce 
tres bien avec des graphismes proches de I'ar- 
cade et bon nombre d'adversaires. 
Pour la fin de I'annee est prevu Double Dragon 
III pour lequel on nous promet de nombreuses 
ameliorations par rapport aux precedents et 
surtout une jouabilite a toute epreuve. 
Pour le debut de I'annee 92 devrait sortir Big 
Run, toujours adapte du jeu d'arcade de Jale- 
co. Les photos presentees sont issues de la 
version Amiga. Gageons que le jeu sera plus 
reussi que sur 
Super Fami- 
com, ce qui 
n'est guere dif- 
ficile ! 
Enfin, Storm 





vient d'acquerir les droits du jeu d'arcade Indy 
Heat, un jeu dans la lignee de Supersprint et 
Off-Road Racer ! Les adaptations Amiga et ST 
devraient etre disponibles pour avril 92. 



LESFRERES 

BONANZA 

SUR VOS MICROS! 

Base sur le jeu d'arcade du meme 
nom, Bonanza Brothers, apres 
avoir fait son apparition sur Mega- 
drive, arrive sur Amiga et ST en no- 
vembre, programme par Tiertex et 
edite par US Gold. C'est un jeu 
d'arcade/aventure assez original et 
qui, en arcade, ne comprenait que 
des graphismes en Ray-Tracing. 
Qu'en restera-t-il sur nos micros ? 
Reponse tres bientot I 



fe&rai 



IL EST BEAU MON CD-ROM! 

Un sondage mene au sein des joueurs japonais prouve 
qu'une grande partie des possesseurs de console souhaitent 
acquerir un lecteur CD-Rom. lis sont 67.5% sur Super Fami- 
com, 36.2% sur Megadrive, 26.8% sur CoregrafX et 10.7% 



SIERRA SUR CD-ROM : 
TOUJOURS PLUS 

Apres Mixed Up Mother Goose, Sierra editera ensuite King's 
Quest 5 (qui tient sur 3 CD, pour 1 .6 Gigabytes de jeu), puis 
Space Quest 4, Stellar 7 (qui doit sortir en septembre) et en- 
fin Leisure Suit Larry 1 . Tout ces jeux beneficieront de voix di- 
gitalisees, de musiques supplemental res et de graphismes su- 
perbes en 256 couleurs. 



DELPHINE SOFTWARE 

Pour faire face a sa forte expansion, Delphine Softwa- 
re recherche des graphistes ayant une experience mi- 
informatique. Plus que votre CV, c'est votre talent 

s photos d'ecrans ! 
a ou PC Compatibles a I'adresse si 
i Software- 150, bl Hausmann, 75008 Paris. 



Quand la iSalite depctsse la fiction. . . 

Osez le "grandeur nature" ! 

Decouvrez le plcdsir de la traque 
et l'angoisse de l'lnconnu ! 




&m wmmm mm 

L'organe otticiel des tueurs a gags 
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DU RETARD CHEZ 
MILLENNIUM 




Chinto's Revenge, jeu 
d'action a la japonaise, de- 
vrait sortir courant sep- 
tembre. Quant a Strike 2, 
le nouveau nom pour la 
suite de Thunderstrike, il 
sera pret mi septembre, et 
devrait en etonner plus 
d'un. En plus de la 3D 
epoustouflante du jeu, la 
presentation a la Blade 
Runner est veritablernent 
sublime. Millennium frap- 
pe decidement tres fort en 
ce moment... 



DEJA 
MERCENARY III 

Paul Woakes, I'auteur de Novagen 
i & 2, annonce deja une troisieme 
partie a cette excellente suite de 
Mercenary. Les fans d'enigmes, de 
3D et d'histoires incroyables seront 
tres heureux, d'autant plus que 
Mercenary III est prevu d'ici Noel 
sur Amiga et ST I 




ARGON'HAWK 

L'equipe d'Argonaut (Starglider 1 
& 2) vient enfin de terminer Birds 
Of Prey, simulateur de vol tres 
complet et complexe, ancienne- 
ment appelle Hawk. Apres quatre 
ans et demi de developpement, 
I'ultime simulateur de vol devrait 
sortir en novembre sur Amiga (il 
vous faudra un mega !) et en de- 
cembre sur PC. Preparez votre 
portefeuille ! 




Parmi les jeux pratiques par le Tatou* 
quels sont les plus ener giq ues ? 

La reponse est a Confo ! 



• MYSTICAL 

• THE LIGHT CORRIDOR 

• CRAZY CARS II 

• PIN BALL MAGIC 




s 

! 



Prix valable jusqu'au 31 septembre I991. Ren seignez- vous aupres de votre vendeur pour la compalibilite avec votre ordinateur. 

CONFORAMA 

le pays ou la vie est plus micro. 
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DE NOUVEAUX VENUS 
AU ZOO ELECTRONIQUE 




Electronic Zoo annonce quatre produits pour la fin d'annee, avec pour commencer 

Cardiaxx, un shoot'em'up qui devrait sortir fin septembre sur Amiga, PC et ST. Au 

meme moment (a quelques secondes pres), vous pourrez aussi jouer avec Magic 

Garden, sur les memes machines, un jeu d'arcade/aventure tres etrange, se derou- 

lant dans un jardin non moins bizarre. 

Fin octobre arrivera enfin Son Of Zeus, jeu d'arcade/aventure base sur les aventures 

d'Heracles, et dans lequel vous affronterez bon nombre de monstres dans des 

phases en 2D ou 3D. Le jeu est prevu pour Amiga, PC et ST. 

Enfin, I'equipe d'Eldritch The Cat prepare pour Noel Under Pressure, un shoot'em'up 

superbe au scrolling differentiel incroyable, que ce soit sur Amiga, PC ou ST. 



FESTIVAL DE 
LA CARICATURE . 

Du 1 1 au 20 octobre, se tiendra a St-Es- 
teve {66} le 6e festival international de la 
caricature: Les plus grands noms du mi- 
lieu seront presents, et un grand 
concours de caricature sur ordinateur 
sera egalement organise, avec la partici- 
pation de Commodore, Micro Video, 
AVS et Generation 4. Parmi les prix, un 
camescope Panasonic, un Amiga 500 et 
une imprimante, alors n'hesitez pas a 
parti ci per ! 





CAR & DRIVER : 

L'AMERIQUE, 

LA VRAIE 

Dans ce nodveau simulateur de conduite 
pour PC signe Electronic Arts, vous 
pourrez parcourir piusieurs routes des 
Etats Unis reproduit.es au centimetre 
pres ! Le jeu est en. VGA haute resolu- 
tion 256 couleurs, et autant dire que 
c'est tres impressionnant. Plus de details 
prochaine merit... 



APPEL 
A 

COLLABORATEURS 

Le magazine « Les PAT » (1 re 
parution le 17 octobre 1991) 
recherche des collabora- 
teurs pour rediger des ar- 
ticles techniques dans les 
differents domaines de la 
haute technologie : Informa- 
tique, Bureautique, Televi- 
sion, Hi-Fi, Video, Photo, 
Musique. 

Merci de contacter : 
Pascal Melet, a Pressimage, 
Les PAT, 19, rue Hegesippe- 
Moreau, 75018 Paris. 
Tel. : 45.22.38.60. 



® 
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SIM EARTH, SIM ANTS ET ROBOSPORTS 

Les versions Amiga et ST de Sim Earth, le dernier jeu de Maxis, sont en cours de developpement 
chez Probe, et devraient etre disponible vers novembre, toujours sous le label Ocean. Ce n'est par 
contre qu'en debut d'annee que nous pourrons decouvrir Sim Ants sur PC. 

CONAN LE BARBARE EN CALIFORNIE 

La branche americaine de Virgin Games a pratiquement fini son jeu d'aventure/arcade base sur ce personnage my- 
tnique. La date de sortie de ce soft en France risque malheureusement d'etre retarde jusqu'a novembre, voire 
eventuellement decembre. Ce serait dommage, car la realisation est vraiment hors du commun et le ieu semble 
passionant. 
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/)/!« - le code tie 
•#•# * r agent secret le 
plus celebre au montie : 
le Commandant James Bond! 
aujourd'nui, oomark est 
heureux de uaus offrir s~~ 
trois aventures les plu~ 
passionnantes, reunies pour 
la premiere fais en une 
compilation exceptionnelle. 
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I Disponible dans les FNAC ■■ et dans les meilleurs points de vente| 
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